BUGS 

5 y 6

PROYECTO

Área: Lenguas Extranjeras (Inglés)

Etapa: Educación Primaria 


Tercer Ciclo
[image: image1.png]AA MACMILLAN
HEINEMANN

English Language Teaching




El Real Decreto 830/2003, de 27 de junio, por el que se establecen las enseñanzas comunes de la Educación Primaria expone que: 
Razones de tipo educativo, cultural y social demandan la iniciación al aprendizaje de las lenguas extranjeras en las primeras edades, lo que permitirá al alumnado acceder a nuevos modos de expresión que contribuirán a su desarrollo integral y a conocer mejor su propia lengua. La comunicación a través de una lengua extranjera constituye un vehículo de entendimiento cultural que favorece la comprensión de costumbres y formas de vida diferentes, la tolerancia y el respeto entre los países y sus hablantes.

El Consejo de Europa indica que el objetivo último del aprendizaje de una lengua extranjera es que los alumnos alcancen progresivamente grados de competencia lingüística. Así pues, el tratamiento de la lengua extranjera en el nivel de la Educación Primaria dotará al alumno de conocimientos que tendrán continuidad en la Educación Secundaria Obligatoria. La enseñanza-aprendizaje de la lengua extranjera es un proceso muy complejo en el que intervienen factores cognitivos, afectivos y sociales que determinan su desarrollo. Por tanto, se tendrán como referencia modelos de carácter cognitivo y sociocultural que favorezcan el aprendizaje. Los contenidos se organizarán en torno a dos ejes:

I) Habilidades comunicativas y usos de la lengua;

II) Aspectos socioculturales. 

En el primero se incluyen las destrezas lingüísticas y comunicativas. En el segundo se introducen aspectos sociales y culturales tales como costumbres, tradiciones, formas de organización y de relación personal y social, y también se favorece el esfuerzo y la confianza en la propia capacidad para aprender la lengua extranjera. Las tecnologías de la información y la comunicación serán vehículos que actuarán como mediadores en el aprendizaje. Las recomendaciones europeas aconsejan primar las destrezas orales en el primer ciclo, dejando para éste la lectura y escritura de textos muy sencillos. En los ciclos siguientes las destrezas se desarrollarán gradualmente y de forma integrada, sensibilizando al alumno hacia algunos aspectos del funcionamiento de la lengua extranjera. El desarrollo individual del aprendizaje implicará distintas maneras de procesar la información y la adquisición de diferentes capacidades.

Objetivos

1. Desarrollar interés por el aprendizaje de una lengua extranjera.

2. Comprender mensajes orales en situaciones habituales de comunicación y responder a éstos.
3. Utilizar procedimientos verbales y no verbales para comunicarse en situaciones concretas.

4. Leer y obtener información general y específica de textos breves y sencillos.

5. Elaborar textos escritos sencillos, comprensibles y breves.

6. Identificar y reproducir de forma inteligible y significativa aspectos de la entonación, el ritmo, la pronunciación y la acentuación característicos de la lengua extranjera.

7. Apreciar el valor de la lengua extranjera como medio de comunicación, mostrando curiosidad y respeto hacia sus hablantes y su cultura.

8. Usar las tecnologías de la información y la comunicación para desarrollar y reforzar el aprendizaje.
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Contenidos

I. Habilidades comunicativas y usos de la lengua.
A. Habilidades comunicativas.

1. Comprensión de mensajes orales variados, producidos en distintas situaciones de comunicación.

2. Participación en intercambios orales para realizar actividades en el aula.

3. Lectura y comprensión de textos escritos variados.

4. Redacción de textos escritos variados con una finalidad concreta dentro de una situación de comunicación determinada.

5. Reconocimiento de regularidades, tanto en el uso de la lengua como en aspectos sonoros, que permitan hacer generalizaciones aplicables a otras situaciones de comunicación.
B. Funciones y usos de la lengua.

1. Interrogar y responder sobre la procedencia de las personas, sus profesiones y lugares de trabajo.

2. Describir personas, lugares y objetos.

3. Pedir y dar direcciones.

4. Hablar de procesos sencillos de forma secuenciada, gustos, habilidades de otros, hechos del pasado.
5. Preguntar y hablar sobre pertenencias, fechas, horas, hábitos, clima.

6. Preguntar y hablar sobre planes en un futuro inmediato.

7. Formular y responder a sugerencias.

8. Hacer comparaciones.
C. Temas y vocabulario.

Relacionados con los intereses del alumnado.

D. Fonética.

Correspondencia entre los sonidos del alfabeto consu grafía.

Relación entre pronunciación y representación gráfica de vocabulario conocido y usos de la lengua.

Ritmo.

Entonación.

Acentuación.

II. Aspectos socioculturales.

1. Identificación de peculiaridades, costumbres y tradiciones de los países donde se habla la lengua extranjera.

2. Uso de fórmulas de interacción social en situaciones de comunicación concretas.

3. Ampliación de los usos de la lengua extranjera como medio de comunicación en el aula.

4. Interés por relacionarse con hablantes de la lengua extranjera, estableciendo contactos personales a través de los medios que nos proporcionan las tecnologías.

5. Valoración de los avances y dificultades del propio proceso de aprendizaje.
Criterios de evaluación

I. Habilidades comunicativas y usos de la lengua.

1. Anticipar y captar el sentido global e identificar informaciones específicas en textos orales variados emitidos en distintas situaciones de comunicación.

2. Saber mantener conversaciones cotidianas y familiares.

3. Interpretar y comprender textos diversos.

4. Elaborar textos escritos atendiendo al destinatario, el tipo de texto y la finalidad.

5. Utilizar palabras con ritmo, entonación y pronunciación previamente conocidos, con el fin de mejorarla comunicación.
II. Aspectos socioculturales.

1. Identificar las peculiaridades, costumbres y tradiciones de países donde se habla la lengua extranjera.

2. Relacionarse con otras personas, usando las diferentes fórmulas de relación social en notas, cartas, mensajes electrónicos, páginas web.

3. Utilizar la lengua extranjera de forma apropiada para comunicarse en el aula.

4. Participar activamente en procesos de autoevaluación, observación, debate y discusión que permitan la mejora continua en el aprendizaje de la lengua extranjera.
Esto se refleja de la siguiente manera en el proyecto BUGS.

	PROYECTO BUGS 


Bugs 5 y 6 es un curso dirigido a alumnos y alumnas de Tercer Ciclo de  Educación Primaria. Este curso forma parte de un proyecto general que se estructura en seis niveles diferentes y que responde a las necesidades de la Educación Primaria. El proyecto Bugs  se divide en tres partes correspondientes a los tres ciclos de la Educación Primaria:


Bugs 1 y 2. 1er ciclo de Primaria.


Bugs 3 y 4. 2º ciclo de Primaria.


Bugs 5 y 6 3er ciclo de Primaria.

Bugs se organiza cíclicamente para así proporcionar oportunidades de utilizar, practicar y ampliar las destrezas comunicativas y de aprendizaje en una gama de contextos distintos. Los contenidos de Bugs 5 y 6 tienen su origen directo en las historias y lecturas, El programa está concebido para tener en cuenta el desarrollo total del niño y la niña (cognitivo, social, emocional, físico, psicológico) y refleja el desarrollo gradual y sistemático de las destrezas comunicativas a lo largo del ciclo.

Las historias y las lecturas de Bugs 5 y 6 tienen un hilo temático conductor y proporcionan el entorno adecuado para desarrollar las destrezas lingüísticas y cognitivas de los alumnos de diferentes maneras, pero siempre desde una perspectiva integradora. Las historias están desarrolladas para que sean apetecibles a los estudiantes de estas edades e incluyen, por ejemplo, historias de aventuras e historias basadas en acontecimientos y personajes reales.

Dichas historias han sido diseñadas para contextualizar un lenguaje útil y cotidiano y, de esta manera, permitir el desarrollo y la adquisición del discurso. También proporcionan oportunidades para transferir dicho conocimiento a otras situaciones de comunicación. Igualmente se promociona un contexto relevante para desarrollar destrezas receptivas (lectura) y productivas (escritura) de una manera que es motivadora para los alumnos.

Los textos escritos de cada unidad se basan en un aspecto de la historia. Se pretende conseguir que los alumnos usen el inglés para obtener información objetiva sobre el mundo real. Dichos textos también proporcionan las herramientas necesarias para desarrollar la actividad final de cada unidad, cuando los alumnos buscan y escriben un pequeño proyecto basado en el tópico elegido.

En Bugs 5 los personajes reflejan la edad de los alumnos y forman un atractivo y vivaz grupo de música pop: the Bugs Band: Cool, Sporty, Techy, Bio y su manager, Dave. En Bugs 6 encontramos, de nuevo, a los miembros de la banda. Dichos miembros proporcionan un elemento motivador que sirve como nexo de unión entre el aprendizaje del inglés en la clase y los intereses reales de los alumnos en su vida real. Todo ello partiendo de la base de la madurez de los alumnos.
	PRINCIPALES OBJETIVOS DE BUGS 5 y 6


· Proporcionar continuidad y progresión en el aprendizaje que han recibido los niños y las niñas en el segundo ciclo.

· Desarrollar la habilidad de los alumnos para comunicarse con otros acerca de ellos mismos y el mundo que les rodea.

· Entender conceptos gramaticales simples

· Intentar que los niños y las niñas construyan activamente su aprendizaje.

· Contribuir al desarrollo integral del niño y la niña (físico, social, emocional, psicológico y cognitivo)

· Mantener la motivación de los niños y las niñas por aprender inglés proporcionando materiales interesantes y “desafiantes” apropiados a su edad.

· Preparar a los niños y a las niñas para la transición hacia la educación secundaria, particularmente a través de la consolidación y refuerzo sistemático de las destrezas receptivas y productivas desarrolladas al principio del tercer ciclo.

· Proveer herramientas para tratar la diversidad de los diferentes estilos de aprendizaje. Es en este ciclo cuando dichas diferencias se hacen más evidentes.

· Contribuir a que los alumnos lean acerca del mundo y a escribir textos cortos sobre temas que les interesen.

	METODOLOGÍA



UN CURSO BASADO EN HISTORIAS

El curso está basado en historias con el objetivo de estimular el aprendizaje de los alumnos y alumnas. En el primer ciclo los cuentos proporcionan el contexto para el input o información nueva principal de cada unidad. Todos los cuento son originales. Son “cuentos reales” en el sentido de que se inspiran en géneros y tradiciones consolidados de la literatura infantil y se han escrito especialmente, siempre teniendo presentes las necesidades y los intereses de los estudiantes de inglés más jóvenes. En los cuentos hay equilibrio y variedad en términos de:

1. los tipos de cuentos, esto es, si se basan en el humo, la fantasía o un cuento tradicional, o si están muy relacionados con las experiencias cotidianas del alumnado

2. Los tipos de estructura narrativa, esto es, si es acumulativa o repetitiva

3. Los tipos de personajes el cuento, esto es, si son bichitos, niños, animales o personajes fantásticos.

4. Lo que el alumnado aprende del cuento, esto es, si el aprendizaje está relacionado con su experiencia y conocimiento del mundo o con aspectos como la autoestima positiva, la empatía, la cooperación y el acto de compartir

En el segundo ciclo los cuentos son más largos y contienen un programa que combina la progresión estructural y funcional, lo que facilita la transferencia del lenguaje a otros contextos comunicativos. Las historias están diseña nadas para contextualizar lenguaje útil y cotidiano, para, de esta manera, empezar a desarrollar el desarrollo de destrezas discursivas en vez de elementos de vocabulario aislados. Además proporcionar el contexto adecuado para introducir las destrezas de la lectura y escritura de una manera motivadora. Los “minilibros” se centran en subrayar y ensalzar acontecimientos claves y el lenguaje  clave de la unidad a través de pegatinas en forma de burbuja. Esto ayuda no sólo a memorizar sino que ofrece un paso esencial en la sistematización de la lectura a este nivel. El objetivo de los “minilibros” es promocionar la concepción que tiene el niño y la niña sobre sí mismo y pueden ser usados para involucrar a los padres en escuchar las historias que cuentan los niños y las niñas en casa. Se pretende en este segundo ciclo:

· Secuenciar cíclicamente el lenguaje objeto de estudio y que nace espontáneamente de forma natural

· Proporcionar una experiencia de clase útil, motivadora y flexible

· Considerar el desarrollo global del niño y niña

· Enseñar “chunks of language” útiles junto a áreas específicas de vocabulario que serán relevantes y cercanas al mundo del niño y la niña.

· Potenciar la práctica comunicativa a través del trabajo oral y auditivo.

· Potenciar la práctica escrita y leída a través de una gran variedad de contextos

Las historias y las lecturas de este tercer ciclo, como hemos dicho anteriormente, tienen un hilo temático conductor y proporcionan el entorno adecuado para desarrollar las destrezas lingüísticas y cognitivas de los alumnos de diferentes maneras, pero siempre desde una perspectiva integradora. Las historias están desarrolladas para que sean apetecibles a los estudiantes de estas edades e incluyen, por ejemplo, historias de aventuras e historias basadas en acontecimientos y personajes reales.

Dichas historias han sido diseñadas para contextualizar un lenguaje útil y cotidiano y, de esta manera, permitir el desarrollo y la adquisición del discurso. También proporcionan oportunidades para transferir dicho conocimiento a otras situaciones de comunicación. Igualmente se proporciona un contexto relevante para desarrollar destrezas receptivas (lectura) y productivas (escritura) de una manera que es motivadora para los alumnos. A través de ellas Bugs intenta:

· Desarrollar interés en aprender inglés.

· Promover en los niños el deseo de comunicarse en la lengua extranjera objeto de estudio.

· Reflejar en dichas historias los intereses de los alumnos de estas edades.

· Desarrollar las destrezas lingüísticas de una manera sistemática, integradora y apropiada al nivel de los alumnos de tercer ciclo.

· Unir el aprendizaje del inglés con otras áreas del currículo de primaria, incluyendo las nuevas tecnologías y las herramientas multimedia.

· Promover un aprendizaje reflexivo, autónomo y responsable.

· Hacer que el alumno muestre interés, curiosidad y respeto hacia el  idioma extranjero y  la gente de dicha cultura.

· Prestar atención a la introducción y el desarrollo gradual de las destrezas receptivas y productivas.

La selección y la secuenciación del lenguaje en Bugs 5 y 6 son cíclicos y se basa en los elementos que emanan de cada uno de las historias. Las estructuras, funciones y vocabulario han sido elegidos para proporcionar una experiencia motivadora y útil en la clase. Se pretende enseñar “chunks of language” junto a áreas específicas de vocabulario que son relevantes y cercanas al mundo de los alumnos. Al contrario de las etapas tempranas del curso, que tenían como finalidad primordial desarrollar las destrezas orales e introducir la lectura y la escritura,  Bugs 5 y 6 extrae los principales elementos lingüísticos de la historia y fomentar la práctica comunicativa a través de trabajo oral y auditivo y a través del desarrollo más extensivo de la lectura y la escritura en una amplia variedad de contextos.


APRENDIZAJE GLOBAL. INTERRELACIÓN CON OTRAS ÁREAS DEL APRENDIZAJE. TEMAS TRANSVERSALES
Uno de los objetivos de Bugs es relacionar el aprendizaje del inglés con otras áreas del aprendizaje de la enseñanza primaria, incluyendo las nuevas tecnologías y los recursos multimedia. Esto garantiza que a través del inglés los niños aprendan un amplio abanico de destrezas que contribuyen a su desarrollo y educación globales. En Bugs 5 y 6 el inglés está relacionado con otras áreas del conocimiento de tres maneras principales:

1. Mediante actividades o procedimientos que se inspiran en temas o conceptos tratados en otras disciplinas o áreas temática, p. Ej., la música, la educación física, las matemáticas o las ciencias.

2. Mediante el desarrollo de destrezas que forman parte de un currículo más amplio y que tiene un valor educacional inherente, p. Ej., destrezas cognitivas como la predicción, el planteamiento de la hipótesis, las deducciones lógicas, etc, y las destrezas sociales, como escuchar a los demás, cooperar, hablar por turnos, etc.;

3. Mediante la inclusión de una lección relacionada con otra área de conocimiento en cada unidad que amplía el conocimiento del mundo del alumnado en un tema transversal relacionado con el argumento del cuento. Esto también ofrece la posibilidad de investigar más utilizando, p. ej., los libros de consulta de los niños o Internet

La comunicación siempre tiene lugar en un contexto social amplio.  Las situaciones sociales con las que los niños y niñas están familiarizados nos proporcionan un contexto valioso para la práctica lingüística en el aula y nos permiten abordar temas que son socialmente importantes para ellos.  Bugs anima a los niños y niñas a utilizar el inglés como vehículo para explorar estos temas, siempre a través de una comunicación activa.


EL TRABAJO DE LAS DESTREZAS
En Bugs las destrezas comunicativas se amplían de forma gradual y sistemática según la edad y el nivel. En este tercer ciclo las características claves son las que se resumen a continuación.

1. Hay una gran variedad de textos y actividades de audición. Éstas incluyen canciones, raps, chants, historias, diálogos, llamados de teléfono, descripciones de lugares y personas y conversaciones entre los miembros de la Bugs Band. Aunque los alumnos están expuestos a lenguaje que está fuera del alcance de su competencia productiva, siempre se les da  ayuda, a través del contexto, de las ilustraciones, etc. Las tareas auditivas se centran en el aprendizaje global y en extraer información específica y en intentar convencer a los alumnos de que pueden tener éxito en dichas actividades sin tener que entender cada palabra.

2. Hablar con los demás. En este ciclo se continúa desarrollando las destrezas productivas orales (por ejemplo cuando se canta o se cuenta una historia), y también se tienen en cuenta las destrezas interactivas (cuando se juega a un juego comunicativo, se toma parte de la dramatización de un juego de rol, se intercambian opiniones sobre una historia o sobre una canción, etc.  El principal objetivo de las actividades orales es proporcionar el ambiente propicio que motive a los alumnos a usar el ingles con la finalidad que ellos decidan. Además, se enfatiza de una manera más concreta el uso de los pairwork, y se pretende que el inglés se convierta en el lenguaje de comunicación en el aula.
3. La pronunciación. A través de una gran variedad de historias, diálogos, conversaciones, chants, raps y canciones, los alumnos continúan familiarizándose con los sonidos, ritmos, la entonación y los patrones del inglés, y aprenden a producir dichos patrones de una manera natural. Además de esto, hay una actividad de pronunciación específica en este tercer ciclo llamada “Sound Bug”. En esta actividad, los niños repiten o reconocen sonidos específicos relacionados con el lenguaje de la unidad. El curso también desarrolla destrezas fonológicas tales como: repetición de palabras (cuando se presentan nuevos elementos), escucha de sílabas (siguiendo dichas sílabas con las palmas de las manos cuando se escucha una rhyme o un chant), segmentación y orden de diferentes fonemas y reconocimiento de su frecuencia (durante actividades auditivas), y mezcla de los mismos (mantener varios patrones fonéticos en la memoria y pronunciarlos de una manera fluida – Bugs Band Beta rhythm)
4. El vocabulario: Los niños aprenden en Bugs 5 y 6 el vocabulario en conjuntos léxicos que están relacionados con sus intereses, su experiencia y su mundo inmediato. La introducción del vocabulario está siempre relacionada con el aprendizaje de un lenguaje funcional y simple para garantizar que la comunicación puede llevarse a cabo. 

5. Leer y escribir: El desarrollo de las destrezas de la escritura y la lectura. El desarrollo de dichas destrezas en inglés se construye gradual y sistemáticamente durante los seis niveles del curso. Se expone a los alumnos a una gran variedad de textos escritos. Dichos textos incluyen historias y canciones. La principal historia de la unidad incluye, indirectamente, alguna tipología textual, por ejemplo, un email, un artículo de periódico, etc. El texto de la lección 5 va  acompañado de fotos y tiene un contenido que está relacionado con el tema de la unidad y otras áreas de aprendizaje (tales como geografía o ciencias) y/o aspectos socioculturales del mundo anglosajón. Las lecturas son diseñadas para que sean divertidas y desarrollen la confianza y el interés en leer en inglés. Los alumnos desarrollan diferentes estrategias lectoras, tales como skimming y scanning, intensive reading e identificación de las principales ideas del texto. Otras destrezas incluyen, identificar y/o inferir el significado por el contexto, teniendo como apoyo las ilustraciones y los titulares de la historia. Los alumnos continúan, en este ciclo, practicando la escritura a nivel de palabra y de oración. El trabajo escrito se desarrolla en los siguientes tipos de ejercicios: contestar preguntas, ordenar oraciones, completar textos,  expresar información personal sobre la historia, etc. Este enfoque ofrece al profesor las herramientas necesarias para enseñar la escritura y permitir que los alumnos produzcan un trabajo final escrito en cada unidad. Durante el año, los alumnos podrán fabricar un archivo que contenga su trabajo escrito, el cual puedo servir como parte del dossier personal del alumno. Las tareas de escritura están diseñadas para proporcional independencia, confianza y entusiasmo cuando se escribe en inglés.
6. La gramática: Hay un énfasis continuado en este ciclo en la adquisición del lenguaje de una manera natural (a través de la exposición continuada a una gran variedad de input de diferentes fuentes, además, Bugs se centra en ayudar a los alumnos a ser conscientes de la manera en que el inglés funciona como un sistema. A lo largo del tercer ciclo, se presenta aspectos gramaticales simples de una manera sencilla. Se pretender que los alumnos analicen el lenguaje que han practicado para, de esta manera, sistematizar lo que saben y generar aprendizaje. Esto se consigue a través del uso de las Grammar Bug Tables y los Grammar  Posters. También se proporciona actividades gramaticales extras (Additional Grammar Practice Worksheets) en la sección 3 del Photocopiable Resouce Pack. 
.
EVALUACIÓN
La evaluación es un componente esencial de Bugs y se desarrolla en cada nivel de la forma más adecuada. En este segundo ciclo el énfasis se pone en la evaluación informal y formativa a través de la observación y la elección de diversos datos y vivencias para, de esta manera, medir y monitorizar el progreso de los alumnos en cada uno de los objetivos especificados. Se ofrece una evaluación sumativa al final de cada unidad. A través de la autoevaluación, se pretende que los niños y niñas revisen su progreso y evalúen la manera en que responden durante las lecciones de evaluación. Los alumnos son introducidos gradualmente a la evaluación formal y sumativa mediante tests cortos al final de la unidad y al final de cada trimestre. 


LA ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

· Bugs 5 y 6 tienen en cuenta que no todos los niños y las niñas aprenden de la misma manera. En este segundo ciclo se tiene en consideración las diferencias en las habilidades, las aptitudes y las necesidades de los los alumnos individualmente y se tiene como objetivo conseguir una experiencia de aprendizaje afectivo y una atmósfera flexible de aprendizaje que permita diferentes niveles de éxito entre los alumnos. Este enfoque diferenciado sobre el aprendizaje puede ser observado a través de los diferentes niveles de participación de los estudiantes en las actividades. Algunos alumnos, por ejemplo, tendrán papeles más difíciles que otros y las tareas de escritura personalizada proveerá una oportunidades para diferentes niveles de producción. Además, los alumnos se acercarán a las tareas de lecturas de diferentes maneras relacionando su propio conocimiento al texto y haciendo uso de las diferentes ayudas visuales para llegar a la comprensión. La variedad del input, los tipos de tareas y los contenidos de este tercer ciclo permitirán también  diferentes estilos de aprendizaje y el desarrollo de diferentes habilidades cognitivas.

	TRABAJAR CON LAS HISTORIAS DE BUGS 5 y 6. LA ORGANIZACIÓN DE LAS UNIDADES Y LAS LECCIONES


Las unidades (8 a lo largo del curso) se dividen en siete lecciones y siguen la misma estructura general. Los niños son conducidos de la introducción a la comprensión del cuento y la práctica del lenguaje clave que éste contiene. Después pasan a ampliar sus conocimiento del mundo a través del contenido relacionado con el cuento, y después a representar el cuento o a volver a contarlo. Al final, repasan y evalúan lo que han aprendido.

A lo largo de la serie de siete lecciones, el alumnado participa en una gran variedad de actividades amenas como juegos, actividades de mímica, dramatizaciones, chants, canciones, rompecabezas, laberinto y otras actividades que implican, p. Ej., observación visual, destrezas de deducción lógica o reacciones personales. Estas actividades están relacionadas con el tema del cuento y familiarizan al alumnado con el lenguaje clave y fomentan una gama de destrezas sociales, motoras y cognitivas. A lo largo de cada unida hay un cuidadoso equilibro de actividades concebidas para atraer los incipientes distintos estilos de aprendizaje de los niños y las inteligencias múltiples. Este equilibrio y esta variedad en las actividades proporcionan mucho atractivo a los materiales y garantizan que cada niño y niña tenga una oportunidad de desarrollar sus propios estilos de aprendizaje y sus virtudes. En este segundo ciclo el desarrollo de las lecciones de cada unidad es el siguiente:

Lección 1.- Se introduce el lenguaje específico para presentar a los niños el tema de la historia y ayudar a la comprensión de la historia de la siguiente lección. Los niños trabajan con vocabulario individual y “chunks” de lenguaje, cantan y juegan con el Bugs board game.

Lección 2.- Esta lección se centra en la historia. El alumno escucha la historia y realiza una actividad de pronunciación.

Lección 3.- Esta lección se centra en el principal elemento gramatical de la unidad. Los alumnos recapitulan la historia y hacen una actividad de seguimiento, usando el vocabulario clave que se ha presentado e introducido en la historia. Al final de la lección, la atención se centra en la forma del nuevo lenguaje, que se muestra en la Grammar Bug table.

Lección 4.- Esta lección se centra en la Bugs Band song, que amplía y recicla el lenguaje. Los alumnos realizan una actividad auditiva y expresan su opinión sobra sobre la canción. Después, ellos inventan, escriben y cantan uno o dos versos para hacer sus propias versiones de la canción. En la segunda parte de la lección hay más práctica auditiva.

Lección 5.- En esta lección el alumno lee un texto basado en una temática específica. En la segunda parte de la lección, los alumnos realizan otra actividad de listening.

Lección 6.- El producto final de esta lección es un proyecto escrito que se ha ido forjando a lo largo de la unidad. 

Lección 7 .- La lección de revisión proporciona una oportunidad para recapitular y comprobar el aprendizaje de los alumnos.

	INTEGRACIÓN DE ASPECTOS SOCIOCULTURALES


La integración de aspectos socioculturales del aprendizaje es una parte esencial del programa de Bugs en todos los niveles. En el primer ciclo uno de los principales objetivos socioculturales es fomentar el interés, la curiosidad y las actitudes positivas hacia una lengua, unas gentes y una cultura distinta a la propia. Un segundo objetivo es fomentar que el niño o la niña crea en su capacidad para aprender una lengua extranjera. Como transfieren el lenguaje de los cuentos al contexto comunicativo del aula, los niños también aprenden a utilizar fórmulas básicas de relacionarse, como saludarse, despedirse y decir “gracias” seguros de sí mismos.

En cada unidad, en las lecciones relacionadas con otra área de contenidos, los niños aprenden algo del mundo relacionado con el cuento a través del inglés, lo que aumenta el placer, el interés y la curiosidad del niño o la niña en aprender la lengua y la conciencia del valor positivo del inglés como herramienta comunicativa que puede usar para aprender cosas del mundo.

	COMPONENTES DE BUGS



Libro del alumno : 64 hojas a todo color que contiene una unidad de revisión, 8 unidades basadas en historias y material para tres festivales También hay juegos de revisión para usarlos al principio de cada trimestre para volver a familiarizar a los alumnos con el inglés después de las vacaciones. Cada unidad se compone de 6 páginas que incluyen el desarrollo de la unidad en doble página y cuatro página de actividades

·  El libro de actividades: Proporcionan actividades extras a las tareas que se ofrecen en el libro del alumno. Contiene pegatinas y recortables para la realización de las actividades sobre los festivales.
· CD de clase: Los CD de clase contienen grabaciones de todos los cuentos, canciones, rimas, chants, bailes, juegos musicales y otras actividades auditivas que se incluyen durante el primer ciclo. Todas las canciones van seguidas de su versión karaoke, para utilizarla cuando el alumnado se hay familiarizado con las palabras. Los CD de clase también incluyen las grabaciones de los tests de unidad y del test de final de curso que forman parte del Bugs 3 y 4

· Posters: Se incluyen un juego de 8 posters a todo color (ocho por cuento) para contar los cuentos a la clase. Los posters tienen las ilustraciones para cada historia por una cara, sin el texto. En la otra cara hay una versión ampliada de la Grammar Bug table de la lección 3 de cada unidad del Libro del Alumno, y también un cuadro con la gramática reciclada que muestra el lenguaje incluido en la unidad que es reciclado de los niveles previos del curso

· Flashcards: Se incluye un juego de 64 flashcards a todo color que ilustran el vocabulario clave y en las que se apoya el aprendizaje del alumnado. En todas las unidades de la guía didáctica se proporcionan instrucciones detalladas para el uso de las flashcards.

· Word Cards: Se incluye un juego de 64 word cards que sirven para presentar el vocabulario clave que se muestra en las flashcards y para reforzar el aprendizaje.
· Guía didáctica: Su objeto es proporcionar una ayuda detallada y exhaustiva al profesorado que utliza Bugs 5 y 6. La inclusión de facsímiles de páginas del libro del alumno la convierten en una herramienta muy práctica y de uso sencillo en clase. Para un mejor uso de la guía ver la introducción a la misma.
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