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Introduction Unit.  HELLO AGAIN, MAX!

HELBURU DIDAKTIKOAK


· 1. mailako oinarrizko hiztegia eta hizkuntza berrikustea.

· Liburuarekin ohitzea.

· Ikasgelan argibideei jarraitzea.

EDUKIAK


Kontzeptuak

Oinarrizko hizkuntza:


I’m (Rose).

I’m (Eddie’s sister).

I’ve got a (book).

I’m wearing (a jumper).

I like (football).
What’s this story about?

It’s a (crocodile).

Is it (an elephant)?

Yes, it is.

No, it isn’t.

Oinarrizko hiztegia:
Abestiko hiztegia: book, cassette, castle, dragon, father, king, magic, magician, monster, mother, pirate, princess, snowman, song, wand

Jaso beharreko oinarrizko hizkuntza:


Come on!

Let’s (have a look!).

Look! It’s (a monster).

Look on page (14).

Look for the (pirate).


There’s a (monster).

This is (Max’s book).

There are (the cassettes).

Now, open your (Pupil’s Book) at page (3).

Shape.

Berrikusi beharreko oinarrizko hizkuntza:


Little Wizard 1-eko hiztegia: 

animaliak, gorputz atalak, gelako arauak, gelako objektuak, koloreak, arropa, 
Janaria, zenbakiak (1etik 29ra), eskolako objektuak, kirolak, jostailuak, eguraldia.

Prozedurak 


· Abestia entzun eta ulertzea (ahozkoaren ulermena). *

· Ahoz eta idatziz emandako argibideei jarraitzea. *

· Galderak egin eta erantzutea. *

· Kode batez baliatuz marrazkia margotzea. *

· Galderak egitea eta erantzutea errazago izan dadin, marrazki bat egitea. *

· Hitzak talde semantikotan sailkatzea. *

· Ekintzen eta mimikaren bidez abesti bat antzeztea. *

Jarrerak

· Ingelesez ikasten hasteko gogoa izatea.

· Ekintzen eta mimikaren bidez abesti batean parte hartzea.

· Ikasgelan ingelesez hitz egitea garrantzitsua dela jakitea.

ZEHAR LERROAK


· Hezkuntza morala: ikasgelako arauak betetzea.

DIZIPLINA 

ANITZEKO IKUSPEGIA


· Musika eta dantza: ekintzen eta mimikaren bidez abesti bat antzeztea.

1. unitatea.  MONSTER WANTS TO GO TO SCHOOL!

HELBURU DIDAKTIKOAK


· Eskolako irakasgaiei buruz galderak egitea eta erantzutea.

· Eskolako irakasgairik gustukoenez hitz egitea.

· Asteko egunak identifikatzea.

· Asteko egun bakoitzeko irakasgairik gustukoenak deskribatzea.

EDUKIAK


Kontzeptuak

Oinarrizko hizkuntza:


What’s your favourite subject?

What’s your favourite subject on (Tuesday)?
I’m (very/not very) good at (Art).

How old are you?

Oinarrizko hiztegia:
Asteko egunak: Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday, Friday, Saturday, Sunday.

Eskolako irakasgaiak: Art, English, Geography, Gym, History, Maths, Music, Science, Spanish.

Jaso beharreko oinarrizko hizkuntza:


When do you have (Maths)?

Look! This is a (Maths class).

Is this a (Maths class)?

What is it, then?

(Now) look at…

Listen and Match.
Put the pictures in order.

Let’s make a class poster.

Can I join in?

Poor Rollo!

average age, friendly, kind, mean.

Berrikusi beharreko oinarrizko hizkuntza:


Norabideak.

How old are you? I’m (9).

Open/Close your eyes.
Open your books.

Open your (Activity Book) at page (3).

Ahoskera:
/ ƆI  /
/ ʊ /

Prozedurak

· Istorio bat entzutea. *

· Istorioko gertaerak ordenan jartzea (ahozkoaren ulermena). *

· Hitzak eta marrazkiak elkarren artean lotzea. *

· Istorio bat entzun eta ulertzea (ahozkoaren ulermena). *

· Istorio bat entzun eta bertan parte hartzea (idatzizkoaren ulermena). *

· Poster bat egitea. *

· Hotsak bereiztea (ahozkoaren ulermena). *

· Irakurtzen ondo pasatzea. *

· Marrazkien hiztegia egitea. *

· Ikasgelan galdeketa egitea. 

Jarrerak

· Eskolako gaiekiko interesa izatea.

· Besteek ere jardueretan parte har dezaten nahi izatea.

· Besteen trebetasunak errespetatzea.

ZEHAR LERROAK


· Hezkuntza morala: pertsonen arteko ezberdintasunak onartzea.

DIZIPLINA 

ANITZEKO IKUSPEGIA


· Matematika: batezbesteko aritmetikoa kalkulatzea.

EBALUAZIO IRIZPIDEAK


· Badaki eta erabili egiten du hiztegi ikasi berria: Maths, English, Spanish, Gym, History, Art, Science, Geography, Music, Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday, Friday, Saturday, Sunday.


2. unitatea.  ALICE’S NEW GLASSES

HELBURU DIDAKTIKOAK


· Alfabetoko letrak ikastea.

· Ekintzak deskribatzea.

· Norbaiten aurpegia deskribatzea.

· Oso gustuko duten argazki bat deskribatzea.

EDUKIAK


Kontzeptuak

Oinarrizko hizkuntza:


He’s/She’s (running).

He’s/She’s got (blue eyes).
How do you spell (Alice)?

Oinarrizko hiztegia:
Ipuinarekin lotutako hiztegia: bank, police station, policeman, policewoman, robber.

Aurpegia: beard, blond, eyes, glasses, hair, moustache, mouth, nose, long, short.

Ekintzak: driving, flying, running, shouting, talking, wearing.

Alfabetoko letrak.

Jaso beharreko oinarrizko hizkuntza:


What’s the word?

What does the (robber) look like?
Write the letters.



Berrikusi beharreko oinarrizko hizkuntza:


Arropa.

Zenbakiak (1etik 29ra).

I’ve got…


I’m wearing...

Who is he?

colour, staple, crayons, stapler.

Show me...

Ahoskera:
/ θ /
/ f /

Prozedurak

· Jolas baten bidez oinarrizko hiztegia erabiltzea.

· Ahoz emandako argibideei jarraituz idaztea eta marraztea.

· Letraz eta zenbakiz osatutako kode bat erabiltzea eta identifikatzea.

· Ahoz ez bestela erantzunez ulertu egin dela adieraztea.

· Erretratu robot bat egitea.

Jarrerak

· Taldeka egiteko jardueretan parte hartzea.

· Talde lanetan aritzea.

· Adi egotea oso garrantzitsua dela jakitea.

ZEHAR LERROAK


· Osasun hezkuntza: begiak zaintzea.

DIZIPLINA 

ANITZEKO IKUSPEGIA


· Artea: simetria.

EBALUAZIO IRIZPIDEAK


· Badakizki alfabetoko letrak eta erabili egiten ditu.

· Badaki has got egitura erabiliz aurpegiak deskribatzen.

3. unitatea.  JUNGLE SURVIVAL!

HELBURU DIDAKTIKOAK


· Oihaneko elementuak izendatzea.

· Mugimenduak deskribatzea.

· 1etik 100era arteko zenbakiak ikastea.

· Jarraibideak ematea.

· Egin daitezkeen eta ezinezkoak diren ekintzei buruz hitz egitea.

EDUKIAK


Kontzeptuak

Oinarrizko hizkuntza:


I can/can’t (climb up a mountain).

Can you (climb a tree)?

Is it (coming)?
It is/isn’t (coming).

Yes, I can.

No, I can’t.

Oinarrizko hiztegia:
Zenbakiak: 50etik 100era.

Naturako elementuak: cave, jungle, mountain, river, rock, tree, waterfall.

Terminologia informatikoa: click, enter, icon, start, switch on, type.

Ekintzak: climbing, coming.

Preposizioak: across, down, over, up.

Jaso beharreko oinarrizko hizkuntza:


What can you remember?

You’ve got (49) seconds.

Can you escape?

You can/can’t hear the (h).

What’s the score?
Help me! Hold on!

Where are you?

What’s the odd one out?

quick, rope.

Berrikusi beharreko oinarrizko hizkuntza:


Zenbakiak: 1etik 50era.

Animaliak.

Letrak: A-E.

There’s a...

Match the (word) to the (numbers).
Yes, I can. No, I can’t.

Jumping, flying, running, swimming, 

in, on, under.

Ahoskera:
/ h / mutua.
/ w / mutua.

Prozedurak

· Marrazki bat deskribatzea.

· Hiztegi azaldu berria ulertu dela adierazteko, marrazkietan etiketak margotzea.

· Marrazkiak kopiatzeko, moldea erabiltzea.

· Gurutzegrama egitea.

· Norabideak entzun eta ibilbidea marraztea.

· Egin daitezkeen ekintzak eta ezinezkoak direnak bereiztea.

Jarrerak

· Ordenagailuei buruzko interesa izatea.

· Taldean lan egitea aintzat hartzea.

· Jolasetan-eta txandaka aritzea eta jolasetako arauak bete egin behar direla jakitea.

ZEHAR LERROAK


· Hezkuntza morala: adiskideei laguntzea.

DIZIPLINA 

ANITZEKO IKUSPEGIA


· Informatika: ordenagailua erabiltzeko hizkuntza.

EBALUAZIO IRIZPIDEAK


· Badakizki 1etik 100era arteko zenbakiak eta erabili egiten ditu.

· Badaki eta erabili egiten du hiztegi berria: preposizioak (across, over, up, down), naturako elementuak (jungle, waterfall, mountain, river, rocks, tree), ekintzak (climb).
· Ulertu ditu unitatean landutako hitz informatikoak eta erabili egiten ditu.

4. unitatea.  AT THE RESTAURANT

HELBURU DIDAKTIKOAK


· Menutik janaria aukeratzea.

· Plateretako osagaiak identifikatzea.

· Kokalekuaz galdetzea.

· Ekintzei buruzko galderak egitea eta horrelakoak deskribatzea.

· Kopuruei buruzko galderak egitea.

EDUKIAK


Kontzeptuak

Oinarrizko hizkuntza:


How many…?

What are you doing?
I’m (cooking).

Are you (cooking)?

Oinarrizko hiztegia:
Ipuineko hiztegia: cook, cupboard, fridge, Italy, kilos.

Janaria: apple, banana, cheese, chicken, crisps, fish, fruit salad, ice cream, meatballs, olives, onion soup, orange, rice, salad, sausages, spaghetti, strawberry cake, tomato sauce.

Ekintzak: cleaning, cooking, cutting, drying, eating, stirring, tasting, washing.

Jaso beharreko oinarrizko hizkuntza:


Are you ready?

Choose food from the menu.
What do you want for (lunch)?

What a mess!

Berrikusi beharreko oinarrizko hizkuntza:


Where is/are…?

school bag, mountain, in, on, under, cheese, chicken, crisps, ice 
cream, milk, olives, salad, sausages.

Ahoskera:
/ t∫ /
/ ∫ /

Prozedurak

· Jatetxe batean janaria eskatzen ari diren itxura egitea.

· Hiztegi ikasi berria erabiliz mimika jolasean aritzea.

· Janaria nola gorde behar den arabera sailkatzea.

· Errezeta baten argibideak jarraitzea eta kopuruei buruzko iritzia ematea.

Jarrerak

· Sukaldaritzarekiko interesa erakustea.

· Roleplay-an aritu nahi izatea.

· Neurriak behar bezala erabiltzearen garrantziaz jabetuta egotea.

ZEHAR LERROAK


· Osasun hezkuntza: elikagaien garbiketa.

DIZIPLINA 

ANITZEKO IKUSPEGIA


· Matematika: kopuruak kalkulatzea.

EBALUAZIO IRIZPIDEAK


· Badaki menutik janaria aukeratzen eta baita zerbitzariari eskatzen ere.

· Badaki kopuruei buruzko galderak egiten eta erantzuten.

· Badaki ekintzei buruzko galderak egiten eta erantzuten.

5. unitatea.  FIRE IN THE FOREST!

HELBURU DIDAKTIKOAK


· Animaliak deskribatzea.

· Animalien ohiturei buruzko galderak egitea.

· Urtaroen arteko aldaketak deskribatzea.

· Urtaroen ezaugarriei buruz hitz egitea.

· Baso suteen jatorriei buruz eztabaidatzea.

EDUKIAK


Kontzeptuak

Oinarrizko hizkuntza:


I live/don’t live…

Do you live in a …?

Yes, I do. No, I don’t.
It’s got...

It hasn’t got...

Oinarrizko hiztegia:
Urtaroak: spring, summer, autumn, winter.

Ekintzak: live, grow, make.

Basoko fauna: beaver(s), mole, owl, butterfly/ies, mouse/mice, fox(es).

Gorputz atalak: arm(s), leg(s), tail(s), wing(s).

Naturako elementuak: fruit, dam(s), ditch(es), flower(s), leaves, nest(s), tree(s), forest.

Jaso beharreko oinarrizko hizkuntza:


Animals to the rescue!

We put out fires.

What’s the matter?

Don’t cry!

Write the singular/plural.
What am I?

When do you (eat melon)?

Do you eat meat?

herbivore, carnivore.

Berrikusi beharreko oinarrizko hizkuntza:


Leku preposizioak.

How many…?
animal(s), dog, cat, rabbit, run, look, eat, le(s), nose(s), olive(s).

Ahoskera:
/ b /
/ v /

Prozedurak

· Animaliak bitan sailkatzea: belarjaleak edo haragijaleak.

· Hainbat animaliaren gorputz atalak alderatzea.

· Baso suteen jatorririk arruntenak identifikatzea.

· Animaliak habitatagatik identifikatzea.

· Urtaro bakoitzean egin ohi diren jarduerei buruzko galderak egitea.

Jarrerak

· Basoari buruzko interesa izatea.

· Taldean lan egin eta elkarlanean aritu nahi izatea.

· Arduraz jokatzeak duen garrantziaz jabetuta egotea.

ZEHAR LERROAK


· Ingurugiro hezkuntza: baso suteei aurrea hartzea.

DIZIPLINA 

ANITZEKO IKUSPEGIA


· Ingurugiro ikasketak: animalien ohiturak alderatzea.

EBALUAZIO IRIZPIDEAK


· Hiztegi ikasi berria erabili egiten du: fox, beaver, butterfly, owl, mole, mouse.
· Badaki animalien ohiturei buruzko galderak egiten eta erantzuten.

6. unitatea.  NOISES IN THE NIGHT

HELBURU DIDAKTIKOAK


· Gauetako ohiturei buruz hitz egitea.

· Zer ordu den esatea (eta erdiak).

· Beldurra sorrarazten duten hotsak deskribatzea.

· Beldurra sorrarazten duten formak deskribatzea.

· Zerk ematen dien beldurra azaltzea.

EDUKIAK


Kontzeptuak

Oinarrizko hizkuntza:


Wash (my face).

Brush (my teeth).

Put on (my pyjamas).

Go to (sleep/bed).

What time do you (get up)?
Half past (eight).

First I... Then I...

I’m (not) scared of...

Are you scared of...?

It sounds/looks like a...

Oinarrizko hiztegia:
Ipuineko hiztegia: curtain, noise.

Lotarako ordua: brush (my) teeth, get up, go to bed, go to sleep, put on (my) pyjamas, say ‘Goodnight’ wash (my) face.

Beldurra sorrarazten dutenak: bat, ghost, monster, shadow, skeleton, spider, witch.

Jaso beharreko oinarrizko hizkuntza:


What do you do at bedtime?

outside the window.

behind the curtain.

sleepover.

Is that true or false?
Who says?

What’s she saying?

Does it look like...?

Does it sound like...?

Berrikusi beharreko oinarrizko hizkuntza:


Mum, Dad, Goodnight.

I’m going to (my tennis class).
dog(s), spider(s), owl(s), mice, mole, flower(s), monster(s), tigre, bicycle, wolf, train, door.

Ahoskera:
/ aƱ /
/ 3: /

Prozedurak

· Oheratu baino lehen egiten dituzten gauzak ordenan jartzea.

· Adiskideek egiten dituztenekin alderatzea.

· Ikasgelako haurrek egunean batez beste zenbat lo egiten duten kalkulatzea.

· Hotsak egitea.

· Mozorroak deskribatzea.

· Ikasgelako haurrei zerk ematen dien beldurra jakiteko jokoan parte hartzea.

· Nork bere beldurrak idatziz azaltzea.

Jarrerak

· Ohiturak izatea garrantzitsutzat hartzea.

· Besteen ohiturak jakiteko interesa izatea.

· Besteen beldurrekiko begirunea erakustea.

ZEHAR LERROAK


· Osasun hezkuntza: gauez behar beste lo egitearen garrantzia.

DIZIPLINA 

ANITZEKO IKUSPEGIA


· Matematika: gauetan batez beste zenbat lo egiten dugun kalkulatzea.

EBALUAZIO IRIZPIDEAK


· Badaki oheratu baino lehen egiten dituenak deskribatzen.

· Badaki zer ordu den esaten: o’clock, half past.
· Badaki beldurra ematen dioten gauzak deskribatzen.

7. unitatea.  THE LONELY DRAGON

HELBURU DIDAKTIKOAK


· Istorioko pertsonaiak deskribatzea.

· Jabetzei buruz hitz egitea.

· Familiako kideen ohiturei buruz hitz egitea.

EDUKIAK


Kontzeptuak

Oinarrizko hizkuntza:


He/She lives in a…

Why are you (crying)? Because…


His/Her.

I’m not scared of (anyone).

Oinarrizko hiztegia:
Ipuineko hiztegia: crown, dragon, horse, princess, sword, village.

Gorputz atalak: body, ears, claws.

Adjektiboak: sharp, wide, strong, happy, sad, lonely, scared.

Jaso beharreko oinarrizko hizkuntza:


I’m coming now so run, run, run.

You big bully!

Come and fight!
We can be friends.

I’m lonely.

underwater, upside-down, spaceship.

Berrikusi beharreko oinarrizko hizkuntza:


Animaliak.

Koloreak.

What’s the matter?

princess, dragon, body, ears, teeth, tail, feb, legs, wings.
Adjektiboak:  tall, short, sad, 

Eguraldia: sunny, raining.

Ahoskera:
/ s /
/ k /

Prozedurak

· Animaliak bakoitzaren ezaugarri fisikoengatik bereiztea.

· Informazioa entzun eta esaldiak eta pertsonaiak elkarren artean lotzea.

· Adiskideren bat deskribatzeko, elkarrizketa bat egitea.

· Hainbat egoera azaltzeko, jatorriak edo arrazoiak identifikatzea.

· Objektuak eta jabeak elkarren artean lotzea.

Jarrerak

· Alegiazko istorioak ontzat ematea.

· Istorioen esanahiak jakin nahi izatea.

· Taldeka edo binaka egiteko lanetan elkarlanean aritzea.

ZEHAR LERROAK


· Bakerako hezkuntza: erasorik izanez gero erantzun ona izaten ikastea.

DIZIPLINA 

ANITZEKO IKUSPEGIA


· Ingurugiro  ikasketak: animaliak bakoitzaren ezaugarri fisikoengatik identifikatzea.

EBALUAZIO IRIZPIDEAK


· Behar bezala erabiltzen ditu hirugarren pertsonako singularreko edutezko izenordainak: his / her.
· Badaki besteen ohiturak deskribatzen.

8. unitatea.  THE PIRATE’S TREASURE

HELBURU DIDAKTIKOAK


· Egunaren atalak ikastea.

· Eguneko une bakoitzeko ohiturak deskribatzea.

· Puntu kardinalak ikastea.

· Azalpenak ematea.

· Tamainei buruz hitz egitea.

· Neurriei buruz hitz egitea.

EDUKIAK


Kontzeptuak

Oinarrizko hizkuntza:


When do you (brush your teeth)?

in the (morning), at night.

Before (breakfast), after(lunch).
How (long) is (your foot)?

It’s too (big).

Why can’t Joe (eat his soup)?

Because (it’s too cold).

Oinarrizko hiztegia:
Ipuineko hiztegia: captain, mast, pirate, ship, treasure chest, treasure map.

Egunaren atalak: morning, afternoon, evening.

Janariak: breakfast, lunch, supper.

Zereginak: clean (the ship), dry, make (breakfast), wash, work.

Puntu kardinalak: North, South, East, West.

Jaso beharreko oinarrizko hizkuntza:


Ay, ay, Captain!

Be quiet, boy!

Get my treasure map!
Two or three kilometres Hawai.

Let’s measure ourselves.

He’s working all day.

Berrikusi beharreko oinarrizko hizkuntza:
What time is it?

What is he doing?
very (hot).

make, wash.

Ahoskera:
/ Əl /


Prozedurak

· Ohiturei buruzko galdeketa egitea.

· Zenbait marrazkiren artean gaizki dagoena identifikatzea.

· Jolaserako, kartak erabiltzea.

· Mapa batean argibideak jarraitzea (ulermena adieraztea).

· Hainbat egoera zerk eragin dituen azaltzea.

· Nork bere gorputza neurtzea.

Jarrerak

· Arazoak konpontzeko iniziatiba erakustea.

· Zereginak denen artean egitearen garrantziaz jabetuta egotea.

· Informazioa gogoz ematea eta besteei lagundu nahi izatea.

ZEHAR LERROAK


· Hezkuntza morala: zereginak denen artean berdintsu banatzea.

DIZIPLINA 

ANITZEKO IKUSPEGIA


· Geografia: mapak irakurtzea.

EBALUAZIO IRIZPIDEAK


· Badaki besteen eguneroko ohiturak deskribatzen.

· Ulertu du lau puntu kardinal daudela eta erabili egiten ditu haien izenak: North, South, East, West.
· Badaki lau puntu kardinalen izenak erabiliz mapak deskribatzen.

9. unitatea.  THE SWORD IN THE STONE

HELBURU DIDAKTIKOAK


· Familia baten istorioa antzeztea.

· Itxura eta arropa deskribatzea.

· Istorioa antzezteko programa egitea.

· Pertsonaiak zertan ari diren azaltzea.

EDUKIAK


Kontzeptuak

Oinarrizko hizkuntza:


Bring me (a sword).

Where can I find a (sword)?
I can’t (pull) it.

He/She comes from (the North).

Oinarrizko hiztegia:
Ipuineko hiztegia: church, king, knight, land, pull, shield, stone, sword, tournament.

Jaso beharreko oinarrizko hizkuntza:


Holding up (his sword).

At long last!

Over there.
Long live the king!

Let me try!

You can do it!

Berrikusi beharreko oinarrizko hizkuntza:


What’s he/she good at?

What’s his/her favourite food?

How old is he/she?

He’s/She’s got…

Ekintzak: carrying, climbing, cooking, eating, running, sleeping, wearing, climb, swim, walk.
My favourite colour is...

magic, hand, king, England, Janaria: melon, grapes, tree, hat, chicken, moustache.

Adjektiboak: (too)big, heavy, long, small, good, new

Aurpegia: beard, eyes, hair, moustache, mouth, nose.

Preposizioak: across, down, in, over, up.

Prozedurak

· Pertsonaiak itxuragatik identifikatzea.

· Informazioa entzun eta esaldiak eta pertsonaiak elkarren artean lotzea.

· Norabideak entzun eta ibilbidea mapa batean marraztea.

· Esaldiak eta marrazkiak elkarren artean lotzea.

· Marrazkien arteko ezberdintasunak identifikatzea.

· Antzezlanerako programa egitea.

· Armarrietako ikurren esanahia argitzea.

· Armarri bat marraztea.

Jarrerak

· Antzezlan bat ingelesez antzezteko gogoa izatea.

· Jardueretan parte hartzea eta besteekin elkarlanean aritzea.

ZEHAR LERROAK


· Bakerako hezkuntza: egia esatea.

DIZIPLINA 

ANITZEKO IKUSPEGIA


· Antzerkia: antzezlan bat ingelesez antzeztea.

IT’S CHRISTMAS / IT’S EASTER
HELBURU DIDAKTIKOAK


· Abesti bat kantatzea eta jolas egitea.

· Zorion txartel bat egitea.

EDUKIAK


Kontzeptuak

Oinarrizko hiztegia:
He’s getting ready.

He’s counting (all the deer).

Santa, Elves, helpers, presents, deer.

Jaso beharreko oinarrizko hizkuntza:


Go forward (two spaces).

Sing your favourite (English) song.

What are you wearing?
Count to (30).

Miss a go.

Throw again.

Finish.

Berrikusi beharreko oinarrizko hizkuntza:


Animaliak.

Janaria.

Merry Christmas.

Happy New Year.

Go back (one space).

Count (the blue lights).

Spell (Merry Christmas).


Prozedurak

· Ekintzen eta mimikaren bidez abesti bat antzeztea.

· Argibideei jarraituz zorion txartel bat egitea.

· Jolas baten bidez hiztegia errepasatzea.

Jarrerak

· Antzeztutako abesti batean parte hartzea.

· Beste kultura batzuetako berezko ohiturak ezagutu nahi izatea.

� Izartxoa duten prozedurak Little Wizard 2-ko unitate guztietan agertzen dira.





PÁGINA  
1
Little Wizard 2 programazioa. Macmillan Heinemann ELT, 2001.

Lehen Hezkuntzako bigarren zikloa.

