PROGRAMACIÓN

LITTLE WIZARD 2



Introduction Unit.  HELLO AGAIN, MAX!

OBXECTIVOS DIDÁCTICOS


· Revisar a linguaxe e vocabulario básico do nivel 1.

· Familiarizarse co libro.

· Seguir instruccións en clase.

CONTIDOS


Conceptos

Linguaxe básica:


I’m (Rose).

I’m (Eddie’s sister).

I’ve got a (book).

I’m wearing (a jumper).

I like (football).
What’s this story about?

It’s a (crocodile).

Is it (an elephant)?

Yes, it is.

No, it isn’t.

Vocabulario básico:
Vocabulario da canción: book, cassette, castle, dragon, father, king, magic, magician, monster, mother, pirate, princess, snowman, song, wand

Linguaxe receptiva

básico:


Come on!

Let’s (have a look!).

Look! It’s (a monster).

Look on page (14).

Look for the (pirate).


There’s a (monster).

This is (Max’s book).

There are (the cassettes).

Now, open your (Pupil’s Book) at page (3).

Shape.

Linguaxe básica para repasar:


Vocabulario de Little Wizard 1: 

animais, partes do corpo, normas da aula, obxectos da aula, cores, roupa, 
comida, números do 1 ao 29, obxectos escolares, deportes, xoguetes, o tempo atmosférico.

Procedimentos 


· Demostración da comprensión a través dunha canción. *

· Seguimento de instruccións orais e escritas. *

· Formulación de preguntas e de respostas. *

· Emprego dun código para pintar un debuxo. *

· Realización dun debuxo para facilitar preguntas e respostas. *

· Ordenación de palabras do mismo grupo semántico. *

· Realización dun canto con accións e mímica. *

Actitudes

· Interese en empezar a aprender inglés.

· Participación nunha canción con accións e mímica.

· Conciencia do valor de empregar o inglés en clase.

TEMAS TRANSVERSAIS


· Educación Moral: respectar as regras de clase.

ENFOQUE MULTIDISCIPLINAR


· Música e danza: representación dunha canción con accións e mímica.

Unidade 1.  MONSTER WANTS TO GO TO SCHOOL!

OBXECTIVOS DIDÁCTICOS


· Identificar e preguntar sobre as diferentes materias escolares.

· Falar das materias escolares preferidas.

· Identificar os días da semana.

· Describir as materias escolares favoritas de cada día da semana.

CONTIDOS


Conceptos

Linguaxe básica:


What’s your favourite subject?

What’s your favourite subject on (Tuesday)?
I’m (very/not very) good at (Art).

How old are you?

Vocabulario básico:
Días da semana: Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday, Friday, Saturday, Sunday.

Materias escolares: Art, English, Geography, Gym, History, Maths, Music, Science, Spanish.

Linguaxe receptiva

básico:


When do you have (Maths)?

Look! This is a (Maths class).

Is this a (Maths class)?

What is it, then?

(Now) look at…

Listen and Match.
Put the pictures in order.

Let’s make a class poster.

Can I join in?

Poor Rollo!

average age, friendly, kind, mean.

Linguaxe básica para repasar:


Direccións.

How old are you? I’m (9).

Open/Close your eyes.
Open your books.

Open your (Activity Book) at page (3).

Pronunciación:
/ ƆI  /
/ ʊ /

Procedimentos

· Audición dunha historia. *

· Demostración da comprensión ordeando acontecimentos dunha historia. *

· Relación entre palabras e debuxos. *

· Comprensión oral dunha historia. *

· Comprensión escrita e participación nunha historia. *

· Creación dun póster. *

· Comprensión oral e discriminación de diferentes sons. *

· Disfrute da lectura. *

· Elaboración dun diccionario de debuxos. *

· Realización dunha sondaxe na clase. 

Actitudes

· Interese polos temas escolares.

· Vontade para incluir  aos demáis nas actividades.

· Respecto polas habilidades dos demáis.

TEMAS TRANSVERSAIS


· Educación Moral: aceptación das diferencias persoais.

ENFOQUE MULTIDISCIPLINAR


· Matemáticas: cálculo de medias aritméticas.

CRITERIOS DE AVALIACIÓN


· Recoñece e emprega o vocabulario novo: Maths, English, Spanish, Gym, History, Art, Science, Geography, Music, Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday, Friday, Saturday, Sunday.


Unidade 2.  ALICE’S NEW GLASSES

OBXECTIVOS DIDÁCTICOS


· Aprender as letras do alfabeto.

· Describir  accións.

· Describir a cara dunha persoa.

· Describir unha foto preferida.

CONTIDOS


Conceptos

Linguaxe básica:


He’s/She’s (running).

He’s/She’s got (blue eyes).
How do you spell (Alice)?

Vocabulario básico:
Vocabulario relacionado co conto: bank, police station, policeman, policewoman, robber.

A cara: beard, blond, eyes, glasses, hair, moustache, mouth, nose, long, short.

Accións: driving, flying, running, shouting, talking, wearing.

Letras do alfabeto.

Linguaxe receptiva

básico:


What’s the word?

What does the (robber) look like?
Write the letters.



Linguaxe básica para repasar:


A roupa.

Números do 1 ao 26.

I’ve got…


I’m wearing...

Who is he?

colour, staple, crayons, stapler.

Show me...

Pronunciación:
/ θ /
/ f /

Procedimentos

· Práctica do vocabulario básico a través dun xogo.

· Seguimento de instruccións orais para escribir e debuxar.

· Identificación e emprego dun código mediante letras e números.

· Acción de amosar comprensión mediante unha resposta  non verbal.

· Realización dun retrato robot.

Actitudes

· Participación en actividades de grupo.

· Traballo en equipo.

· Ser consciente do valor de estar atento.

TEMAS TRANSVERSAIS


· Educación para a Saúde: coidado dos ollos.

ENFOQUE MULTIDISCIPLINAR


· Arte: a simetría.

CRITERIOS DE AVALIACIÓN


· Recoñece e emprega os  nomes das letras do alfabeto.

· Describe unha cara empregando a estructura: has got.

Unidade 3.  JUNGLE SURVIVAL!

OBXECTIVOS DIDÁCTICOS


· Nomear os elementos da selva.

· Describir movimentos.

· Aprender os números do 1 ao 100.

· Dar instruccións.

· Falar de accións posibles e imposibles.

CONTIDOS


Conceptos

Linguaxe básica:


I can/can’t (climb up a mountain).

Can you (climb a tree)?

Is it (coming)?
It is/isn’t (coming).

Yes, I can.

No, I can’t.

Vocabulario básico:
Números do 50 ao 100.

Elementos da natureza: cave, jungle, mountain, river, rock, tree, waterfall.

Terminoloxía informática: click, enter, icon, start, switch on, type.

Accións: climbing, coming.

Preposicións: across, down, over, up.

Linguaxe receptiva

básico:


What can you remember?

You’ve got (49) seconds.

Can you escape?

You can/can’t hear the (h).

What’s the score?
Help me! Hold on!

Where are you?

What’s the odd one out?

quick, rope.

Linguaxe básica para repasar:


Números do 1 ao 50.

Animals.

Letras A-E.

There’s a...

Match the (word) to the (numbers).
Yes, I can. No, I can’t.

Jumping, flying, running, swimming, 

in, on, under.

Pronunciación:
/ h / muda.
/ w / muda.

Procedimentos

· Descripción dun debuxo.

· Coración de etiquetas en debuxos para amosar a comprensión do vocabulario novo.

· Emprego dunha reixa para copiar un debuxo.

· Realización dun encrucillado.

· Audición de direccións e trazado dunha ruta.

· Diferenciación entre accións físicamente posibles e imposibles.

Actitudes

· Interese polos ordenadores.

· Valoración do traballo en equipo.

· Participación por qendas e conciencia da importancia de respectar as regras do xogo.

TEMAS TRANSVERSAIS


· Educación Moral: axudar  aos amigos e amigas.

ENFOQUE MULTIDISCIPLINAR


· Informática: linguaxe para o uso do ordenador.

CRITERIOS DE AVALIACIÓN


· Recoñece e emprega os  números do 1 ao 100.

· Identifica e emprega o vocabulario novo: preposicións (across, over, up, down), elementos da natureza (jungle, waterfall, mountain, river, rocks, tree), accións (climb).
· Comprende e emprega os  términos informáticos traballados na unidade.

Unidade 4.  AT THE RESTAURANT

OBXECTIVOS DIDÁCTICOS


· Elexir comida dun menú.

· Identificar os ingredientes dun prato.

· Preguntar sobre ubicación.

· Preguntar e describir accións.

· Preguntar sobre cantidades.

CONTIDOS


Conceptos

Linguaxe básica:


How many…?

What are you doing?
I’m (cooking).

Are you (cooking)?

Vocabulario básico:
Vocabulario do conto: cook, cupboard, fridge, Italy, kilos.

Comida: apple, banana, cheese, chicken, crisps, fish, fruit salad, ice cream, meatballs, olives, onion soup, orange, rice, salad, sausages, spaghetti, strawberry cake, tomato sauce.

Accións: cleaning, cooking, cutting, drying, eating, stirring, tasting, washing.

Linguaxe receptiva

básico:


Are you ready?

Choose food from the menu.
What do you want for (lunch)?

What a mess!

Linguaxe básica para repasar:


Where is/are…?

school bag, mountain, in, on, under, cheese, chicken, crisps, ice 
cream, milk, olives, salad, sausages.

Pronunciación:
/ t∫ /
/ ∫ /

Procedimentos

· Simulación dun diálogo para pedir comida nun restaurante.

· Xogo de mímica usando o vocabulario novo.

· Clasificación da comida segundo como se debe gardar.

· Seguimento das instruccións dunha receita xulgando cantidades.

Actitudes
· 
· Amosamento de interese pola cociña.

· Vontade para participar nun roleplay.
· Conciencia da importancia de empregar as medidas de forma correcta.

TEMAS TRANSVERSAIS


· Educación para a Saúde: hixiene dos alimentos.

ENFOQUE MULTIDISCIPLINAR


· Matemáticas: cálculo de cantidades.

CRITERIOS DE AVALIACIÓN


· Sabe elexir comida dun menú e pedila ao camareiro ou camareira.

· Formula preguntas e respostas sobre cantidades.

· Formula preguntas e respostas sobre accións.

Unidade 5.  FIRE IN THE FOREST!

OBXECTIVOS DIDÁCTICOS


· Describir animais.

· Preguntar sobre os hábitos dos animais.

· Describir cambios estacionais.

· Falar de rutinas estacionais.

· Discutir as causas dos incendios forestais.

CONTIDOS


Conceptos

Linguaxe básica:


I live/don’t live…

Do you live in a …?

Yes, I do. No, I don’t.
It’s got...

It hasn’t got...

Vocabulario básico:
Estacións do ano: spring, summer, autumn, winter.

Accións: live, grow, make.

Fauna do bosque: beaver(s), mole, owl, butterfly/ies, mouse/mice, fox(es).

Partes do corpo: arm(s), leg(s), tail(s), wing(s).

Elementos da natureza: fruit, dam(s), ditch(es), flower(s), leaves, nest(s), tree(s), forest.

Linguaxe receptiva

básica:


Animals to the rescue!

We put out fires.

What’s the matter?

Don’t cry!

Write the singular/plural.
What am I?

When do you (eat melon)?

Do you eat meat?

herbivore, carnivore.

Linguaxe básica para repasar:


Preposicións de lugar.

How many…?
animal(s), dog, cat, rabbit, run, look, eat, le(s), nose(s), olive(s).

Pronunciación:
/ b /
/ v /

Procedimentos

· Clasificación de animais en herbívoros ou carnívoros.

· Comparación das partes do corpo de diferentes animais.

· Identificación das causas máis comúns dos incendios forestais.

· Identificación dun animal polo seu hábitat.

· Realización de preguntas sobre as actividades que se realizan nas diferentes estacións do ano.

Actitudes

· Interese polo medio forestal.

· Vontade para cooperar e traballar en equipo.

· Conciencia da importancia de actuar de forma responsible.

TEMAS TRANSVERSAIS


· Educación Medioambiental: prevención dos incendios forestais.

ENFOQUE MULTIDISCIPLINAR


· Estudios ambientais: comparación das rutinas dos animais.

CRITERIOS DE AVALIACIÓN


· Emprega o vocabulario novo: fox, beaver, butterfly, owl, mole, mouse.
· Formula preguntas e respostas sobre a rutina de diferentes animais.

Unidade 6.  NOISES IN THE NIGHT

OBXECTIVOS DIDÁCTICOS


· Falar das rutinas da noite.

· Dicir a hora (e media).

· Describir sons que dan medo.

· Describir formas que dan medo.

· Falar de que é o que provoca medo  aos alumnos e alumnas.

CONTIDOS


Conceptos

Linguaxe básica:


Wash (my face).

Brush (my teeth).

Put on (my pyjamas).

Go to (sleep/bed).

What time do you (get up)?
Half past (eight).

First I... Then I...

I’m (not) scared of...

Are you scared of...?

It sounds/looks like a...

Vocabulario básico:
Vocabulario do conto: curtain, noise.

A hora de ir  durmir: brush (my) teeth, get up, go to bed, go to sleep, put on (my) pyjamas, say ‘Goodnight’ wash (my) face.

Cousas que dan medo: bat, ghost, monster, shadow, skeleton, spider, witch.

Linguaxe receptiva

básica:


What do you do at bedtime?

outside the window.

behind the curtain.

sleepover.

Is that true or false?
Who says?

What’s she saying?

Does it look like...?

Does it sound like...?

Linguaxe básica para repasar:


Mum, Dad, Goodnight.

I’m going to (my tennis class).
dog(s), spider(s), owl(s), mice, mole, flower(s), monster(s), tigre, bicycle, wolf, train, door.

Pronunciación:
/ aƱ /
/ 3: /

Procedimentos

· Secuenciación das accións que se realizan antes de írense á cama.

· Comparación das accións anteriores entre os amigos e amigas.

· Cálculo da media de horas diarias que durmen os nenos e nenas da clase.

· Interpretación de sons.

· Descripción de disfraces.

· Participación nun xogo para saber o que provoca medo  aos nenos e nenas da clase.

· Expresión escrita dos medos persoais.

Actitudes

· Recoñecimento da importancia das rutinas.

· Amosamento de interese nas rutinas dos demáis.

· Reacción sensata e de respecto polos medos dos demáis.

TEMAS TRANSVERSAIS


· Educación para a Saúde: importancia de durmir o suficiente durante a noite.

ENFOQUE MULTIDISCIPLINAR


· Matemáticas: calcular a media de horas que durmimos todas as noites.

CRITERIOS DE AVALIACIÓN


· Describe as accións que normalmente realiza antes de írense durmir.

· Sabe expresar a hora que é: o’clock, half past.
· Describe as cousas que lle producen medo.

Unidade 7.  THE LONELY DRAGON

OBXECTIVOS DIDÁCTICOS


· Describir as personaxes dunha historia.

· Falar de posesións.

· Falar dos hábitos dos membros da familia.

CONTIDOS


Conceptos

Linguaxe básica:


He/She lives in a…

Why are you (crying)? Because…


His/Her.

I’m not scared of (anyone).

Vocabulario básico:
Vocabulario do conto: crown, dragon, horse, princess, sword, village.

Partes do corpo: body, ears, claws.

Adxectivos: sharp, wide, strong, happy, sad, lonely, scared.

Linguaxe receptiva

básicá:


I’m coming now so run, run, run.

You big bully!

Come and fight!
We can be friends.

I’m lonely.

underwater, upside-down, spaceship.

Linguaxe básica para repasar:


Animais.

Cores.

What’s the matter?

princess, dragon, body, ears, teeth, tail, feet, legs, wings.
Adxectivos:  tall, short, sad, 

O tempo meteorológico:sunny, raining.

Pronunciación:
/ s /
/ k /

Procedimentos

· Recoñecimento de animais polas súas características físicas.

· Audición e relación de frases ca personaxe axeitada.

· Realización dunha entrevista ara describir a un amigo ou amiga.

· Identificación de causas para explicar situacións.

· Relación de obxectos co seu dono o dona.

Actitudes

· Valoración positiva das historias fantásticas.

· Interese por coñecer o significado das historias.

· Colaboración no traballo en grupo e en parellas.

TEMAS TRANSVERSAIS


· Educación para a Paz: aprender como reaccionar de forma positiva frente a agresións.

ENFOQUE MULTIDISCIPLINAR


· Estudios ambientais: identificación de animais polas súas características físicas.

CRITERIOS DE AVALIACIÓN


· Emprega correctamente os pronomes posesivos de terceira persoa de singular: his / her.
· Describe a rutina de terceiras persoas.

Unidade 8.  THE PIRATE’S TREASURE

OBXECTIVOS DIDÁCTICOS


· Aprender as partes do día.

· Describir a rutina en diferentes momentos do día.

· Aprender os puntos cardinais.

· Dar unha explicación.

· Falar de tamanos.

· Falar de medidas.

CONTIDOS


Conceptos

Linguaxe básica:


When do you (brush your teeth)?

in the (morning), at night.

Before (breakfast), after(lunch).
How (long) is (your foot)?

It’s too (big).

Why can’t Joe (eat his soup)?

Because (it’s too cold).

Vocabulario básico:
Vocabulario do conto: captain, mast, pirate, ship, treasure chest, treasure map.

Partes do día: morning, afternoon, evening.

Comidas: breakfast, lunch, supper.

Tarefas: clean (the ship), dry, make (breakfast), wash, work.

Puntos cardinals: North, South, East, West.

Linguaxe receptiva

básica:


Ay, ay, Captain!

Be quiet, boy!

Get my treasure map!
Two or three kilometres Hawai.

Let’s measure ourselves.

He’s working all day.

Linguaxe básica para repasar:
What time is it?

What is he doing?
very (hot).

make, wash.

Pronunciación:
/ Əl /


Procedimentos

· Realización dunha sondaxe sobre rutinas.

· Identificación do que está mal nunha serie de debuxos.

· Emprego de cartas para un xogo.

· Amosamento de comprensión dos puntos cardinais ao seguir un mapa.

· Explicación das causas que determinan certas situacións.

· Medición do proprio corpo.

Actitudes

· Amosamento de iniciativa na resolución de problemas.

· Concienciación da importancia de compartir tarefas.

· Vontade de dar información e axudar  aos demáis.

TEMAS TRANSVERSAIS


· Educación Moral: compartir as tarefas de forma equilibrada.

ENFOQUE MULTIDISCIPLINAR


· Xeografía: lectura de mapas.

CRITERIOS DE AVALIACIÓN


· Describe a rutina diaria dunha terceira persoa.

· Comprende e emprega os  nomes dos catro puntos cardinais: North, South, East, West.
· Describe un mapa empregando os nomes dos catro puntos cardinais.

Unidade 9.  THE SWORD IN THE STONE

OBXECTIVOS DIDÁCTICOS


· Representar unha historia familiar.

· Describir a apariencia e a roupa.

· Facer un programa para a representación teatral da historia.

· Falar de que é o que están facendo as diferentes personaxes.

CONTIDOS


Conceptos

Linguaxe básica:


Bring me (a sword).

Where can I find a (sword)?
I can’t (pull) it.

He/She comes from (the North).

Vocabulario básico:
Vocabulario do conto: church, king, knight, land, pull, shield, stone, sword, tournament.

Linguaxe receptiva

básico:


Holding up (his sword).

At long last!

Over there.
Long live the king!

Let me try!

You can do it!

Linguaxe básica para repasar:


What’s he/she good at?

What’s his/her favourite food?

How old is he/she?

He’s/She’s got…

Accións: carrying, climbing, cooking, eating, running, sleeping, wearing, climb, swim, walk.
My favourite colour is...

magic, hand, king, England, Comida: melon, grapes, tree, hat, chicken, moustache.

Adxectivos: (too)big, heavy, long, small, good, new

La cara: beard, eyes, hair, moustache, mouth, nose.

Preposicións: across, down, in, over, up.

Procedimentos

· Identificación das personaxes pola súa apariencia.

· Audición e relación de frases ca personaxe axeitada.

· Seguimento de direccións nun mapa.

· Relación de frases con debuxos.

· Identificación das diferencias entre dous debuxos.

· Deseño dun programa para a obra de teatro.

· Interpretación dos símbolos dun escudo.

· Deseño dun escudo.

Actitudes

· Interese en representar unha obra de teatro en inglés.

· Participación e cooperación cos demáis.

TEMAS TRANSVERSAIS


· Educación para a Paz: dicir a verdade.

ENFOQUE MULTIDISCIPLINAR


· Arte dramático: representación dunha obra de teatro en inglés.

IT’S CHRISTMAS / IT’S EASTER
OBXECTIVOS DIDÁCTICOS


· Cantar unha canción e xogar a un xogo.

· Realizar unha tarxeta de felicitación.

CONTIDOS


Conceptos

Vocabulario básico:
He’s getting ready.

He’s counting (all the deer).

Santa, Elves, helpers, presents, deer.

Linguaxe receptiva

básico:


Go forward (two spaces).

Sing your favourite (English) song.

What are you wearing?
Count to (30).

Miss a go.

Throw again.

Finish.

Linguaxe básica para repasar:


Animais.

Comida.

Merry Christmas.

Happy New Year.

Go back (one space).

Count (the blue lights).

Spell (Merry Christmas).


Procedimentos

· Participación nunha canción con accións e mímica.

· Seguimento de instruccións para facer unha tarxeta de felicitación.

· Participación nun xogo para repasar o vocabulario.

Actitudes

· Vontade de participar nunha canción con accións.

· Interese por coñecer costumes proprias de outras culturas.

� Os procedimentos marcados con un asterisco repítense en todas as unidades de Little Wizard 2.
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