PATCH THE PUPPY 1
PROGRAMACIÓN DE CONTENIDOS

Educación infantil 4 años

INTRODUCCIÓN

La programación de aula es ante todo un instrumento de planificación de la actividad del grupo, en donde el profesor / la profesora concreta para cada curso académico la programación didáctica del área. Es fundamental para  la mejora del proceso de enseñanza y aprendizaje a partir de la reflexión que plantea.

La programación de aula de Patch the Puppy se organiza  en unidades didácticas en las que se incorporan los siguientes elementos:  objetivos didácticos (en concordancia con los criterios de evaluación), contenidos (conceptuales, procedimentales, actitudinales  y socioculturales) y metodología (actividades y recursos didácticos por lección).
Patch the Puppy 1 está organizado en seis unidades, más una unidad de introducción y dos festividades. Cada unidad consta de 8 lecciones, excepto en el caso de la introducción y las festividades que constan de dos. La programación de aula de Patch the Puppy recoge las actividades de cada lección siguiendo la secuencia propuesta en la guía del profesor. Para el agrupamiento del alumnado  y según las características de las actividades, los niños y niñas se sentarán juntos para la asamblea (cuentos, chants, juegos, canciones) y trabajarán de forma individual o en grupo reducido (trabajos de mesa: actividades en el libro y manualidades).
Siempre se debe tener en cuenta que es una programación orientativa, y es el profesorado el que decidirá qué hará en el día a día, dependiendo de la gran diversidad de situaciones y alumnos que nos encontramos en cada grupo.



	UNIDAD
	Nº SESIONES
	PERÍODO
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	Christmas 


	2
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UNIDAD INTRODUCTORIA
HELLO, PATCH
Tema: Presentación de los personajes del libro
OBJETIVOS

· Crear o restablecer una relación cercana entre el profesor/la profesora y los niños y niñas.

· Crear o restablecer el vínculo entre los niños y niñas y la marioneta Patch.

· Establecer o restablecer la seguridad de las rutinas de la clase de inglés.

· Introducir las rutinas de inicio y final de clase que se utilizarán a lo largo del curso.

· Reconocer y usar formas básicas de relación social.

· Crear o recrear un ambiente de aprendizaje eficaz.
CONTENIDOS

CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Hello, Bye-bye, tickle, jump, wave
2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

Where are you?, Here I am!, Hello to you!, Calm down!, Jump up high!
3. LENGUAJE DEL AULA

Colour (Patch), That’s right!, Yes/No, Where’s (Patch)?, What’s in the box?
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Identificación de fórmulas básicas de la lengua inglesa: Where’s…, It’s…; please…, thank you
· Adquisición y utilización de fórmulas de saludo y de despedida

· Exposición a aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación de la lengua inglesa.

· Exposición al sonido: “h” en posición inicial de palabra
· Seguimiento de instrucciones orales para participar en las actividades y completar las fichas
· Lenguaje artístico 

· Repetición de las canciones de la unidad siguiendo el ritmo marcado por el profesor / la profesora

· Desarrollo de las destrezas de coloreado con ceras

· Manipulación de los dibujos troquelados para interpretar una canción

· Lenguaje corporal

· Respuesta física controlada a las instrucciones orales del profesor/la profesora en el juego Hide and seek
· Interpretación de las canciones Hello to you y Bye-bye song realizando las acciones correspondientes

· Respuesta al lenguaje y al ritmo en el juego Musical statues
· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Discriminación entre las situaciones reales e imaginarias presentadas en el DVD

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Aprendizaje paulatino de las rutinas del aula de inglés: What’s in the box? game, Spinner chant, Table time routines, Bye-bye song

· Adquisición y utilización de fórmulas de saludo y de despedida mediante las canciones Hello to you song y Bye-bye song

· Asimilación y uso progresivo de convenciones formales: please y thank you
· Desarrollo de la coordinación espacial mediante el juego Hide and seek
3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
· Preparación del material necesario para completar las fichas del libro

· Identificación y seguimiento de las normas básicas del aula

ACTITUDES

· Formación de una actitud positiva hacia el aprendizaje de la lengua inglesa a través de las canciones, chants, juegos y del cuento.

· Actitud positiva sobre la propia capacidad para aprender inglés: comprensión de la expresión: “That’s right!”.

· Creación de una relación cercana entre el profesor/la profesora y los niños y niñas.

· Curiosidad hacia diversos tipos de actividades.

· Satisfacción al completar las actividades del libro y aprecio por sus propios trabajos.

· Desarrollo de confianza en las habilidades propias, tanto lingüísticas como no lingüísticas.
COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Cantar las canciones Spinner chant, Table time routines, Bye-bye song
Jugar a What’s in the box?
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	
	

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	
	

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom
Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.

	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación Moral y Cívica: 

Adquisición y utilización de fórmulas de saludo y de despedida mediante las canciones Hello to you song y Bye-bye song.
Asimilación y uso progresivo de convenciones formales: please y thank you.
	Mostrar interés por aprender fórmulas de cortesía.



	C6
	Competencia artística y cultural.
	Repetición de las canciones de la unidad.

Desarrollo de las destrezas de coloreado con ceras.

Manipulación de los dibujos troquelados para interpretar una canción.
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. -Interpretar las canciones Hello to you y Bye-bye song.
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. Ej. jugar a Hide and seek y a Musical statues
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN

Lesson 1: 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play The hide and seek game (TN p. 29, act. 7)

Actividades de ampliación (actividades extra):

· Hello game (Extra activities TN p. 29)

· Sing Hello to (Anna) (Extra activities TN p. 29) 

· Find (Anna) (Extra activities TN p. 29)

Lesson 2

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Where are you? (TN p. 30, act. 4)

Actividades de ampliación:

· “Dosey Do” Hello/Bye-bye game (Extra activities TN p. 31)

· Play Bye-bye (Extra activities TN p. 31) 

· Learning names game (Extra activities TN p. 31)

EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Relacionarse de manera positiva con el profesor/la profesora.

· Reconocer y responder a las rutinas de aprendizaje establecidas.

· Representar las acciones de las rutinas de inicio y final de clase.

· Reconocer y usar formas básicas de relación social: saludar con Hello, Hello to you!, despedirse con Bye-bye
· Mostrar curiosidad en el nuevo entorno de aprendizaje.
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.

 UNIDAD 1

PATCH and ELEPHANT
Tema: Las partes del cuerpo
OBJETIVOS

· Discriminar ciertas palabras relacionadas con las partes del cuerpo.

· Desarrollar conciencia de los colores y discriminación del color yellow.

· Centrarse en los conceptos big y small y reforzarlos.

· Desarrollar conciencia de las posibilidades expresivas del cuerpo en la comunicación verbal y no verbal.

· Ampliar las rutinas e instrucciones con las que los niños y niñas ya están familiarizados.

· Alentar alta participación por medio de mímica, movimiento, gestos, etc.

· Reconocer y usar formas básicas de relación social.
· Desarrollar confianza y satisfacción en las habilidades propias, tanto lingüísticas, como no lingüísticas.
CONTENIDOS
CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Nuevo: ears, nose, tummy, toes, big/small, yellow

Reciclado: Hello, Bye-bye, jump, wave
2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

Elephant, I want a big (nose), What (a) big…!, Abracadabra, Look at (my big ears), wiggle, That’s better!
3. LENGUAJE DEL AULA

El lenguaje utilizado hasta ahora, más:

Wiggle (Patch’s ears), everybody, Sit down!/Stand up!, Point (to), Look!, Just like me!, Very good, Here?, Like this1, Draw (a line/ a circle), Who’s wearing (yellow)?, Find (something yellow)…, What’s in the box?
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Identificación y uso del vocabulario relacionado con las partes del cuerpo

· Reconocimiento de la diferencia entre los conceptos big y small
· Adquisición y utilización de fórmulas de saludo y de despedida

· Utilización de las flashcards para aprender el vocabulario de las partes de la cara

· Seguimiento de instrucciones orales para participar en las actividades y completar las fichas
· Comprensión de la idea global del cuento, apoyándose en todas las pistas a su disposición

· Identificación del color yellow
· Exposición al sonido: “h” en posición inicial de palabra
· Lenguaje artístico 

· Desarrollo de las destrezas de motricidad fina mediante las fichas de trabajo de la unidad

· Escucha atenta del cuento I want big ears siguiendo la narración en el póster

· Manipulación del color amarillo para completar las fichas de clase

· Seguimiento de instrucciones orales para la manipulación de las pegatinas y dibujos troquelados
· Lenguaje corporal

· Representación mímica de las partes del cuerpo en la canción Look at my big ears
· Utilización del propio cuerpo como recurso expresivo para comunicarse 

· Respuesta física controlada a las instrucciones orales del profesor/la profesora como en el juego Hooping game
· Imitación de las acciones y respuesta a las instrucciones en el juego Look at my big ears
· Respuesta física a las instrucciones de la rutina Stand up, sit down
· Interpretación y mímica de la canción del cuento (I want big ears story song)

· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Discriminación entre las situaciones reales e imaginarias presentadas en el DVD

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Identificación de las partes del propio cuerpo en el juego y el de los demás mediante los juegos Wiggle Patch y Pass the puppet, y la canción Wiggle song

· Adquisición y utilización de fórmulas de saludo y de despedida 
· Identificación de las distintas partes de la cara en uno mismo y en los demás
· Asimilación y uso de convenciones formales: please y thank you
· Control del propio cuerpo en el juego Hoop jumping
3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
· Identificación del color amarillo en el entorno

· Clasificación de elementos en función del color 

· Asimilación de los conceptos grande y pequeño

· Clasificación de elementos según sus características: grande/pequeño

· Desarrollo del pensamiento lógico a través del trabajo de secuencias, 

como el juego Sequencing game
ACTITUDES
· Actitud positiva sobre la propia capacidad para aprender inglés: comprensión de las expresiones: “That’s right!”, “Very good.” y “That’s better!”.

· Formación de una actitud positiva hacia el aprendizaje de la lengua inglesa a través de las canciones, chants, juegos y del cuento.
· Desarrollo de una relación cercana entre el profesor/la profesora y los niños y niñas: comprensión de la expresión: “Just like me!”
· Curiosidad hacia diversos tipos de actividades.
· Desarrollo de confianza en las habilidades propias, tanto lingüísticas como no lingüísticas.

· Satisfacción al completar las actividades del libro y aprecio por sus propios trabajos.
COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Cantar las canciones Look at my big ears y Wiggle song.
Jugar a Wiggle Patch y Pass the puppet.
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	
	

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	Identificación y uso del vocabulario relacionado con las partes del cuerpo y de la cara.
	Mostrar curiosidad por aprender sobre ciencias naturales en inglés.

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom

Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.



	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación Moral y Cívica: 

Adquisición y utilización de fórmulas de saludo y de despedida
	Mostrar interés por aprender fórmulas de cortesía.



	C6
	Competencia artística y cultural.
	Desarrollo de las destrezas de motricidad fina mediante las fichas de trabajo.

Escucha atenta del cuento I want big ears siguiendo la narración en el póster.

Manipulación del color amarillo para completar las fichas de clase.

Seguimiento de instrucciones orales para la manipulación de las pegatinas y dibujos troquelados.
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. –Jugar a Hooping game.
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. Ej. jugar a Look at my big ears
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN
Lesson 1: 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Pass the puppet (TN p. 35, act. 6)

Actividades de ampliación (actividades extra):

· Flashcard game: Find… (Extra activities TN p. 35)

· Patch mural (Extra activities TN p. 35) 

· Find (Claudia) (Extra activities TN p. 35)

Lesson 2

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play I want a big nose (TN p. 37, act. 5)

Actividades de ampliación:

· Be an elephant (Extra activities TN p. 37)

· Patch touching game (Extra activities TN p. 37) 

· Children touching game (Extra activities TN p. 37)

Lesson 3

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Point to… (TN p. 39, act. 6)

Actividades de ampliación:

· Sing variations of the Wiggle song (Extra activities TN p. 39)

· Body wiggling game (Extra activities TN p. 39)

· Big elephant mural (Extra activities TN p. 39)
Lesson 4

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Is it big or small? (TN p. 40, act. 6)

Actividades de ampliación:

· Big and small mural (Extra activities TN p. 41)

· Big and small voices (Extra activities TN p. 41)

· Play Big or small hoop (Extra activities TN p. 41)

Lesson 5

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play with the poster (TN p. 42, act. 5)

Actividades de ampliación:

· Colour mural (Extra activities TN p. 43)
· Colour jumping game (Extra activities TN p. 43)

· Colour game (Extra activities TN p. 43)
Lesson 6

Actividades de ampliación:

· Song extension (Extra activities TN p. 45)

· Stand up, sit down game (Extra activities TN p. 45)
· Abracadabra…big! (Extra activities TN p. 45)
Lesson 7

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Hoop jumping (TN p. 46, act. 3)

Actividades de ampliación:

· Play Everybody march (Extra activities TN p. 47)

· Play March to the flaschards (Extra activities TN p. 47)

· Extra worksheet 1 (Extra activities worksheets p. 1)

Lesson 8

Actividades de ampliación:

· Big and small circles mural (Extra activities TN p. 47)

· Perform the I want big ears story song (Extra activities TN p. 47)

· Extra worksheet 2 (Extra activities worksheets p. 2)

EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN
· Empezar a discriminar las partes del cuerpo por medio de gestos, señalando, etc.

· Mostrar conciencia del concepto de los colores e identificar el color yellow.

· Entender los conceptos big y small, identificando los soportes visuales correctamente.

· Ser consciente de las posibilidades expresivas del cuerpo para comunicarse verbal y no verbalmente.

· Responder adecuadamente al uso del inglés en el aula.

· Representar acciones y mímica para chants, rimas, juegos de movimiento y canciones.

· Reconocer y usar formas básicas de relación social: saludar con “Hello”, despedirse con “Bye-bye”
· Mostrar confianza y satisfacción en las habilidades propias, tanto lingüísticas como no lingüísticas.
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN
• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.

UNIDAD 2
IT’S COLD!
Tema: Las prendas de vestir
OBJETIVOS

· Discriminar prendas de vestir y confirmar en que parte del cuerpo se ponen dichas prendas.

· Desarrollar conciencia de los colores y discriminación del color blue.

· Centrarse en los conceptos hot y cold y reforzarlos.

· Fomentar autonomía, cuidado de los efectos personales y conciencia del uso práctico de las prendas de vestir.

· Ampliar la gama de actividades (fichas y juegos) y el consiguiente desarrollo de la concentración.

· Aumentar comprensión de la percepción sensorial del cuerpo de uno mismo y de los demás.
CONTENIDOS

CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Nuevo: Hat, coat, boots, scarf, cold/hot, blue
Reciclado: Hello, Bye-bye, jump, wave, yellow, ears, nose, tummy, toes
2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

What’s in the box?, Come on!, Let’s play!, Here!, rub, That’s better!, What’s the matter?, I want my…, Where’s…?, It’s (blue), Patch’s (cold)
3. LENGUAJE DEL AULA

El lenguaje utilizado hasta ahora, más:

Put…on, Take…off, Colour it!
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Aprendizaje y uso de vocabulario relacionado con la ropa 

· Identificación del color blue 
· Discriminación y uso adecuado de los conceptos hot y cold
· Comprensión de la idea global del cuento Come on, Patch apoyándose en todas las pistas a su disposición

· Exposición a los sonidos: “c” [k] y “h” y “st” en posición inicial de palabra
· Lenguaje artístico 

· Manipulación de los colores amarillo y azul para completar las fichas de clase

· Interpretación de las canciones de la unidad siguiendo el ritmo y la melodía

· Desarrollo de las destrezas de motricidad fina mediante las fichas de trabajo de la unidad

· Seguimiento de instrucciones orales para la manipulación de los dibujos troquelados

· Aprendizaje del nuevo chant Colour it
· Lenguaje corporal

· Representación mímica de las distintas prendas de vestir en el juego The mime game
· Utilización del propio cuerpo como recurso expresivo para comunicarse

· Respuesta al lenguaje y al ritmo en el baile The clothes dance
· Imitación de los movimientos descritos en las canciones It’s cold y My clothes
· Interpretación y mímica de la canción del cuento (Come on, Patch story song)

· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Discriminación entre las situaciones reales e imaginarias presentadas en el DVD

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Asociación de las prendas de vestir con las partes del cuerpo en las que se ponen
· Elección de ropa adecuada según el tiempo atmosférico

· Coordinación manual en la manipulación de los dibujos troquelados
· Utilización de los recursos expresivos del cuerpo para la escenificación de canciones y rimas de la unidad
· Expresión e identificación de las sensaciones corporales frío- calor

· Participación y disfrute en los diversos juegos de clase, como Put the hat on
· Desarrollo del tacto mediante el juego Feely clothes

3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

· Identificación de la ropa adecuada para protegerse del frío
· Clasificación de las prendas de vestir según la temperatura exterior

· Observación atenta para completar una secuencia lógica con los colores correspondientes

· Identificación de objetos de la clase de color azul

ACTITUDES

· Actitud positiva sobre la propia capacidad para aprender inglés: comprensión de la expresión “That’s right!” y“Very good!”
· Creación de una relación cercana entre el profesor/la profesora y los niños y niñas: comprensión de la expresión: “Just like me!”
· Curiosidad hacia diversos tipos de actividades.

· Desarrollo de confianza en las habilidades propias, tanto lingüísticas como no lingüísticas.

· Muestra de autonomía en el cuidado y uso básico de la ropa.

· Satisfacción al completar las actividades del libro y aprecio por sus propios trabajos.
COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Cantar las canciones It’s cold y My clothes.
Escuchar el cuento Come on, Patch
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	
	

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	Asociación de las prendas de vestir con las partes del cuerpo en las que se ponen.
	Mostrar curiosidad por aprender sobre el cuerpo en inglés.

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom

Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.

	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación Moral y Cívica: 

Muestra de autonomía en el cuidado y uso básico de la ropa
	Mostrar interés por cuidar sus pertenencias.



	C6
	Competencia artística y cultural.
	Manipulación de los colores amarillo y azul para completar las fichas de clase

Interpretación de las canciones de la unidad.

Desarrollo de las destrezas de motricidad fina mediante las fichas de trabajo de la unidad

Seguimiento de instrucciones orales para la manipulación de los dibujos troquelados

Aprendizaje del nuevo chant Colour it
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. –Jugar a: The mime game y The clothes dance
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. Ej. jugar a Put the hat on y Feely clothes
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN

Lesson 1 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 
· Play Cold ears (TN p. 52 act. 6)
Actividades de ampliación:

· Rub the cold nose game (Extra activities TN p. 53)
· Body memory game (Extra activities TN p. 53)

· Play It’s cold (Extra activities TN p. 53)

Lesson 2

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Find the hat (TN p. 55 act. 6) 

Actividades de ampliación:

· Point to…! (Extra activities TN p. 55)
· Feely game (Extra activities TN p. 55)

· Find… (Extra activities TN p. 55)

Lesson 3 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play the Dressing up game (TN p. 56 act. 6)
Actividades de ampliación:

· Bobble hat craft (Extra activities TN p. 57)
· Clothes peg game (Extra activities TN p. 57)

· Who’s got the boots? (Extra activities TN p. 57)

Lesson 4 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Hot or cold? (TN p. 59 act. 6)
Actividades de ampliación:

· Hot and cold mural (Extra activities TN p. 59)

· Be Patch game (Extra activities TN p. 59)
· Play Hot or cold (Extra activities TN p. 59)

Lesson 5 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play with the poster (TN p. 60 act. 5)
Actividades de ampliación:

· Colour game (Extra activities TN p. 61)
· Colour jumping game (Extra activities TN p. 61)
· Colour game (Extra activities TN p. 61)

Lesson 6 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Feely clothes (TN p. 63 act. 5)
Actividades de ampliación:

· Dressing-up game (Extra activities TN p. 63)
· Play the Sequence game (Extra activities TN p. 63)
· Dress Patch craft activity (Extra activities TN p. 63)

Lesson 7 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Sing the It’s cold song (TN p. 64 act. 2)

Actividades de ampliación:

· Extra worksheet 1 (Extra activities worksheets p. 3)

· Memory mime (Extra activities TN p. 65)
· Mural mime game (Extra activities TN p. 65)

Lesson 8 

Actividades de ampliación:

· Hot and cold weather clothes mural (Extra activities TN p. 67)

· Perform the Come on, Patch story song (Extra activities TN p. 67)

· Extra worksheet 2 (Extra activities worksheets p. 4)

EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Mostrar reconocimiento de vocabulario de prendas de vestir y partes del cuerpo en las que se ponen dichas prendas.

· Identificar el color blue.

· Percibir la diferencia entre los conceptos hot y cold.

· Mostrar conciencia de por qué necesitamos ropa así como un nivel adecuado de autonomía con su propia ropa.

· Mostrar confianza ante tareas nuevas de distintos tipos y desarrollo de concentración mediante dichas tareas.

· Reconocer las sensaciones hot y cold respecto al cuerpo.
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.

UNIDAD 3
TIDY UP!
Tema: Los juguetes
1. OBJETIVOS

· Animar a los niños y niñas para que reconozcan vocabulario relacionado con los juguetes como parte significativa de su mundo.

· Desarrollar conciencia de los colores y discriminación del color red.

· Centrarse en los conceptos quickly y slowly y reforzarlos.

· Reforzar el concepto de los números y sus valores numéricos.

· Fomentar hábitos de orden, responsabilidad y desarrollar autonomía.

· Fomentar participación en una amplia gama de actividades que desarrollan discriminación visual, razonamiento lógico, motricidad gruesa y fina, dramatización y comunicación expresiva.
CONTENIDOS

CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Nuevo: doll, teddy, car, ball, quickly/slowly, red
Reciclado: Hello, Bye-bye, jump, wave, yellow, blue
2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

What’s in the box?, Bounce!, Let’s (play/tidy up)!, Good idea!, Be careful!, 1, 2, 3, everybody, now
3. LENGUAJE DEL AULA

El lenguaje utilizado hasta ahora, más:

Tidy up!, Who’s got…?, Give…, please, Listen!, Is it a (car)?
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Discriminación de palabras clave y consiguiente demostración verbal o no verbal de comprensión
· Identificación de los conceptos quickly y slowly

· Seguimiento de instrucciones orales para participar en las actividades y completar las fichas
· Identificación de los números del 1 al 3 en inglés

· Refuerzo del uso de fórmulas de saludo, despedida y cortesía
· Muestra de comprensión del contenido del cuento Tidy up!
· Exposición a los sonidos: “wh”[h] y “r” y “qu” [kw] en posición inicial de palabra
· Lenguaje artístico 

· Uso y discriminación de los colores rojo, azul y amarillo en las fichas de clase

· Utilización de esquemas rítmicos sencillos en la canción Let’s play 
· Coordinación visual y motriz en la realización de las fichas de clase

· Ejercitación de la memoria mediante el juego Find the toys
· Aprendizaje e interpretación progresivo de las canciones y rimas

· Lenguaje corporal

· Respuesta física controlada a las instrucciones orales del juego Noisy toys mime game
· Interpretación de los gestos e imitación de los sonidos en la canción Let’s play

· Coordinación y control corporal en las actividades de movimiento global o segmentario como The slow motion game

· Memorización e interpretación de los movimientos asociados a la canción The goodnight song

· Respuesta física a los conceptos quickly y slowly 

· Interpretación y mímica de la canción del cuento (Tidy up story song)

· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Discriminación entre las situaciones reales e imaginarias presentadas en el DVD

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Aprendizaje y asimilación de nuevas rutinas cotidianas, como la recogida de juguetes, mediante las actividades y fichas de clase 

· Coordinación de la acción motora y visual en la manipulación de las pegatinas y troquelados de la unidad
· Coordinación locomotriz en la realización de las acciones de la canción Let’s play
· Experimentación de las posibilidades de movimiento del propio cuerpo mediante el juego Musical toys
· Desarrollo de la agudeza visual mediante las fichas de clase

3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

· Relación de imágenes con su silueta correspondiente

· Discriminación de los colores rojo, amarillo y azul mediante los juegos y fichas de clase

· Clasificación de elementos en función del color

ACTITUDES

· Diversión en la audición y reproducción de música, canciones y bailes
· Actitud positiva sobre la propia capacidad para aprender a través de las expresiones: “Good idea!”
· Muestra de respeto hacia el entorno del aula.
· Muestra de autonomía en el cuidado del material de aula.
COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Cantar las canciones Let’s play y The goodnight song
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	Identificación de los números del 1 al 3 en inglés
	Fomentar interés en los números y su uso

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	
	

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom

Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.

	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación Moral y Cívica: 

Refuerzo del uso de fórmulas de saludo, despedida y cortesía.
Aprendizaje de nuevas rutinas, como la recogida de juguetes.
	Mostrar interés por aprender fórmulas de cortesía y mantener orden en el material del aula.


	C6
	Competencia artística y cultural.
	Uso y discriminación de los colores rojo, azul y amarillo.

Utilización de esquemas rítmicos sencillos en la canción Let’s play 

Coordinación visual y motriz en la realización de las fichas de clase.

Ejercitación de la memoria mediante el juego Find the toys

Aprendizaje e interpretación progresivo de las canciones y rimas
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. –Jugar a Noisy toys mime game.
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. Ej. jugar a The slow motion game y a Musical toys.
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN

Lesson 1 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Point to the toys (TN p. 71 act. 6)
Actividades de ampliación:

· Find a … (Extra activities TN p. 71)
· Toy mime (Extra activities TN p. 71)

· Conga to the toys (Extra activities TN p. 71)
Lesson 2 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Find the toys (TN p. 73 act. 6)

Actividades de ampliación:

· Choose a toy (Extra activities TN p. 73)

· Play Jump 1, 2, 3 (Extra activities TN p. 73)

· 1, 2, 3 Toys (Extra activities TN p. 73)

Lesson 3 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Who’s got…? (TN p. 75 act. 6)
Actividades de ampliación:

· Feely toys (Extra activities TN p. 75)
· Find the… (Extra activities TN p. 75)

· Big and small toys (Extra activities TN p. 75)

Lesson 4 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play the Slow motion game (TN p. 76 act. 4) 

Actividades de ampliación:

· Play Quickly or slowly movements (Extra activities TN p. 77)

· Sing the Let’s play song quickly or slowly (Extra activities TN p. 77)

· Quickly and slowly mural (Extra activities TN p. 77)

Lesson 5 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play with the poster (TN p. 79 act. 5)
Actividades de ampliación:

· Colour mural (Extra activities TN p. 79)

· Colour jumping game (Extra activities TN p. 79)

· Colour game (Extra activities TN p. 79)

Lesson 6 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Abracadabra! Quickly or slowly? (TN p. 80 act. 3)
Actividades de ampliación:

· Tidy up the poster (Extra activities TN p. 81)

· Toy craft (Extra activities TN p. 81)

· Quickly and slowly wiggling (Extra activities TN p. 81)

Lesson 7 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play the Musical toys game (TN p. 83 act. 4)
Actividades de ampliación:

· Flashcard setting game (Extra activities TN p. 83)

· Extra worksheet 1 (Extra activities worksheets p. 5)
· Flashcard slap (Extra activities TN p. 83)

Lesson 8 

Actividades de ampliación:

· Press out extension (Extra activities TN p. 85)

· Extra worksheet 2 (Extra activities worksheets p. 6)
· Perform the Tidy up song (Extra activities TN p. 85)

EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Usar mímica y sonidos apropiados para mostrar reconocimiento del vocabulario relacionado con los juguetes.

· Empezar a discriminar entre los colores blue, yellow y red.

· Responder de manera apropiada para mostrar comprensión de los conceptos  quickly y slowly.

· Contar del 1 al 3 mostrando conciencia de la correspondencia entre número y objeto.

· Reconocer la importancia del orden y cooperar a la hora de recoger (ceras, fichas, etc).

· Participar mostrando interés y una actitud positiva hacia las actividades que necesitan agudeza visual, lógica, control de motricidad y recursos de comunicación.
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.

Unidad 4
BEDTIME
Tema: La familia
1. OBJETIVOS

· Ayudar a los niños y niñas a identificar y nombrar miembros de la familia.

· Desarrollar conciencia de los colores y discriminación del color green.

· Centrarse en los conceptos in y out y reforzarlos.

· Fomentar interés por los números y su aplicación práctica.

· Relacionar el hogar con el entorno escolar, creando un contexto con el que los niños y niñas se identifiquen.

· Crear la oportunidad para que haya role-play, payasadas y expresión artística.
CONTENIDOS

CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Nuevo: Mummy, Daddy, brother, sister, green, in/out 

Reciclado: Hello, Bye-bye, yellow, blue, red, jump, wave, teddy, doll
2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

What’s in the box?, Here I am!, my (sister), Goodnight!, (Daddy’s) in bed, (Daddy) falls out, Roll over!, I love you!, Can I come in?, All right, 1, 2, 3, 4, 5
3. LENGUAJE DEL AULA

El lenguaje utilizado hasta ahora, más:

Hands up!, Who wants to play?, Who’s in the bed?, Count!
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Adquisición de saludos relacionados con la mañana o la noche: Good morning!, Good night!
· Utilización de las flashcards para aprender el vocabulario relacionado con la familia

· Demostración verbal o no verbal de la comprensión del cuento Goodnight!
· Reconocimiento de la diferencia entre los conceptos in y out
· Identificación del color green
· Identificación de los números del 1 al 5 en inglés

· Exposición al sonido: “ee” [i:]

· Lenguaje artístico 

· Uso y discriminación de los colores rojo, amarillo, azul y verde para completar las fichas de clase

· Realización de un autorretrato 

· Ejercitación de la memoria a través del juego Find the family
· Manipulación de los dibujos troquelados para interpretar el cuento Five in the bed
· Lenguaje corporal

· Memorización e interpretación de los movimientos asociados a la canción I love you
· Gesticulación con diferentes partes del cuerpo en la canción Five in the bed
· Respuesta física controlada a las instrucciones orales del juego Jump in, jump out
· Desarrollo de la expresión corporal mediante el juego Bed mime game
· Memorización e interpretación de los movimientos asociados a la canción I love you
· Interpretación y mímica de la canción del cuento (Goodnight story song)

· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Discriminación entre las situaciones reales e imaginarias presentadas en el DVD

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Memorización e interpretación de rimas como el chant Hands up para reforzar las rutinas cotidianas

· Identificación del papel de uno mismo dentro de la unidad familiar
· Desarrollo de la expresión de afectividad mediante las actividades de clase como el juego Kiss Patch y la canción I love you
· Respeto a los turnos de participación en el juego Mummy’s in bed
· Realización de un autorretrato y deseo de mostrarlo a los compañeros / las compañeras

· Experimentación de las posibilidades de movimiento del propio cuerpo en el juego Musical similars
3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

· Identificación de los distintos componentes de la unidad familiar
· Representación de los miembros de la familia mediante gestos
· Uso y discriminación de los colores azul, amarillo, rojo y verde
· Asociación de los números del 1 al 5 con la cantidad de elementos correspondiente

· Clasificación de objetos en función de su color

· Discriminación de situaciones respecto a una referencia: dentro/fuera

· Relación de imágenes con su silueta correspondiente

ACTITUDES

· Formación de una actitud positiva hacia el aprendizaje de la lengua inglesa a través de las canciones, chants, juegos

· Satisfacción al completar las actividades del libro y aprecio por sus propios trabajos

· Voluntad en seguir las rutinas de aprendizaje establecidas

· Iniciativa, interés por participar en situaciones de comunicación oral en lengua inglesa

· Participación en la limpieza y recogida de materiales

COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Cantar las canciones I love you y Five in the bed

Interpretar la canción del cuento Goodnight story song.
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	Identificación de los números del 1 al 5 en inglés
	Fomentar interés en los números y su uso

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	Aprendizaje de vocabulario relacionado con la familia.
	Mostrar curiosidad por aprender acerca de la familia en inglés.

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom

Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.

	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación Moral y Cívica: 

Identificación del papel de uno mismo dentro de la unidad familiar

	Comprender la importancia de la familia.


	C6
	Competencia artística y cultural.
	Uso de los colores rojo, amarillo, azul y verde.

Realización de un autorretrato 

Ejercitación de la memoria a través del juego Find the family

Manipulación de los dibujos troquelados para interpretar el cuento Five in the bed
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. –Jugar a Bed mime game.
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. Ej. jugar a Jump in, jump out y a Musical similars
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN

Lesson 1 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Where’s Mummy? (TN p. 88 act. 3)

Actividades de ampliación:
· Where’s Mummy? (Extra activities TN p. 89)
· I love you family (Extra activities TN p. 89)
· Hello/Bye-bye family game (Extra activities TN p. 89)

Lesson 2 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Do Find the family (TN p. 91 act. 6)

Actividades de ampliación:

· Sing I love you song (Extra activities TN p. 91)
· Flashcard game: Who’s got…? (Extra activities TN p. 91)
· Bedtime craft activity (Extra activities TN p. 91)
Lesson 3 

Actividades de ampliación:

·  Go to…(Extra activities TN p. 93)
· Number jumping game (Extra activities TN p. 93)
· Random numbers game (Extra activities TN p. 93)

Lesson 4 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

·  Play How many simulars? (TN p. 95 act. 4)

Actividades de ampliación:

·  Family photo (Extra activities TN p. 95)

·  Craft (Extra activities TN p. 95)
· In and out mural (Extra activities TN p. 95)
Lesson 5 

Actividades de ampliación:

· Colour mural (Extra activities TN p. 97)

· Colour jumping game (Extra activities TN p. 97)

· Colour game (Extra activities TN p. 97)

Lesson 6 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

·  Play The object grouping game (TN p. 99 act. 4)

Actividades de ampliación:

· Play the Who’s wearing…? (Extra activities TN p. 99)
· Numbers round (Extra activities TN p. 99)

· Family photo (Extra activities TN p. 99)

Lesson 7 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play In and out! (TN p. 100 act. 3)

Actividades de ampliación:

· Number footsteps (Extra activities TN p. 101)

· Extra worksheet 1 (Extra activities worksheets p. 7)

· Musical groups (Extra activities TN p. 101)

Lesson 8 

Actividades de ampliación:

· Flashcard setting game (Extra activities TN p. 103)

· Extra worksheet 2 (Extra activities worksheets p. 8)

· Sing the Goodnight story song (Extra activities TN p. 103)

EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Reconocer miembros de la familia.

· Empezar a discriminar los colores blue, yellow, red y green.

· Mostrar comprensión mediante movimientos, de los conceptos in y out como posiciones.

· Contar del 1 al 5 siendo consciente de la correspondencia entre número y objeto.

· Identificarse con el tema de la familia y participar en él.
· Disfrutar de una situación divertida y participar plenamente.
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.

 Unidad 5
ON THE FARM
Tema: Los animales de la granja
1. OBJETIVOS

· Ayudar a los niños y niñas a identificar animales de la granja, desarrollando las posibilidades expresivas.

· Crear nuevas oportunidades y contextos para la discriminación de colores.

· Centrarse en los conceptos clean y dirty como estados físicos y reforzarlos.

· Aumentar conocimientos de las características físicas de algunos animales de la granja.

· Ampliar las posibilidades cognitivas por medio de actividades que requieran la capacidad de categorizar, relacionar, contar y clasificar, etc.

· Fomentar interés por el mundo exterior al aula.
CONTENIDOS

CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Nuevo: pig, duck, horse, cat, ink, clean/dirty
Reciclado: Hello, Bye-bye, jump, wave, yellow, blue, red, green, nose, ears
2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

Let’s (see), On the farm there is a…, (The horse) says…, roll, climb, run, swim, What fun!, You’re dirty!
3. LENGUAJE DEL AULA

El lenguaje utilizado hasta ahora, más:

Line up!, By the door, Stop!, Look at the…
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Aprendizaje y uso de vocabulario relacionado con los animales
· Seguimiento de instrucciones orales para participar en las actividades y completar las fichas
· Discriminación y uso adecuado de los conceptos clean y dirty
· Uso contextualizado de los colores yellow, red, blue, green y pink

· Muestra de comprensión de instrucciones orales mediante respuesta física o verbal

· Exposición al sonido: “wh” [w] y “h” [h] en posición inicial de palabra
· Lenguaje artístico 

· Desarrollo de las destrezas motrices finas mediante las fichas de clase

· Uso y discriminación del color rosa para completar las fichas de clase

· Imitación de los sonidos onomatopéyicos de los animales en el juego Noisy mime game
· Utilización de esquemas rítmicos sencillos en la canción Run, run, run
· Adquisición de destreza en el trazado de líneas curvas

· Interpretación de la canción On the farm  con los dibujos troquelados

· Lenguaje corporal

· Gesticulación y mímica en el juego Animal mimes

· Interpretación de las canciones de la unidad utilizando los gestos o movimientos correspondientes

· Respuesta física controlada a las instrucciones orales del juego Follow the leader

· Respuesta al lenguaje y al ritmo en el baile Animal dance
· Interpretación y mímica de la canción del cuento (Farm story song)

· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Discriminación entre las situaciones reales e imaginarias presentadas en el DVD

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Experimentación de las posibilidades de movimiento del propio cuerpo mediante el baile Animal dance
· Coordinación de la acción motora y visual en la manipulación de las pegatinas de la unidad
· Respeto a los turnos de participación en el juego Animal band
· Identificación de los conceptos clean y dirty como estados físicos y las consecuencias de nuestras acciones

· Reconocimiento de la necesidad de la higiene personal 

3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

· Identificación de los animales que viven en la granja
· Identificación e imitación de los sonidos asociados a los distintos animales 
· Familiarización con elementos típicos de la granja
· Asociación del color rosa con elementos de ese color

· Discriminación de los colores amarillo, azul, rojo, verde y rosa mediante los juegos de clase

ACTITUDES

· Participación activa en la dramatización de canciones, cuentos y juegos

· Valoración del propio esfuerzo en la realización de las actividades

· Actitud positiva sobre la propia capacidad para aprender inglés: comprensión de la expresión “That’s right.”
· Conciencia de los buenos modales y su importancia
· Actitud participativa
COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Interpretar la canción del cuento Farm story song.
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	
	

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	Aprendizaje y uso de vocabulario relacionado con los animales. Familiarización con elementos típicos de la granja.

	Mostrar curiosidad por aprender sobre animales en inglés.

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom

Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.

	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación para el Medio Ambiente: 

Mostrar curiosidad y respeto hacia los animales de la granja, como parte del medio que nos rodea.
	Mostrar voluntad de respetar a los animales.



	C6
	Competencia artística y cultural.
	Desarrollo de las destrezas motrices finas mediante las fichas de clase

Uso y discriminación del color rosa para completar las fichas de clase

Imitación de los sonidos onomatopéyicos de los animales en el juego Noisy mime game

Utilización de esquemas rítmicos sencillos en la canción Run, run, run

Adquisición de destreza en el trazado de líneas curvas

Interpretación de la canción On the farm  con los dibujos troquelados
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. -Interpretar el baile Animal dance.
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. Ej. jugar a Animal mimes y a Follow the leader
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN

Lesson 1 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

·  Play the Noisy mime game (TN p. 106 act. 3)

Actividades de ampliación:

· Go to… (Extra activities TN p. 107)
· Feely animals (Extra activities TN p. 107)

·  Conga (Extra activities TN p. 107)

Lesson 2 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Find the animals (TN p. 109 act. 7)

Actividades de ampliación:

· Farm mural (Extra activities TN p. 109)

· Animal movement and sound matching game (Extra activities TN p. 109)

· Hello/Bye-bye animals game (Extra activities TN p. 109)

Lesson 3 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Animal band (TN p. 110 act. 4)

Actividades de ampliación:

· Extra worksheet 1 (Extra activities worksheets p. 9)

· Play Swat! (Extra activities TN p. 111)

· Play Swat! (Extra activities TN p. 111)

Lesson 4 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play the Clean or dirty game (TN p. 113 act. 7)

Actividades de ampliación:

· Clean and dirty objects (Extra activities TN p. 113)

· Play Abracadabra animals! (Extra activities TN p. 113)

· Everybody run (Extra activities TN p. 113)

Lesson 5 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play with the poster (TN p. 115 act. 5)

Actividades de ampliación:

· Colour mural (Extra activities TN p. 115)

· Colour jumping game (Extra activities TN p. 115)

· Colour game (Extra activities TN p. 115)

Lesson 6 

Actividades de ampliación:

· Line the animals up (Extra activities TN p. 117)

· Guessing game (Extra activities TN p. 117)

· Line up! game (Extra activities TN p. 117)

Lesson 7 

Actividades de ampliación:

· Rolling Patch (Extra activities TN p. 119)

· Extra worksheet 2 (Extra activities worksheets p. 10)

· Animal transport (Extra activities TN p. 119)
Lesson 8 

Actividades de ampliación:

· Animal simular paint craft (Extra activities TN p. 121)

· Sing the Farm story song (Extra activities worksheets p. 10)

· Extra worksheet 3 (Extra activities worksheets p. 121)

EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Usar mímica y sonidos apropiados para mostrar reconocimiento del vocabulario clave (animales de la granja).

· Discriminar los colores red, yellow, green y blue con confianza creciente y reconocer el color pink.

· Reconocer los conceptos clean y dirty como estados físicos y las consecuencias de nuestras acciones.

· Mostrar curiosidad y respeto hacia los animales de la granja.

· Emprender con entusiasmo y confianza una gama cada vez más amplia de actividades que desarrollen la capacidad cognitiva.
· Mostrar curiosidad hacia el mundo exterior al aula.
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.

Unidad 6
PATCH’S BIRTHDAY
Tema: Los alimentos
1. OBJETIVOS

· Introducir vocabulario relacionado con la comida en un contexto que motivará a los niños y niñas y que identificarán.

· Consolidar el concepto de los colores previamente enseñados y reconocer el color brown.

· Crear más oportunidades para practicar los números, contando objetos y calculando.

· Desarrollar satisfacción y confianza en su propia capacidad expresiva y en la de sus compañeros/as por medio del juego imaginativo.

· Tomar conciencia de los sentidos de la vista, el gusto y el olfato.

· Establecer respeto y consideración hacia los demás como norma del aula.
CONTENIDOS

CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Nuevo: apples, cakes, bananas, sausages, brown 

Reciclado: Hello, Bye-bye, jump, wave, yellow, blue, green, red, pink, Mummy, Daddy, brother, sister, tummy
2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

What’s the matter?, (Apples are) my favourite!, delicious, I’m hungry, Happy birthday, (Not) now!, yummy, Who is it?, 1, 2, 3, 4, 5
3. LENGUAJE DEL AULA

El lenguaje utilizado hasta ahora, más:

What’s your favourite?, Make five, Here you are, please, thank you
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Aprendizaje y uso de vocabulario relacionado con los alimentos
· Comprensión de la idea global del cuento Patch’s birthday, apoyándose en todas las pistas a su disposición

· Identificación de fórmulas de cortesía en las ofertas y peticiones: here you are, thank you, please
· Seguimiento de instrucciones orales para participar en las actividades y completar las fichas
· Asimilación y uso adecuado del concepto I’m hungry

· Uso de los números en inglés para contar y relacionar grupos de objetos

· Exposición a los sonidos: “st” en posición inicial de palabra, “ow” [au] y “sh”
· Identificación del color brown 

· Lenguaje artístico 

· Desarrollo de destrezas motrices finas mediante las fichas de la unidad
· Trazado de los números del 1 al 5
· Ejercitación de la memoria visual mediante el juego Find the food
· Interpretación e imitación sonidos onomatopéyicos en la canción Mmm, delicious
· Uso adecuado de los colores rosa, azul y marrón para completar las fichas de la unidad

· Desarrollo de las destrezas psicomotrices finas mediante el trazado de caminos

· Identificación y uso del color marrón en las fichas de clase

· Utilización de esquemas rítmicos sencillos en la canción I’m hungry
· Lenguaje corporal

· Imitación de los movimientos y acciones descritos en la canción I’m hungry
· Desarrollo de la orientación espacial mediante el juego Musical food

· Utilización del propio cuerpo como recurso expresivo para comunicarse

· Memorización e interpretación de los movimientos asociados a la rutina Say, please

· Interpretación y mímica de la canción del cuento (Patch’s birthday story song)

· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Discriminación entre las situaciones reales e imaginarias presentadas en el DVD

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Expresión de los propios gustos y respeto hacia los de los demás 
· Control corporal en las actividades que implican movimiento global o segmentario como el juego Musical food
· Asimilación y uso de convenciones sociales mediante los juegos y actividades de clase, como la rutina Say, please

· Respeto a los turnos de participación en el juego Abracadabra…cakes!

· Coordinación de la acción motora y visual en la manipulación de las pegatinas y troquelados de la unidad
3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

· Identificación de objetos de la clase de color marrón

· Asociación de los números del 1 al 5 con la cantidad de elementos correspondiente

· Agrupación de elementos similares

· Comprensión y realización de series lógicas mediante las fichas de clase

· Discriminación entre objetos según color y número

ACTITUDES

· Participación activa en las actividades que se proponen

· Actitud positiva ante el repaso de conceptos ya aprendidos

· Interés por participar en situaciones de comunicación grupal

· Interés por aprender y realizar las tareas correctamente
· Voluntad de trabajar de forma autónoma e independiente
COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Cantar la canción I’m hungry

Interpretación de la canción del cuento Patch’s birthday story song
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	Uso de los números del 1 al 5 en inglés para contar y relacionar grupos de objetos
	Fomentar interés en los números y su uso

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	Aprendizaje y uso de vocabulario relacionado con los alimentos.
Toma de conciencia de los sentidos de la vista, el gusto y el olfato
	Mostrar curiosidad por aprender sobre los alimentos y los sentidos en inglés.

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom

Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.

	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación Moral y Cívica: 

Identificación de fórmulas de cortesía en las ofertas y peticiones: here you are, thank you, please.
Educación para la Salud:

Identificación de alimentos beneficiosos para la salud 
	Mostrar interés por aprender fórmulas de cortesía.

Mostrar interés por seguir hábitos saludables

	C6
	Competencia artística y cultural.
	Desarrollo de destrezas motrices finas mediante las fichas de la unidad

Trazado de los números del 1 al 5

Ejercitación de la memoria visual mediante el juego Find the food

Interpretación e imitación sonidos onomatopéyicos en la canción Mmm, delicious

Uso adecuado de los colores rosa, azul y marrón para completar las fichas de la unidad

Desarrollo de las destrezas psicomotrices finas mediante el trazado de caminos

Identificación y uso del color marrón en las fichas de clase

Utilización de esquemas rítmicos sencillos en la canción I’m hungry
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. –Jugar a Musical food.
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. Ej. jugar a Abracadabra…cakes!
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN

Lesson 1 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play the Sniffing game (TN p. 124 act. 3)

Actividades de ampliación:

· Flashcard slap (Extra activities TN p. 125)

· Feely food (Extra activities TN p. 125)
· Smelling game (Extra activities TN p. 125)

Lesson 2 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

·  Play Find the food (TN p. 127 act. 6)

Actividades de ampliación:

· Plasticine food (Extra activities TN p. 127)

· Birthday cake craft (Extra activities TN p. 127)

· Happy birthday! (Extra activities TN p. 127)

Lesson 3 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Patch is hungry (TN p. 129 act. 6)

Actividades de ampliación:

· Plates of food craft activity (Extra activities TN p. 129)

· Tasting game (Extra activities TN p. 129)

· What’s your favourite colour? game (Extra activities TN p. 129)

Lesson 4 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play the Numbers round (TN p. 131 act. 5)

Actividades de ampliación:

· Sing the Mmm, delicious song (Extra activities TN p. 131)
· Play Whisper the colours (Extra activities TN p. 131)

· Play Colour slap (Extra activities TN p. 131)

Lesson 5 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play with the poster (TN p. 133 act. 5)

Actividades de ampliación:

· Colour mural (Extra activities TN p. 133)

· Colour jumping game (Extra activities TN p. 133)

· Colour game (Extra activities TN p. 133)

Lesson 6 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Sing the I’m hungry song (TN p. 134 act. 3)

Actividades de ampliación:

· Food shapes (Extra activities TN p. 135)

· Say, please role play (Extra activities TN p. 135)
· Please and thank you game (Extra activities TN p. 135)

Lesson 7 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

·  Sing the Patch’s birthday story song (TN p. 136 act. 4)

Actividades de ampliación:

· Smelling game (Extra activities TN p. 137)

· Extra worksheet 1 (Extra activities worksheets p. 12)

· Secret shopping (Extra activities TN p. 137)

Lesson 8 

Actividades de ampliación:

· Sing the Patch’s birthday story song (Extra activities TN p. 139)

· Flashcard setting game (Extra activities TN p. 139)
· Extra worksheet 2 (Extra activities worksheets p. 13)

EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Tener motivación para discriminar los elementos de comida introducidos.

· Reconocer con confianza creciente los seis colores previamente enseñados.

· Contar y realizar operaciones matemáticas muy sencillas.

· Entrar en el mundo del juego imaginativo.

·  Reconocer los sentidos de la vista, el gusto y el olfato y divertirse con las 
    actividades.
· Aceptar el respeto y la consideración hacia los demás como normas de 
   convivencia y aplicarlas.
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.

CHRISTMAS
Tema: Navidad

1. OBJETIVOS

· Repasar vocabulario, frases y lenguaje utilizado en el aula en las unidades anteriores en un nuevo contexto.

· Tomar conciencia de la tradición anglosajona de decorar el árbol de Navidad y de que las campanas suenan en esta época del año.

· Contribuir al desarrollo de la estética en el niño mediante manualidades (adornos, tarjetas de Navidad, etc.).

· Reforzar la discriminación de conceptos previamente enseñados (blue/yellow y big/small)
CONTENIDOS

CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Nuevo: (Christmas) tree, bell
Reciclado: Hello, Bye-bye, jump, wave, yellow, blue, big/small, Put…on
2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

What a big…!, What’s the matter?, Come on!, star, jingle, I can’t, I’m too small, You try!
3. LENGUAJE DEL AULA

El lenguaje utilizado hasta ahora, más:

Stretch!
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Aprendizaje de vocabulario relacionado con la Navidad
· Interpretación de un villancico 
· Respuesta oral y gestual a las instrucciones del profesor / la profesora en el juego Bell ringers
· Seguimiento de instrucciones orales para participar en las actividades y completar las fichas
· Exposición al sonido: “st” en posición inicial de palabra

· Lenguaje artístico 

· Identificación de imágenes relacionadas con la Navidad

· Uso de los colores azul y amarillo para completar las fichas de clase

· Seguimiento del ritmo e imitación de los sonidos en el juego Bell ringers
· Precisión en las actividades de coloreado con ceras
· Elaboración un árbol de Navidad
· Lenguaje corporal

· Mímica e interpretación de la canción Christmas jingle

· Imitación de las acciones y respuesta a las instrucciones en los juegos Bell ringer y Stretching game
· Interpretación de un villancico con los dibujos troquelados
· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Control corporal en las actividades que implican movimiento global o segmentario como el juego Stretching game
· Coordinación en el proceso de elaboración de las actividades plásticas 

· Respeto a las convenciones sociales en las celebraciones

3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

· Identificación de adornos y elementos típicos de las fiestas 

· Identificación de celebraciones tradicionales del entorno

ACTITUDES

· Cooperación, familiaridad y respeto por las normas y formas básicas de relación social dentro del aula para facilitar la comunicación en la lengua inglesa.

· Actitud positiva sobre la propia capacidad para aprender inglés: comprensión de las expresiones “You try!” y “Come on!”
· Conciencia de la Navidad como un momento especial del año.

COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Cantar la canción Christmas jingle
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	
	

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	
	

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom

Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.

	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación para la Paz: 

Interesarse por celebraciones típicas como la navidad
	Mostrar respeto a las convenciones sociales en las celebraciones.
Mostrar interés por las tradiciones culturales de otros niños/as

	C6
	Competencia artística y cultural.
	Identificación de imágenes relacionadas con la Navidad

Uso de los colores azul y amarillo para completar las fichas de clase

Seguimiento del ritmo e imitación de los sonidos en el juego Bell ringers
Precisión en las actividades de coloreado con ceras

Elaboración un árbol de Navidad
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. -Interpretar los juegos Bell ringer y Stretching game
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. Ej. Interpretación de un villancico
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN

Lesson 1 

Actividades de ampliación:

· Christmas tree mural (Extra activities TN p. 143)

· Pin the star on the tree game (Extra activities TN p. 143)

· Orchestra of bells (Extra activities TN p. 143)
Lesson 2 

Actividades de ampliación:

· Extra worksheet (Extra activities worksheets p. 14)
· Grouped Christmas tree story (Extra activities TN p. 145)
· Play Bell ringers (Extra activities TN p. 145)
EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Reconocer vocabulario y expresiones repasadas con confianza creciente.

· Mostrar interés por las tradiciones culturales de otros niños/as.

· Participar con entusiasmo en manualidades que requieren una variedad de técnicas y materiales cada vez mayor y estar orgulloso de las creaciones artísticas propias.

· Mostrar creciente precisión en la discriminación de conceptos clave.
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.

EASTER

Tema: Pascua

1. OBJETIVOS

· Repasar vocabulario, frases y lenguaje utilizado en el aula en las unidades anteriores en un nuevo contexto.

· Familiarizarse con un aspecto tradicional de las culturas anglosajonas en esta época del año. 

· Crear la oportunidad para la satisfacción estética mediante la decoración de huevos de Pascua.

· Fomentar una actitud positiva por medio de actividades estimulantes para esta edad.

CONTENIDOS

CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Nuevo: egg, rabbit

Reciclado: Hello, Bye-bye, jump, wave, blue, red, yellow, green, quickly, slowly, in/out, big/small
2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

hunt, (by the/in the) basket, Can you jump…?, Where can they be?, 1, 2, 3, 4, 5
3. LENGUAJE DEL AULA

El lenguaje utilizado hasta ahora, más:

Put…in, Take…out
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Aprendizaje de vocabulario relacionado con la Pascua
· Repaso de los colores en inglés con la canción Egg hunt

· Repaso de los conceptos in /out, y quickly / slowly

· Muestra de comprensión de instrucciones orales mediante respuesta física o verbal

· Exposición a los sonidos: “j” [dZ]

· Lenguaje artístico 

· Identificación de imágenes relacionadas con la Pascua

· Manipulación de los colores rojo, amarillo, verde y azul para completar las fichas de clase

· Manipulación de los dibujos troquelados para elaborar un conejo de Pascua
· Interpretación de las canciones de la unidad siguiendo el ritmo y la melodía

· Lenguaje corporal

· Interpretación de la canción Egg hunt utilizando los gestos o movimientos correspondientes

· Respuesta física controlada a las instrucciones orales del juego Rabbit jumping game
· Coordinación corporal y respuesta a las instrucciones orales en el juego Hopsotch game
· Interpretación de la canción Egg hunt  con los dibujos troquelados
· Utilización del propio cuerpo como recurso expresivo para comunicarse 

· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Control corporal en las actividades que implican movimiento global o segmentario como el juego Rabbit jumping game 
· Experimentación de las posibilidades de movimiento del propio cuerpo en el juego Hopsotch game
· Coordinación de la acción motora y visual en la manipulación de los dibujos troquelados

3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

· Repaso de los colores aprendidos hasta ahora mediante la canción Egg hunt
· Repaso de los números del 1 al 5 mediante el juego Hopscotch game
· Asimilación de los conceptos big / small mediante el juego Egg drawing
· Discriminación de situaciones respecto a una referencia: dentro/fuera

· Identificación de celebraciones típicas de la cultura anglosajona

ACTITUDES

· Actitud positiva sobre la propia capacidad para aprender inglés: comprensión de la expresión “Very good!”
· Creación de una relación cercana entre el profesor/la profesora y los niños y niñas: comprensión de la expresión: “Just like me!”
· Actitud abierta hacia la cultura anglosajona y sus tradiciones.

· Disfrute de actividades divertidas.

COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Cantar la canción Egg hunt
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	Repaso de los números del 1 al 5 mediante el juego Hopscotch game.
	Fomentar interés en los números y su uso

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	Identificación de celebraciones típicas de la cultura anglosajona.
	Mostrar curiosidad por aprender sobre aspectos culturales de otros países.

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom

Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.

	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación para la Paz: 

Actitud abierta hacia la cultura anglosajona y sus tradiciones
	Mostrar respeto por las celebraciones de de otras culturas.


	C6
	Competencia artística y cultural.
	Identificación de imágenes relacionadas con la Pascua

Manipulación de los colores rojo, amarillo, verde y azul para completar las fichas de clase.

Manipulación de los dibujos troquelados para elaborar un conejo de Pascua.

Interpretación de las canciones de la unidad siguiendo el ritmo y la melodía.
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. –Jugar a Rabbit jumping game.
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. Ej. jugar a Hopsotch game y a Egg drawing.
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN

Lesson 1 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play the Rabbit jumping game (TN p. 149 act. 3)

Actividades de ampliación:

· Eggs mural (Extra activities TN p. 149)

· Coloured egg hunt (Extra activities TN p. 149)

· Who’s got...? (Extra activities TN p. 149)

Lesson 2 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Egg drawing (TN p. 151 act. 5)

Actividades de ampliación:

· Extra worksheet (Extra activities worksheets p. 15)
· Pin the tail on the rabbit game (Extra activities TN p. 151)

· Sing the Egg hunt song again (Extra activities TN p. 151)
EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Reconocer vocabulario y expresiones repasados con confianza creciente.

· Disfrutar de la tradición de buscar huevos de Pascua.

· Ser cuidadoso y mostrar orgullo por las creaciones artísticas propias.

· Participar con entusiasmo y mostrar una actitud positiva hacia la cultura 

   anglosajona.

2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.
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