PATCH THE PUPPY 2
PROGRAMACIÓN DE CONTENIDOS

Educación infantil 5 años
INTRODUCCIÓN

La programación de aula es ante todo un instrumento de planificación de la actividad del grupo, en donde el profesor / la profesora concreta para cada curso académico la programación didáctica del área. Es fundamental para  la mejora del proceso de enseñanza y aprendizaje a partir de la reflexión que plantea.

La programación de aula de Patch the Puppy se organiza  en unidades didácticas en las que se incorporan los siguientes elementos: objetivos didácticos (en concordancia con los criterios de evaluación), contenidos (conceptuales, procedimentales, actitudinales  y socioculturales) y metodología (actividades y recursos didácticos por lección).
Patch the Puppy 2 está organizado en seis unidades, más una unidad de introducción y dos festividades. Cada unidad consta de 8 lecciones, excepto en el caso de la introducción y las festividades que constan de dos. La programación de aula de Patch the Puppy recoge las actividades de cada lección siguiendo la secuencia propuesta en la guía del profesor. Para el agrupamiento del alumnado  y según las características de las actividades, los niños y niñas se sentarán juntos para la asamblea (cuentos, chants, juegos, canciones) y trabajarán de forma individual o en grupo reducido (trabajos de mesa: actividades en el libro y manualidades).
Siempre se debe tener en cuenta que es una programación orientativa, y es el profesorado el que decidirá qué hará en el día a día, dependiendo de la gran diversidad de situaciones y alumnos que nos encontramos en cada grupo.



	UNIDAD
	Nº SESIONES
	PERÍODO
	Nº SESIONES

EMPLEADO
	OBSERVACIONES
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	Halloween


	2
	
	
	

	Christmas 


	2
	
	
	


UNIDAD INTRODUCTORIA
HELLO, PATCH
Tema: Presentación de los personajes del libro
OBJETIVOS

· Restablecer una relación cercana entre el profesor/la profesora y los niños y niñas.

· Restablecer el vínculo entre los niños y niñas y la marioneta Patch como personaje que fomenta la participación.

· Restablecer la seguridad de las rutinas y actividades introducidas en el curso anterior.

· Introducir las rutinas “chit chat” que fomentarán la producción activa de los niños  y niñas a lo largo del curso.

· Introducir las nuevas canciones “Starter” y “Bye-bye” y un chant para conseguir que los niños y niñas presten atención.
CONTENIDOS

CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Hello, Bye-bye

2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

Knock, knock!, What’s in the box?, 1, 2, 3, Open (the box), Dance (on your toes), Jump (up high), Touch (your nose), Wave (bye-bye), everybody, Stand up/Sit down, Just like me, Calm down!, Look (at me), Listen (to me)
3. LENGUAJE DEL AULA

Colour (Patch), Cut here, Fold here
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Discriminación de palabras clave y consiguiente demostración de comprensión

· Adquisición y utilización de fórmulas de saludo y de despedida

· Identificación y uso de formas básicas de relación social: preguntar “How are you?” y contestar “I’m fine, thank you”
· Seguimiento de instrucciones orales para participar en las actividades y completar las fichas
· Exposición al sonido: “th”
· Lenguaje artístico 

· Desarrollo de las destrezas de coloreado con ceras

· Seguimiento de instrucciones orales para la manipulación del dibujo troquelado
· Interpretación de la canción Bye-bye song  con los dibujos troquelados

· Lenguaje corporal

· Escenificación de acciones y mímica para chants, rimas, juegos de movimiento y canciones
· Respuesta física controlada a las instrucciones orales del profesor/la profesora en el juego Clapping game
· Respuesta al lenguaje y al ritmo en el juego musical How are you?
· Utilización del propio cuerpo como recurso expresivo para comunicarse 

· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Discriminación entre las situaciones reales e imaginarias presentadas en el DVD

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Aprendizaje paulatino de las rutinas del aula de inglés
· Adquisición y utilización de fórmulas de saludo y de despedida mediante las canciones Hello. How are you? y The bye-bye song
· Asimilación y uso progresivo de convenciones formales: please y thank you
· Desarrollo de la coordinación y control corporal mediante el juego Patch’s actions
3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
· Identificación y seguimiento de las normas básicas del aula

· Preparación del material necesario para completar las fichas del libro

ACTITUDES

· Formación de una actitud positiva hacia el aprendizaje de la lengua inglesa a través de las canciones, chants, juegos y del cuento.

· Creación de una relación cercana entre el profesor/la profesora y los niños y niñas “Everybody, just like me.”
· Curiosidad hacia diversos tipos de actividades.

· Satisfacción al completar las actividades del libro y aprecio por sus propios trabajos.

· Desarrollo de confianza en las habilidades propias, tanto lingüísticas como no lingüísticas.
COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Cantar las canciones “Starter” y “Bye-bye” 
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	
	

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	
	

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom

Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.

	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación Moral y Cívica: 

Adquisición y utilización de fórmulas de saludo y de despedida.
Uso de formas básicas de relación social: preguntar “How are you?” y contestar “I’m fine, thank you”
	Mostrar interés por aprender fórmulas de cortesía.



	C6
	Competencia artística y cultural.
	Desarrollo de las destrezas de coloreado con ceras

Seguimiento de instrucciones orales para la manipulación del dibujo troquelado

Interpretación de la canción Bye-bye song  con los dibujos troquelados
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. –Jugar a Clapping game.
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. Ej. jugar al juego musical How are you?
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN

Lesson 1: 

Actividades de ampliación (actividades extra):

· Extra worksheet (Extra activities worksheets p. 1)
Lesson 2

Actividades de ampliación:

· Play with the Patch the Puppy puppet (Extra activities TN p. 31)

· Play Patch says… (Extra activities TN p. 31) 

· Learning names round (Extra activities TN p. 31)

EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Relacionarse de manera positiva con el profesor/la profesora.

· Responder de manera positiva a la marioneta Patch reconociéndolo como vínculo familiar con el contexto de aprendizaje.

· Mostrar confianza hacia las rutinas de aprendizaje y distintos periodos de la clase establecidos previamente.

· Mostrar voluntad de participar en las rutinas “chit chat” y a la hora de producir lenguaje.

· Participar en canciones nuevas y chants de forma apropiada.
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.

 UNIDAD 1

IS THIS PATCH?
Tema: Las partes de la cara
OBJETIVOS

· Enseñar las partes de la cara en un contexto que les resulte fácil de recordar.

· Ampliar la gama de conceptos que los niños y niñas son capaces de discriminar.

· Completar y repasar la variedad de rutinas utilizadas en el aula a lo largo del curso.

· Facilitar la transición desde actividades receptivas hacia la participación oral. 

· Potenciar la imagen que los niños y niñas tienen de si mismos y la representación gráfica de caras. 

· Fomentar el respeto por los compañeros y compañeras y su aspecto físico. 

· Reconocer y usar formas básicas de relación social.

· Desarrollar confianza y satisfacción en las habilidades propias, tanto lingüísticas, como no lingüísticas.
CONTENIDOS
CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Nuevo: policeman, eyes, ears, nose, hair, mouth, big/small, long/short, blue, yellow
Reciclado: Hello, Bye-bye, - How are you? – I’m fine, thank you
2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

Not here!, sniff, I know!, pull, wink, stroke, wiggle, pop, (Patch) has got (long ears), What’s the matter?, I can’t find…
3. LENGUAJE DEL AULA

El lenguaje utilizado hasta ahora, más:

Hands up!, Who wants to play?, Draw…, That’s right!, Try again, What is it?, Touch, Point to…
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Identificación y uso del vocabulario relacionado con las partes de la cara

· Reconocimiento de la diferencia entre los conceptos big / small 

y long/short
· Adquisición y utilización de fórmulas de saludo y de despedida
· Demostración verbal o no verbal de la comprensión del cuento Is this Patch?
· Seguimiento de instrucciones orales para participar en las actividades y completar las fichas
· Exposición a los sonidos: “th” y “w”
· Lenguaje artístico 

· Coordinación visual y motriz en el trazado de las partes del cuerpo

· Manipulación de los colores azul y amarillo para completar las fichas

· Desarrollo de las destrezas motrices finas mediante las fichas de clase, como el trazado de líneas curvas

· Realización de un autorretrato

· Asimilación de esquemas rítmicos sencillos mediante los chants y canciones de la unidad

· Lenguaje corporal

· Imitación de las acciones y respuesta a las instrucciones en la canción I’m a policeman
· Coordinación y control corporal en el juego Mirror game
· Memorización de los movimientos asociados a las canción Face action song
· Respuesta física a las instrucciones orales del juego Policeman says…
· Escenificación de la canción del cuento Is this Patch?
· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Discriminación entre las situaciones reales e imaginarias presentadas en el DVD

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Identificación de las partes del propio cuerpo y las de los demás en el juego Touch noses

· Coordinación de la acción motora y visual en la manipulación de las pegatinas de la unidad
· Coordinación locomotriz en la realización de las acciones de las canciones de la unidad
· Desarrollo de la agudeza visual mediante el juego Face flashcard game
· Consciencia de uno mismo mediante la realización de un autorretrato

3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
· Identificación de los conceptos grande / pequeño y largo / corto

· Identificación de objetos en la clase de color azul y amarillo
· Asimilación de la simetría en el rostro mediante las fichas de trabajo de clase 

· Clasificación de elementos según tamaño 
· Observación atenta para completar una secuencia lógica con los colores correspondientes
ACTITUDES
· Actitud positiva sobre la propia capacidad para aprender inglés: comprensión de las expresiones “That’s right!”, “Try again” y “I know!”
· Formación de una actitud positiva hacia el aprendizaje de la lengua inglesa a través de las canciones, chants, juegos y del cuento.
· Desarrollo de una relación cercana entre el profesor/la profesora y los niños y niñas: comprensión de la expresión: “Just like me!”
· Curiosidad hacia diversos tipos de actividades.
· Desarrollo de confianza en las habilidades propias, tanto lingüísticas como no lingüísticas.
· Satisfacción al completar las actividades del libro y aprecio por sus propios trabajos.
COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Cantar la canción I’m a policeman
Interpretar la canción del cuento Is this Patch?
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	
	

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	Identificación y uso del vocabulario relacionado con las partes de la cara.
	Mostrar curiosidad por aprender acerca de anatomía en inglés.

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom

Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.

	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación Moral y Cívica: 

Adquisición y utilización de fórmulas de saludo y de despedida 
	Mostrar interés por utilizar fórmulas de cortesía.


	C6
	Competencia artística y cultural.
	Coordinación visual y motriz en el trazado de las partes del cuerpo.

Manipulación de los colores azul y amarillo para completar las fichas

Desarrollo de las destrezas motrices finas mediante las fichas de clase, como el trazado de líneas curvas

Realización de un autorretrato

Asimilación de esquemas rítmicos sencillos mediante los chants y canciones de la unidad
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. –Interpretar la canción Face action song y jugar a Face flashcard game.
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. Ej. jugar a Policeman says… y a Touch noses
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN
Lesson 1: 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Policeman says… (TN p. 35, act. 6)

Actividades de ampliación (actividades extra):

· Policeman’s helmet craft activity (Extra activities TN p. 35)

· Sound hunt (Extra activities TN p. 35) 

· Senses mural (Extra activities TN p. 35)

Lesson 2

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Touch noses (TN p. 37, act. 7)

Actividades de ampliación:

· Where’s Patch? game (Extra activities TN p. 37)

· Pass the Puppet (Extra activities TN p. 37) 

· Who’s got…? (Extra activities TN p. 37)

Lesson 3

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play the Noisy face fame (TN p. 39, act. 7)

Actividades de ampliación:

· Mobile faces mime game (Extra activities TN p. 39)

· Funny faces craft (Extra activities TN p. 39)

· Find…flashcard game (Extra activities TN p. 39)
Lesson 4

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play the Long and short hair game (TN p. 41, act. 8)

Actividades de ampliación:

· Pull the long / short straw (Extra activities TN p. 41)

· Long / short hair survey (Extra activities TN p. 41)

· What’s missing? (Extra activities TN p. 41)

Lesson 5

Actividades de ampliación:

· Spin the bottle (Extra activities TN p. 43)
· Play Is it blue? (Extra activities TN p. 43)

· Colour racing (Extra activities TN p. 43)
Lesson 6

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Do the What’s your name round (TN p. 44, act. 6)

Actividades de ampliación:

· Dosey do What’s your name? (Extra activities TN p. 45)

· Roll the ball What’s your name? (Extra activities TN p. 45)
· Portrait gallery (Extra activities TN p. 45)
Lesson 7

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Classmate identification game (TN p. 46, act. 7)

Actividades de ampliación:

· What’s your name? with press out (Extra activities TN p. 47)

· Friends touch noses (Extra activities TN p. 47)
· Extra worksheet 1  (Extra activities worksheets p. 2)
Lesson 8

Actividades de ampliación:

· Extra worksheet 2 (Extra activities worksheets p. 3)

· Crazy faces craft (Extra activities TN p. 49)

· Sing the Is this Patch? story song (Extra activities TN p. 49)
EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN
· Reconocer y señalar las partes de la cara en inglés. 

· Discriminar conceptos introducidos en un contexto.

· Seguir instrucciones y rutinas del aula. 

· Comenzar a participar verbalmente. 

· Dibujar caras con rasgos que se puedan identificar. 

· Apreciar y valorar las diferencias entre compañeros/as.

· Reconocer y usar formas básicas de relación social: saludar con “How are you?”, y responder con “I’m fine thanks”
· Mostrar confianza y satisfacción en las habilidades propias, tanto lingüísticas como no lingüísticas.
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN
• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.

UNIDAD 2
WHAT WEATHER!
Tema: Las prendas de vestir y el tiempo atmosférico
OBJETIVOS

· Fomentar la discriminación de vocabulario perteneciente a los campos semánticos de la ropa y el tiempo.

· Aumentar la conciencia de la idoneidad del uso de un tipo de ropa dependiendo del tiempo que hace y fomentar la autonomía para la elección de la misma.

· Desarrollar habilidades cognitivas de relación, memorización, secuenciación y deducción a partir de pistas visuales, orales y táctiles.

· Aumentar la conciencia del lenguaje tanto como un intercambio social como de información.

· Proporcionar oportunidades para producir manualidades individuales y colectivas.
CONTENIDOS

CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Nuevo: dress, jumper, coat, boots, hat, red, green
Reciclado: Hello, Bye-bye, yellow, blue, - How are you? – I’m fine, thank you, - What’s your name?
2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

Off/Back we go!, I’m putting on…, I want my…, I’m going out (to play), today, everybody, By the door
3. LENGUAJE DEL AULA

El lenguaje utilizado hasta ahora, más:

Draw (a line), Like this, Is it cloudy?, It’s…, Are you ready, Copy…, Line up!, Here?, Find…, Look!, Just like me
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Aprendizaje y uso de vocabulario relacionado con la ropa y el tiempo atmosférico
· Demostración de la comprensión del cuento mediante respuestas verbales y no verbales
· Identificación de los colores red y green  
· Respuesta oral y gestual a las instrucciones del profesor / la profesora en los juegos y actividades de clase

· Mejora de la pronunciación en inglés mediante el juego Echo game
· Comprensión de expresiones de deseo: “I want my…” 
· Exposición a los sonidos: “j” [dZ], “w” y “h”
· Lenguaje artístico 

· Discriminación y uso de los colores azul, amarillo, verde y rojo para completar las fichas de clase

· Adquisición de destreza en el trazado de líneas rectas, oblicuas y de formas curvas

· Desarrollo de las destrezas de motricidad fina mediante las fichas de trabajo de la unidad, como el trazado de caminos 

· Ejercitación de la memoria a través del juego Memory game
· Experimentación con diversas técnicas plásticas
· Imitación de sonidos onomatopéyicos en el juego Weather game
· Lenguaje corporal

· Representación mímica de las distintas prendas de vestir en el  juego Dressing mime
· Representación mímica del tiempo atmosférico en la canción Weather song
· Respuesta física controlada a las instrucciones orales en las actividades de clase, como el juego Musical weather
· Representación mímica de las distintas prendas de vestir en la canción I’m going out to play
· Coordinación y control corporal en las actividades de movimiento global o segmentario como el baile Colour dance

· Escenificación de la canción del cuento What weather!
· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Discriminación entre las situaciones reales e imaginarias presentadas en el DVD

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Elección de ropa adecuada según el tiempo atmosférico

· Experimentación de las posibilidades de movimiento del propio cuerpo mediante el juego Quick response
· Control del volumen de la propia voz mediante el juego Echo game
· Aprendizaje y asimilación de las nuevas rutinas del aula de inglés: Line up routine, Weather chit chat routine
· Coordinación y control de las habilidades manipulativas de carácter fino que cada actividad requiere

· Coordinación y control corporal en las actividades de clase como el juego Musical weather
3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
· Observación de los cambios que sufre el entorno dependiendo del tiempo atmosférico
· Identificación de prendas de ropa apropiadas para un determinado tiempo atmosférico 
· Observación atenta para completar una secuencia lógica con los colores correspondientes
· Clasificación de elementos en función de su color

· Establecimiento de conexiones lógicas mediante las fichas de clase
· Identificación de los lugares de recreo

ACTITUDES

· Actitud positiva sobre la propia capacidad para aprender inglés: comprensión de las expresiones “That’s right”, “Like this” y “Try again”, “everybody”
· Participación con entusiasmo e interés.

· Curiosidad hacia diversos tipos de actividades.

· Establecimiento de conexiones lógicas entre la ropa y el tiempo.

· Muestra de autonomía para la elección de la ropa.
· Desarrollo de confianza en las habilidades propias, tanto lingüísticas como no lingüísticas.
· Satisfacción al completar las actividades del libro y aprecio por sus propios trabajos.
COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Cantar las canciones  Weather song y I’m going out to play.

Interpretar la canción del cuento What weather!.
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	
	

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	Aprendizaje y uso de vocabulario relacionado con la ropa y el tiempo atmosférico
	Mostrar curiosidad por aprender acerca del mundo que les rodea en inglés.

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom

Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.

	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación para el Medio Ambiente: 

Observación de los cambios que sufre el entorno dependiendo del tiempo atmosférico 
	Comprender la importancia de respetar el medio ambiente.



	C6
	Competencia artística y cultural.
	Discriminación y uso de los colores azul, amarillo, verde y rojo para completar las fichas de clase.

Adquisición de destreza en el trazado de líneas rectas, oblicuas y de formas curvas.

Desarrollo de las destrezas de motricidad fina como el trazado de caminos. 

Ejercitación de la memoria a través del juego Memory game

Experimentación con diversas técnicas plásticas

Imitación de sonidos onomatopéyicos en el juego Weather game
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. –Jugar a Dressing mime.
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. Ej. jugar a Echo game y a Quick response
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN

Lesson 1 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales):
· Play Point to the weather (TN p. 53 act. 7)
Actividades de ampliación:

· Weather mime (Extra activities TN p. 53)
· Weather dial craft (Extra activities TN p. 53)

· Weather mural (Extra activities TN p. 53)

Lesson 2

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Find the dress (TN p. 55 act. 7) 

Actividades de ampliación:

· Who’s got…? (Extra activities TN p. 55)
· Play Who’s wearing a jumper? (Extra activities TN p. 55)
· Extra worksheet 1 (Extra activities worksheets p. 4)

Lesson 3 

Actividades de refuerzo: 

· Play Is it a…? (TN p. 57 act. 7)
Actividades de ampliación:

· Clothes mural (Extra activities TN p. 57)
· Dressing-up game (Extra activities TN p. 57)

· Play Find the clothes (Extra activities TN p. 57)

Lesson 4 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play with the poster (TN p. 58 act. 5)

Actividades de ampliación:

· Sunny / Raining mural (Extra activities TN p. 59)

· Sun craft (Extra activities TN p. 59)

· Rain craft (Extra activities TN p. 59)

Lesson 5 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play with the poster (TN p. 61 act. 7)
Actividades de ampliación:

· Play Touch (red) (Extra activities TN p. 61)
· Play Is it blue? (Extra activities TN p. 61)
· Colour racing (Extra activities TN p. 61)

Lesson 6 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Musical weather (TN p. 63 act. 6)
Actividades de ampliación:

· Play the Memory game (Extra activities TN p. 63)
· Play Weather sounds response (Extra activities TN p. 63)
· Play Who’s wearing a blue jumper? (Extra activities TN p. 63)

Lesson 7 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Sing the Quick response game (TN p. 65 act. 7)

Actividades de ampliación:

· Extra worksheet 2  (Extra activities worksheets p. 5)
· Play Twister (Extra activities TN p. 65)
· Play the Weather game (Extra activities TN p. 65)

Lesson 8 

Actividades de ampliación:

· Identification game (Extra activities TN p. 67)

· Extra worksheet 2 (Extra activities TN p. 67)

· Perform the What weather! story song (Extra activities TN p. 67)
EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Discriminar adecuadamente al menos algunos de los elementos de los dos campos semánticos estudiados.

· Mostrar comprensión de cual es la ropa necesaria dependiendo de qué tiempo hace y ser responsables de su ropa.

· Observar con interés los cambios del tiempo mediante pistas visuales y orales.

· Aceptar varios tipos de retos cognitivos y participar activamente en los mismos.

· Participar en una rutina “chit chat” a través de intercambios sociales típicos. 

· Ser capaces de realizar actividades creativas que requieran colaboración o que sean individuales.
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.

UNIDAD 3
LET’S GO!
Tema: Los juguetes
1. OBJETIVOS

· Motivar a los niños y niñas para que participen a través del uso de juguetes que resulten familiares a niños y niñas de su edad.

· Desarrollar la discriminación visual y sensibilidad al color.

· Reforzar el concepto del número y valores numéricos.

· Ampliar la variedad de tareas que los niños y niñas pueden llevar a cabo en inglés.

· Proporcionar práctica relevante de intercambios de lenguaje típicamente utilizado en el aula.

· Desarrollar el aprecio del valor de la amistad por encima de la necesidad de tener bienes materiales.
CONTENIDOS

CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Nuevo: ball, kite, teddy, boat, scooter, up/down, brown, pink
Reciclado: Hello, Bye-bye, What’s the weather like?, Sunny, Cloudy, Windy, Raining, blue, yellow, red, green
2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

I like (the park), (The ball) goes, (The teddy) says, bounce, hug, fly, ride, sail, Great!, Let’s go/take, Are you OK?
3. LENGUAJE DEL AULA

El lenguaje utilizado hasta ahora, más:

Who’s got…?, Which one’s different?, Count!, Where’s…?, Here you are?
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Aprendizaje de vocabulario relacionado con los juguetes
· Identificación y uso contextualizado de los conceptos up y down 
· Identificación y uso de expresiones para mostrar gusto: “... like”
· Identificación de los colores brown y pink
· Uso de los números del 1 al 5 en inglés para contar y relacionar grupos de objetos
· Discriminación y uso adecuado de los conceptos up y down
· Comprensión de sugerencias: “Let’s go/take”
· Exposición a los sonidos: “h”, “w”, “oo/ue”  [u:] y “sh”
· Lenguaje artístico 

· Utilización de esquemas rítmicos sencillos en los chants y canciones de la unidad

· Ejercitación de la grafomotricidad a través de las fichas de clase, como el trazado de líneas oblicuas 

· Discriminación y uso de los colores rojo, verde, azul, rosa y amarillo para completar las fichas de clase

· Seguimiento de instrucciones orales para la manipulación de los troquelados
· Interpretación de la canción My blue scooter con los dibujos troquelados

· Lenguaje corporal

· Mejora en el dominio de la expresión y de la representación corporal mediante las canciones My blue scooter y Sail the boat
· Participación activa en el juego Musical fingers moviéndose por el aula según instrucciones
· Desarrollo de las habilidades mímicas mediante el juego Toy mime game
· Coordinación y control corporal en las actividades de movimiento global o segmentario como el juego Catch the hankie

· Escenificación de la canción del cuento Let’s go

· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Discriminación entre las situaciones reales e imaginarias presentadas en el DVD

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Coordinación de la acción motora y visual en la manipulación de las pegatinas y troquelados de la unidad
· Desarrollo de la consciencia espacial mediante el juego Musical fingers
· Respeto a las normas y turnos en los juegos como Catch the hankie
· Coordinación y control de las habilidades manipulativas de carácter fino que cada actividad requiere
· Desarrollo de la agudeza visual mediante las fichas de clase

· Experimentación de las nociones espaciales arriba y abajo

3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
· Discriminación de los conceptos arriba y abajo

· Identificación del elemento distinto en un grupo

· Asociación de los números del 1 al 5 con las cantidades que representan

· Realización de series lógicas

· Clasificación de grupos de elementos iguales

· Repaso de los colores aprendidos hasta ahora mediante el juego Colour dance
ACTITUDES

· Diversión en la audición y reproducción de música, canciones y bailes.

· Muestra de respeto hacia el entorno del aula.

· Muestra de autonomía en el cuidado del material de aula.

· Aprovechamiento de las oportunidades para divertirse.
COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Cantar las canciones My blue scooter y Sail the boat. Interpretar la canción del cuento Let’s go.
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	Uso de los números del 1 al 5 en inglés para contar y relacionar grupos de objetos
	Fomentar interés en los números y su uso

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	
	

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom

Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.

	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación Moral y Cívica: 

Identificación y uso de expresiones para mostrar gusto: “... like”
	Respetar los gustos de los demás


	C6
	Competencia artística y cultural.
	Utilización de esquemas rítmicos sencillos en los chants y canciones de la unidad.

Ejercitación de la grafomotricidad a través de las fichas de clase, como el trazado de líneas oblicuas.

Discriminación y uso de los colores rojo, verde, azul, rosa y amarillo para completar las fichas de clase

Seguimiento de instrucciones orales para la manipulación de los troquelados

Interpretación de la canción My blue scooter con los dibujos troquelados
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. –Jugar a Musical fingers y a Colour dance.
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. Ej. jugar a Toy mime game y a Catch the hankie
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN

Lesson 1 

Actividades de ampliación:

· Kite mural (Extra activities TN p. 71)
· Feely toys (Extra activities TN p. 71)

· Flashcard slap (Extra activities TN p. 71)
Lesson 2 

Actividades de ampliación:

· Make a boat craft activity (Extra activities TN p. 73)

· Play the Whispering game (Extra activities TN p. 73)

· Who’s got a scooter? (Extra activities TN p. 73)

Lesson 3 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Is it a boat? (TN p. 75 act. 7)
Actividades de ampliación:

· Slowly, slowly (Extra activities TN p. 75)
· Which one’s different? (Extra activities TN p. 75)

· Up and down (Extra activities TN p. 75)

Lesson 4 

Actividades de ampliación:

· Play Jump! (Extra activities TN p. 77)

· Play Is it a boat? (Extra activities TN p. 77)

· Number setting (Extra activities TN p. 77)

Lesson 5 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play with the poster (TN p. 79 act. 6)
Actividades de ampliación:

· Touch (brown) (Extra activities TN p. 79)

· Play Is it blue? (Extra activities TN p. 79)

· Colour racing (Extra activities TN p. 79)

Lesson 6 

Actividades de ampliación:

· Toys mural (Extra activities TN p. 81)

· Spin the bottle (Extra activities TN p. 81)

· Feely bag (Extra activities TN p. 81)

Lesson 7 

Actividades de ampliación:

· Extra worksheet 1  (Extra activities worksheets p. 7)
· Play the What is it? mime game (Extra activities TN p. 83)

· Play Musical groups (Extra activities TN p. 83)

Lesson 8 

Actividades de ampliación:

· Flashcard setting game (Extra activities TN p. 85)

· Extra worksheet 2 (Extra activities worksheets p. 8)
· Perform Let’s go! story song with press out (Extra activities TN p. 85)

EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Mostrar aceptación y disfrute con los juguetes trabajados, haciendo mímica y gestos que muestren reconocimiento de sus posibilidades de juego.

· Observar atentamente los colores trabajados hasta el momento y discriminarlos.

· Contar del número 1 al 5 y relacionar cantidad de objetos con número hablado.

· Participar en juegos físicos, verbales y conceptuales con comprensión y participación.

· Producir respuestas verbales cortas cuando se les anime a ello.

· Apreciar la moraleja de un cuento a nivel básico (peligros del consumismo).
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.

Unidad 4
PATCH’S HOUSE
Tema: Las partes de la casa
1. OBJETIVOS

· Aumentar la confianza y la participación en actividades habladas.

· Vincular la casa y el colegio a través del tema de la unidad.

· Enseñar dos colores nuevos y dar oportunidades para el desarrollo de la sensibilidad estética, la discriminación y el contraste.

· Proporcionar oportunidades para practicar lenguaje típicamente utilizado en el aula.

· Aumentar la conciencia de las funciones de las distintas partes de la casa y las actividades diarias que tienen lugar en las mismas.

· Aumentar la memoria y la capacidad de concentración.
CONTENIDOS

CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Nuevo: bedroom, bathroom, kitchen, living room, stairs, noisy/quite, orange, purple, up/down
Reciclado: Hello, Bye-bye, yellow, blue, red, green, pink, brown, Daddy, Mummy, baby, -How many are there?- 1, 2, 3, 4, 5
2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

garden, …sleep, …cook the food, …have a bath, …watch TV, in, too (noisy), I’m tired, What’s here?
3. LENGUAJE DEL AULA

El lenguaje utilizado hasta ahora, más:

Is that right?, Where does it go?, …please…, Perfect!
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Aprendizaje y uso de vocabulario relacionado con las partes de la casa
· Asimilación y uso adecuado de los conceptos noisy y quiet
· Uso contextualizado de los números del 1 al 5 en inglés

· Identificación de dos colores nuevos: purple y orange
· Exposición al sonido: “b” en posición inicial de palabra y “v” y “ur”
· Utilización de las canciones de la unidad como refuerzo en la pronunciación de la lengua extranjera

· Lenguaje artístico 

· Ejercitación de la memoria visual mediante los juegos Memory game y Rooms flashcard game
· Imitación de los sonidos onomatopéyicos en la canción The ice-cream song 

· Desarrollo de las destrezas de motricidad fina mediante las fichas de trabajo de la unidad, como el trazado de caminos

· Discriminación y uso de los colores rojo, verde, azul, rosa y amarillo para completar las fichas de clase

· Precisión en el trazado de líneas rectas

· Lenguaje corporal

· Memorización e interpretación de los movimientos asociados a las canciones Up the stairs y Rooms song

· Imitación de las acciones y respuesta a las instrucciones en el juego Action mimes
· Desarrollo de las habilidades mímicas e interpretativas mediante las canciones y actividades de clase, como el juego Do an action game
· Respuesta física a las instrucciones orales del baile Colour dance
· Escenificación de la canción del cuento Too noisy

· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Discriminación entre las situaciones reales e imaginarias presentadas en el DVD

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Identificación y expresión de distintos estados de ánimo: I’m tired
· Asignación de objetos cotidianos a la dependencia correspondiente
· Desarrollo de la atención visual mediante el trabajo con las fichas de clase
· Desarrollo de la agudeza visual mediante las fichas de clase

· Coordinación y control corporal en las canciones y actividades de clase, como el juego Musical rooms

· Experimentación de las posibilidades de movimiento del propio cuerpo mediante el juego Do an action game

3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
· Identificación de las distintas partes de la casa y las funciones de éstas

· Identificación de objetos de la clase de color naranja y lila
· Repaso de los colores aprendidos hasta ahora mediante el juego Colour dance 
· Uso contextualizado de los números del 1 al 5

· Observación atenta para completar una secuencia lógica con los colores correspondientes
· Clasificación de acciones según sean ruidosas o silenciosas
ACTITUDES

· Satisfacción al completar las actividades del libro y aprecio por sus propios trabajos

· Voluntad en seguir las rutinas de aprendizaje establecidas

· Iniciativa, interés por participar en situaciones de comunicación oral en lengua inglesa
· Actitud positiva sobre la propia capacidad para aprender inglés: comprensión de las expresiones “Perfect!”, “Yes! That’s right!”, “No, try again.”
COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Cantar las canciones Up the stairs y Rooms song.
Interpretar la canción del cuento Too noisy.
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	Uso contextualizado de los números del 1 al 5 en inglés
	Fomentar interés en los números y su uso

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	Aprendizaje y uso de vocabulario relacionado con las partes de la casa
	Mostrar curiosidad por aprender acerca del mundo que les rodea en inglés.

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom

Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.

	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación Moral y Cívica: 

Voluntad de mantener una actitud no ruidosa.
	Comprender la importancia del silencio

	C6
	Competencia artística y cultural.
	Ejercitación de la memoria visual mediante los juegos Memory game y Rooms flashcard game

Imitación de los sonidos onomatopéyicos en la canción The ice-cream song 

Desarrollo de las destrezas de motricidad fina como el trazado de caminos

Discriminación y uso de los colores rojo, verde, azul, rosa y amarillo para completar las fichas de clase.

Precisión en el trazado de líneas rectas.
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. –Jugar a Colour dance.
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. Ej. jugar a Action mimes y Do an action game
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN

Lesson 1 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play the Up the stairs, down the stairs game (TN p. 89 act. 8)

Actividades de ampliación:
· Flashcard game: Go to… (Extra activities TN p. 89)
· Stairs craft (Extra activities TN p. 89)
· Play the Spinning game (Extra activities TN p. 89)

Lesson 2 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play the Memory game (TN p. 91 act. 7)

Actividades de ampliación:

· Who’s got…? (Extra activities TN p. 91)
· Play Where am I? (Extra activities TN p. 91)
· Play the Blindfold rooms game with the poster (Extra activities TN p. 91)
Lesson 3 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Musical rooms (TN p. 93 act. 8)

Actividades de ampliación:

· Play Who’s in…? (Extra activities TN p. 93)
· Play Active Family mime (Extra activities TN p. 93)
· Doll’s house (Extra activities TN p. 93)

Lesson 4 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

·  Play Noisy or quiet? (TN p. 95 act. 7)

Actividades de ampliación:

·  Noisy / quiet mural (Extra activities TN p. 95)

·  Sing the Up the stairs song (Extra activities TN p. 95)
· Feely box (Extra activities TN p. 95)
Lesson 5 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

·  Play with the poster (TN p. 97 act. 7)

Actividades de ampliación:

· Touch (orange) (Extra activities TN p. 97)

· Play Is it blue? (Extra activities TN p. 97)

· Colour racing (Extra activities TN p. 97)

Lesson 6 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

·  Play the Rooms flashcard game (TN p. 99 act. 6)

Actividades de ampliación:

· Picture classification (Extra activities TN p. 99)
· Play the Where’s the Teddy? Flashcard game (Extra activities TN p. 99)

· Spin the bottle (Extra activities TN p. 99)

Lesson 7 

Actividades de ampliación:

· Extra worksheet 1  (Extra activities worksheets p. 9)

· Houses mural (Extra activities TN p. 101)

· Play Twister (Extra activities TN p. 101)

Lesson 8 

Actividades de ampliación:

· Flashcard setting game (Extra activities TN p. 103)

· Extra worksheet 2 (Extra activities worksheets p. 10)

· Perform the Too noisy story song (Extra activities TN p. 103)

EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Relacionar el contexto de aprendizaje con su propia realidad en casa.

· Observar los colores atentamente, incluidos al violeta y el naranja, y discriminarlos.

· Participar en intercambios hablados cuando se les anima a ello.

· Mostrar conocimiento de actividades asociadas a las partes de la casa.
· Indicar memorización de determinado vocabulario y capacidad de concentración en juegos.
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.

Unidad 5
PATCH IN THE JUNGLE
Tema: Los animales
1. OBJETIVOS

· Repasar lenguaje principal de unidades anteriores.

· Divertirse imitando sonidos y movimientos de animales salvajes.

· Fomentar el interés por el entrono exterior.

· Proporcionar oportunidades para la expresión artística a través del baile y el movimiento y estimular la imaginación a través de un contexto de fantasía.

· Fortalecer y ampliar el concepto de número y su objetivo y aplicación en el mundo real.

· Maximizar la producción oral a través de la rutina “chit chat” y otros juegos de producción.
CONTENIDOS

CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Nuevo: elephant, tiger, snake, monkey, crocodile, 6, 7, 8, 9, 10, junle, flower
Reciclado: Hello, Bye-bye, big, rasgos de la cara, colores, ropa, juguetes, habitaciones, What is it?
2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

There’s a…, It goes…, Deep in the jungle, What can you hear?, What can you see?, What can it be?, Please, don’t eat me!, Are you scared?, I’m hungry, Run!, Come with me, Off we go!, Get your camera, Quickly, take a photo
3. LENGUAJE DEL AULA

El lenguaje utilizado hasta ahora, más:

Put…on, Take…off, That’s better!, Let’s (ask), I don’t know
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Aprendizaje y uso de vocabulario relacionado con los animales

· Identificación de expresiones de posición/lugar: Here!, Here I am!, There’s a…, Deep in the jungle
· Demostración verbal o no verbal de la comprensión del cuento Where’s the crocodile
· Demostración de comprensión de preguntas en diversos 

contextos
· Aprendizaje y uso de los números del 6 al 10 en inglés para contar y relacionar grupos de elementos
· Exposición a los sonidos: “s” y “cr” en posición inicial de palabra, “i” [ai] y “j” [dZ]
· Lenguaje artístico 

· Desarrollo de las destrezas de motricidad fina mediante las fichas de trabajo de la unidad

· Repaso de los colores aprendidos hasta ahora mediante los juegos y fichas de clase 

· Imitación de los sonidos onomatopéyicos de los animales

· Precisión en las actividades de coloreado con ceras y rotuladores
· Utilización de esquemas rítmicos sencillos en la rima Flowers chant
· Lenguaje corporal

· Mejora en el dominio de la expresión y de la representación corporal mediante la canción Jungle song
· Respuesta física controlada a las instrucciones orales del juego Follow the leader Animal movements game

· Coordinación y control corporal en las actividades de movimiento global o segmentario como el baile Jungle dance

· Respuesta al lenguaje y al ritmo en el juego Animal movements game
· Interpretación y mímica de la canción del cuento Where’s the crocodile?
· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Discriminación entre las situaciones reales e imaginarias presentadas en el DVD

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Memorización e interpretación de rimas como el chit chat “What colour is it?” para reforzar las rutinas cotidianas

· Experimentación de las posibilidades de movimiento del propio cuerpo mediante las canciones y actividades de clase como el baile Jungle dance

· Coordinación de la acción motora y visual en la manipulación de las pegatinas de la unidad
· Respeto a los turnos y normas de participación en los juegos de clase

3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
· Identificación de los animales salvajes
· Identificación e imitación de los sonidos asociados a los distintos animales 
· Familiarización con elementos típicos de la jungla
· Asociación de los números del 6 al 10 con la cantidad de elementos correspondiente
· Realización de grupos de de elementos similares
· Clasificación de elementos en función del color
ACTITUDES

· Participación activa en la dramatización de canciones, cuentos y juegos

· Valoración del propio esfuerzo en la realización de las actividades
· Actitud positiva sobre la propia capacidad para aprender inglés: comprensión de la expresión “That’s right!”, “No, try again.”, “That’s better”
· Conciencia de los buenos modales y su importancia
· Actitud participativa
COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Cantar la canción Jungle song Interpretar la canción del cuento Where’s the crocodile?.
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	Aprendizaje y uso de los números del 6 al 10 en inglés para contar y relacionar grupos de elementos
	Fomentar interés en los números y su uso

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	Aprendizaje y uso de vocabulario relacionado con los animales. Identificación de los animales salvajes
	Mostrar curiosidad por aprender acerca de los animales en inglés.

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom

Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.


	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación para el Medio Ambiente: 

Actitud respetuosa hacia los animales como parte del medio ambiente.
	Mostrar respeto hacia los animales.


	C6
	Competencia artística y cultural.
	Desarrollo de las destrezas de motricidad fina mediante las fichas de trabajo de la unidad

Repaso de los colores aprendidos hasta ahora mediante los juegos y fichas de clase 

Imitación de los sonidos onomatopéyicos de los animales

Precisión en las actividades de coloreado con ceras y rotuladores

Utilización de esquemas rítmicos sencillos en la rima Flowers chant
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. –Jugar a Jungle dance
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. Ej. jugar a Follow the leader Animal movements game
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN

Lesson 1 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

·  Play the Jungle animals mime (TN p. 107 act. 8)

Actividades de ampliación:

· Jungle mural (Extra activities TN p. 107)
· Number footsteps with animals (1-5) (Extra activities TN p. 107)

·  Jungle sounds (Extra activities TN p. 107)

Lesson 2 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Find the animals (TN p. 109 act. 7)

Actividades de ampliación:

· Play Animal mime (Extra activities TN p. 109)

·  Feely animals (Extra activities TN p. 109)

·  Crocodile craft (Extra activities TN p. 109)
Lesson 3 

Actividades de ampliación:

· Identify the animals (Extra activities TN p. 111)

· Animal hunt (Extra activities TN p. 111)

· Extra worksheet 1 (Extra activities worksheets p. 11)

Lesson 4 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play How many (TN p. 113 act. 8)

Actividades de ampliación:

· How many are there? routine with more items (Extra activities TN p. 113)
· How many…? (Extra activities TN p. 113)

· Number footsteps with animals (6-10) (Extra activities TN p. 113)

Lesson 5 

Actividades de ampliación:

· What colour? guessing game (Extra activities TN p. 115)

· Play Is it blue? (Extra activities TN p. 115)

· Colour racing (Extra activities TN p. 115)

Lesson 6 

Actividades de ampliación:

· Snake craft (Extra activities TN p. 117)

· Play the What is it? mime (Extra activities TN p. 117)

· Guess the animal (Extra activities TN p. 117)

Lesson 7 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Crocodiles (TN p. 119 act. 6)

Actividades de ampliación:

· Mr Crocodile game (Extra activities TN p. 119)

· Extra worksheet 2 (Extra activities worksheets p. 12)

· Spin the bottle (Extra activities TN p. 119)
Lesson 8 

Actividades de ampliación:

· Perform Where’s the crocodile? story song (Extra activities TN p. 121)

· Sing the Farm story song (Extra activities worksheets p. 10)

· Flashcard setting game (Extra activities worksheets p. 121)

EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Usar mímica y sonidos apropiados para mostrar reconocimiento del vocabulario clave (animales de la granja).
· Mostrar memorización de vocabulario básico de unidades anteriores.
· Mostar discriminación de animales de la jungla mediante la habilidad de imitar movimientos y ruidos.
· Mostar curiosidad por el mundo más allá de la experiencia inmediata.
· Participar en el juego de fantasía y disfrutar de las oportunidades de la experiencia artística.
· Contar del 1 al 10 y ver la aplicación práctica del número en el mundo.
· Acceder a hablar en inglés en juegos y otras situaciones guiadas.
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.

Unidad 6
PIZZA FOR PATCH
Tema: Los alimentos
1. OBJETIVOS

· Repasar colores, números y vocabulario principal de unidades anteriores.

· Completar el repertorio de rutinas sencillas de “chit chat” en las que los niños puedan participar.

· Incrementar la conciencia de lo que conlleva la preparación de una comida familiar a los niños y niñas.

· Estimular a los niños y niñas para que respondan de forma tanto verbal como no verbal.

· Reunir a los personajes principales del método en un contexto familiar.

· Dar a todos los niños y niñas la oportunidad de participar al nivel que les resulte más adecuado.
CONTENIDOS

CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Nuevo: tomato, cheese, ham, sausage, edd, pizza 

Reciclado: Hello, Bye-bye, kitchen, Mummy, Daddy, What colour is it?, Colores, Números del 1 al 10, Juguetes, Animales 
2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

What a mixture!, Chop the…, on, I like…, Do you like…?, (Paula) likes…, All right, oven, That’s enough!
3. LENGUAJE DEL AULA

El lenguaje utilizado hasta ahora, más:

Bring me the…, please, Put it on (the pizza), Stop!
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Aprendizaje y uso de vocabulario relacionado con los alimentos

· Refuerzo del aprendizaje y uso del concepto on
· Mejora de la pronunciación en inglés mediante el juego Echo game
· Identificación de las fórmulas de cortesía en las peticiones
· Comprensión de la idea global del cuento Pizza for Patch, apoyándose en todas las pistas a su disposición

· Uso contextualizado de los números del 1 al 10 

· Exposición a los sonidos: “ch” en posición inicial de palabra, “ee” [i:] y “zz”[ts]
· Lenguaje artístico 

· Trazado de formas circulares, rectangulares, cuadradas y rectangulares en la ficha de trabajo de la lección 1
· Precisión en las actividades de coloreado con ceras y rotuladores
· Imitación sonidos onomatopéyicos en la canción Chop, chop, chop
· Potenciación de la capacidad imaginativa mediante el juego Food art game
· Lenguaje corporal

· Memorización e interpretación de los movimientos asociados a las canciones Chop, chop, chop y I like pizza

· Desarrollo de la orientación espacial mediante el juego Food hunt game

· Coordinación y control corporal en las actividades de movimiento global o segmentario como el baile Colour dance

· Respuesta física controlada a las instrucciones orales del juego I like…hop game
· Interpretación y mímica de la canción del cuento Pizza for Patch
· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Discriminación entre las situaciones reales e imaginarias presentadas en el DVD

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Asimilación y uso de fórmulas de cortesía mediante el juego Help me cook

· Control del nivel de la propia voz en los juegos Food hunt game y Echo game
· Control y coordinación corporal mediante el juego Pile it up game
· Manifestación de los propios gustos y respeto por los de los demás a través de las fichas y actividades de clase

· Aprendizaje y asimilación de las nuevas rutinas del aula de inglés: Do you like…? chit chat routine
3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
· Observación atenta para completar una secuencia lógica con los colores correspondientes
· Clasificación de elementos pertenecientes al mismo grupo
· Repaso de los colores aprendidos hasta ahora mediante el juego Colour dance 
· Identificación de los números del 1 al 5 con la cantidad de elementos correspondiente
ACTITUDES

· Participación activa en las actividades que se proponen

· Actitud positiva ante el repaso de conceptos ya aprendidos

· Actitud positiva sobre la propia capacidad para aprender inglés: comprensión de las expresiones “Very good!”, “Yes!”, “That’s right!”, “Hooray!”
· Disfrute con el uso de los sentidos de gusto y olfato.
COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Cantar las canciones Chop, chop, chop y I like pizza. Interpretar la canción del cuento Pizza for Patch.
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	Uso contextualizado de los números del 1 al 10
	Fomentar interés en los números y su uso

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	Aprendizaje y uso de vocabulario relacionado con los alimentos
	Mostrar curiosidad por aprender acerca de los alimentos en inglés.

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom

Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.

	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación Moral y Cívica: 

Identificación de las fórmulas de cortesía en las peticiones.
Educación para la Salud:

Identificación de alimentos beneficiosos para la salud
	Comprender la importancia de las fórmulas de cortesía.

Mostrar interés por seguir hábitos saludables.

	C6
	Competencia artística y cultural.
	Trazado de formas circulares, rectangulares y cuadradas.

Precisión en las actividades de coloreado con ceras y rotuladores.

Imitación sonidos onomatopéyicos en la canción Chop, chop, chop
Potenciación de la capacidad imaginativa mediante el juego Food art game.
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. –Jugar a Help me Cook, Echo game  y al baile Colour dance.
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. Ej. jugar a Food hunt game y a I like… hop game
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN

Lesson 1 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play the Help me cook game (TN p. 125 act. 7)

Actividades de ampliación:

· Flashcard slap (Extra activities TN p. 125)

· Pizza mural (Extra activities TN p. 125)
· Smelling game (Extra activities TN p. 125)

Lesson 2 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

·  Play the Shopping bag game (TN p. 127 act. 7)

Actividades de ampliación:

· Who’s got…? (Extra activities TN p. 127)

· Tasting game (Extra activities TN p. 127)

· Chef’s hat craft activity (Extra activities TN p. 127)

Lesson 3 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play the Food hunt game (TN p. 128 act. 6)

Actividades de ampliación:

· Pizza craft (Extra activities TN p. 129)

· Play Is it ham? (Extra activities TN p. 129)

· Pass the tomato (Extra activities TN p. 129)

Lesson 4 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play with the poster (TN p. 130 act. 5)

Actividades de ampliación:

· Make your own pizza poster extension (Extra activities TN p. 131)
· Play the Pile it up game in groups (Extra activities TN p. 131)

· Colours on the poster (Extra activities TN p. 131)

Lesson 5 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play with the poster (TN p. 133 act. 7)

Actividades de ampliación:

· Play Guess the colour (Extra activities TN p. 133)

· Play Is it blue? (Extra activities TN p. 133)

· Colour racing (Extra activities TN p. 133)

Lesson 6 

Actividades de ampliación:

· Spin the bottle (Extra activities TN p. 135)

· Food we like mural (Extra activities TN p. 135)
· Practise the routine (Extra activities TN p. 135)

Lesson 7 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play My team (TN p. 137 act. 6)

Actividades de ampliación:

· Play Twister (Extra activities TN p. 137)

· Extra worksheet 1 (Extra activities worksheets p. 14)

· Play Secret shopping (Extra activities TN p. 137)

Lesson 8 

Actividades de ampliación:

· Flashcard setting game (Extra activities TN p. 139)

· Perform the Pizza for Patch story song (Extra activities TN p. 139)
· Extra worksheet 2 (Extra activities worksheets p. 15)

EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Mostrar evidencia de memoria a largo plazo relacionada con vocabulario de unidades anteriores.

· Expresar gustos personales en un intercambio de información auténtico.

· Mostrar interés en el proceso de preparación de una comida.

· Dar respuestas verbales cortas en intercambios sencillos.
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.

FESTIVITIES - HALLOWEEN 
Tema: Halloween
1. OBJETIVOS

· Presentar a los niños y niñas una festividad típicamente anglosajona.

· Proporcionar un contexto motivador e interesante para la práctica de la lengua inglesa y la consolidación de la organización y disciplina en el aula implementada hasta ahora.
· Proporcionar una experiencia cultural ajena a la experiencia habitual del alumno.
· Reforzar el concepto de número y de conteo mediante juegos en los que se pueda ver fácilmente la correspondencia entre una serie de objetos y un número hablado.
· Ayudar a los niños y niñas a producir manualidades atractivas.
CONTENIDOS

CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Nuevo: witch, pumpkin, Halloween, Boo!
Reciclado: Hello, Bye-bye, eyes, nose, mouth, 1, 2, 3, 4, 5
2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

funny, standing in a row, Off he goes!, He’s got (no nose), Abracadabra, It’s all right
3. LENGUAJE DEL AULA

El lenguaje utilizado hasta ahora, más: What’s missing?
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Aprendizaje de vocabulario relacionado con Halloween

· Repaso del vocabulario de las partes de la cara

· Reconocimiento de un expresiones de posesión: “ has got”
· Exposición al sonido: “sh”
· Uso contextualizado de los números del 1 al 5
· Lenguaje artístico 

· Identificación de imágenes relacionadas con Halloween

· Desarrollo de las destrezas psicomotrices finas mediante el trazado de formas triangulares

· Seguimiento de instrucciones orales para la manipulación de los dibujos troquelados
· Elaboración de una máscara de Halloween
· Lenguaje corporal

· Memorización e interpretación de los movimientos asociados a la canción Five funny pumpkins

· Respuesta física controlada a las instrucciones orales de las actividades y juegos de clase

· Desarrollo de la orientación espacial en el juego Pin the nose on the pumpkin
· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Discriminación entre las situaciones reales e imaginarias presentadas en el DVD

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Coordinación de la acción motora y visual en la manipulación de los dibujos troquelados y fichas de clase

· Desarrollo de la orientación espacial mediante el juego Pin the nose on the pumpkin

· Coordinación corporal en el juego Pass the pumpkin
· Respeto a los turnos de participación en los juegos y actividades de clase

3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
· Identificación de adornos y elementos típicos de las fiestas 

· Identificación de celebraciones típicas de la cultura anglosajona

· Asociación de los números del 1 al 5 con las cantidad de 

objetos que representan

ACTITUDES

· Interés y respeto por las costumbres de la cultura anglosajona

· Participación activa en la dramatización de canciones y juegos

· Gusto por aprender canciones en inglés

· Interés por aprender y realizar las tareas correctamente

· Valoración del propio esfuerzo en la realización de las actividades

COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Cantar las canción Five funny pumpkins.
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	Uso contextualizado de los números del 1 al 5
	Fomentar interés en los números y su uso

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	Repaso del vocabulario de las partes de la cara
	Mostrar curiosidad por aprender acerca del cuerpo humano en inglés.

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom

Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.

	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación para el Ocio: 

Identificación de celebraciones típicas de la cultura anglosajona.
	Mostrar respeto por las celebraciones de de otras culturas.



	C6
	Competencia artística y cultural.
	Identificación de imágenes relacionadas con Halloween

Desarrollo de las destrezas psicomotrices finas mediante el trazado de formas triangulares.

Seguimiento de instrucciones orales para la manipulación de los dibujos troquelados

Elaboración de una máscara de Halloween
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. –Jugar a Pin the nose on the pumpkin.
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. Ej. jugar a Pass the pumpkin.
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN

Lesson 1 

Actividades de ampliación:

· Abracadabra! (Extra activities TN p. 143)

· Pumpkin mosaics (Extra activities TN p. 143)

· Catch the pumpkins! playground game (Extra activities TN p. 143)

Lesson 2 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Who’s got the pumpkin? (TN p. 144 act. 4)

Actividades de ampliación:

· Play The witch says...game (Extra activities TN p. 145)
· Make plasticine pumpkins (Extra activities TN p. 145)
· Make a witch’s hat (Extra activities TN p. 145)
EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Mostar curiosidad y respeto hacia otras tradiciones culturales.

· Mostrar confianza creciente hacia todo el lenguaje y procedimientos 

   utilizados hasta el momento.

· Reaccionar de forma positiva y receptiva hacia información que no es muy 

   habitual para los niños y las niñas.

· Contar del 1 al 5 tanto hacia delante como hacia atrás utilizando soporte 
   visual.
· Poner cuidado y mostrar orgullo por los propios trabajos creativos 
    personales.
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.

FESTIVITIES - CHRISTMAS

Tema: Navidad

1. OBJETIVOS

· Repasar vocabulario, frases y lenguaje utilizado en el aula en las unidades anteriores en un nuevo contexto.

· Motivar a los alumnos/as mediante la figura de “Father Christmas”, típica de la tradición cultural anglosajona. 

· Presentar la Navidad como un momento para dar y recibir regalos y como una celebración familiar.

· Poner en práctica las fórmulas para dar y recibir que muestran buenos modales particularmente apropiadas a esta época del año.

· Dar la oportunidad de dibujar y hacer tarjetas, regalos y manualidades típicas de esta época del año.

CONTENIDOS

CONCEPTOS

1. LENGUAJE ACTIVO

Nuevo: Father Christmas, Ho, ho, ho!, Happy Christmas!
Reciclado: Hello, Bye-bye, big, boots, hat, nose, red, green, yellow, blue, What’s the weather like?, Cloudy/Windy/Raining/Sunny
2. LENGUAJE RECEPTIVO PRINCIPAL

fat, leaving (presents)…, Off he goes!, wears
3. LENGUAJE DEL AULA

El lenguaje utilizado hasta ahora, más:

Here you are, Thank you
PROCEDIMIENTOS

1. LENGUAJES: COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 

· Lenguaje verbal

· Aprendizaje de vocabulario relacionado con la Navidad

· Identificación de los conceptos descriptivos: “big”, “fat”
· Exposición al sonido: “h”, “th” y “g” en posición inicial de palabra
· Interpretación de un villancico 

· Respuesta oral y gestual a las instrucciones del profesor / la profesora en los juegos y actividades de clase

· Lenguaje artístico 

· Identificación de imágenes relacionadas con la Navidad

· Desarrollo de las destrezas de motricidad fina mediante las fichas de trabajo de la unidad

· Uso de los colores rojo, amarillo, azul y verde para completar las fichas de clase

· Seguimiento de instrucciones orales para la manipulación de los dibujos troquelados

· Lenguaje corporal

· Gesticulación con diferentes partes del cuerpo en la canción Father Christmas
· Escenificación de acciones y mímica para los chants, rimas, juegos de movimiento y canciones de la unidad
· Interpretación de la canción Father Christmas con los dibujos troquelados
· Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información

· Comprensión global de las escenas representadas en el DVD (cuentos, situaciones reales…)

· Discriminación entre las situaciones reales e imaginarias presentadas en el DVD

· Uso y disfrute del CD-ROM para reforzar y ampliar las nociones lógico matemáticas, psicomotrices, de expresión musical y de lenguaje relacionadas con los contenidos trabajados en la unidad en clase

2. CONOCIMIENTO DE SÍ MISMO Y AUTONOMÍA PERSONAL

· Aprendizaje de fórmulas sociales propias de la Navidad

· Memorización e interpretación de rimas como The bye-bye song para reforzar las rutinas cotidianas

· Coordinación en el proceso de elaboración de las actividades plásticas 

· Respeto a las convenciones sociales en las celebraciones

3. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
· Identificación de adornos y elementos típicos de las fiestas 

· Identificación de celebraciones tradicionales del entorno

ACTITUDES

· Cooperación, familiaridad y respeto por las normas y formas básicas de relación social dentro del aula para facilitar la comunicación en la lengua inglesa.

· Actitud positiva sobre la propia capacidad para aprender inglés: comprensión de las expresiones “Yes!”*, “That’s better!”* y “That’s right!”*
· Conciencia de la Navidad como un momento especial del año.

COMPETENCIAS BÁSICAS
	Competencia Básica
	Actividad
	Criterios de Evaluación

	C1
	Competencia en comunicación lingüística.
	Todas las actividades de la unidad utilizan el lenguaje como instrumento de comunicación: Ej. 

Cantar la canción Father Christmas.
	Mostrar interés por aprender inglés



	C2
	Competencia matemática.
	
	

	C3
	Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
	
	

	C4
	Tratamiento de la información y competencia digital
	The Patch and Robby CD-Rom

Patch the Puppy minisite  

DVD - The Patch and Robby Show
	Ser capaz de utilizar las nuevas tecnologías para repasar y ampliar lo que han aprendido en la unidad.

	C5
	Competencia social y ciudadana.


	Educación Moral y Cívica: 

Aprendizaje de fórmulas sociales propias de la Navidad
Educación para el Ocio: Disfrute con celebraciones típicas como la navidad.
	Mostrar interés por las tradiciones culturales de otros niños/as 

	C6
	Competencia artística y cultural.
	Identificación de imágenes relacionadas con la Navidad.

Desarrollo de las destrezas de motricidad fina mediante las fichas de trabajo de la unidad

Uso de los colores rojo, amarillo, azul y verde.

Seguimiento de instrucciones orales para la manipulación de los dibujos troquelados.
	Disfrutar realizando trabajos artísticos en la clase de inglés.

	C7
	Competencia para aprender a aprender.
	Los alumnos son conscientes de su  evolución al completar las Extra activities del Teacher’s Notes. El profesor también evalúa su trabajo a través de las hojas de evaluación: Evaluation Photocopiable Materials.
	Mostrar interés y ser conscientes del propio aprendizaje en inglés.

	C8
	Autonomía e iniciativa personal.
	Mostrar iniciativa para realizar las rutinas por sí mismos y participar en actividades de grupo. Ej. –Interpretar la canción Father Christmas.
	Mostrar interés por aprender inglés

Tener una actitud positiva ante la propia capacidad de participar en las actividades de clase

	C9
	Competencia emocional.

(Castilla la Mancha)


	Los alumnos aprenden a trabajar en grupo, respetando los turnos y valorando tanto el propio progreso como el de sus compañeros. 
Ej. Interpretación de un villancico.
	Mostrar respeto por el resto del grupo.

Disfrutar con las actividades de grupo 

Mostrar voluntad de escuchar e interactuar con otros 


TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACIÓN

Lesson 1 

Actividades de refuerzo(actividades opcionales): 

· Play Pass the present round (TN p. 149 act. 8)

Actividades de ampliación:

· Christmas worksheet (Extra activities worksheets p. 16)
· Big Father Christmas mural (Extra activities TN p. 149)

· Play Pass the present (Extra activities TN p. 149)
Lesson 2 

Actividades de refuerzo (actividades opcionales): 

· Play Is it blue? (TN p. 150 act. 4)

Actividades de ampliación:

· Dosey Do present-giving game (Extra activities TN p. 151)

· Make a Christmas card (Extra activities TN p. 151)

· Toys in sack mural (Extra activities TN p. 151)

EVALUACIÓN

1. CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Mostrar confianza creciente en el lenguaje y las rutinas repasadas.

· Reaccionar de forma positiva y reconocer la figura de “Father Christmas”, respetando las tradiciones orales de otras culturas.

· Mostrar entusiasmo por que llegue la Navidad.

· Aceptar las normas de buenos modales y ponerlas en práctica en inglés.

· Mostrar creatividad y placer en las producciones propias.
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• Evaluación de la unidad: Photocopiable Materials, Evaluation p. 2. Esta hoja de evaluación ayuda al profesor / la profesora a registrar sus experiencias de clase de esta unidad. 

• Hoja de evaluación individual: Photocopiable Materials, Evaluation p. 3. Para realizar una evaluación del progreso individual de los niños / las niñas que ayude a completar los informes trimestrales posteriores. Se puede enviar a casa junto al Informe trimestral para los padres o tutores.

• Informe del progreso de la clase: Photocopiable Materials, Evaluation p. 4. Cubre la evaluación del progreso y el desarrollo lingüístico y social del alumno o la alumna al final de esta unidad.
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