Bugs World 1 & 2

PROYECTO
  Área: Lengua Extranjera (Inglés)

        Etapa: Educación Primaria
1er Ciclo
Centro  

Dirección

Ciudad/Población
Provincia
Código postal

Departamento de Lengua Extranjera

1.-

2.-

3.-

4.-

DISTRIBUCIÓN DE ALUMNOS

	Año
	Nº de alumnos
	Nº de grupos

	1er curso de Primaria
	
	

	2º curso de Primaria
	
	


Necesidades de los distintos grupos

Grupo A

_______________________________________________________________

Grupo B

_______________________________________________________________

Grupo C 

_______________________________________________________________

Necesidades específicas individuales
Grupo A 

Alumno _______________________________________________________

Alumno _______________________________________________________

Alumno _______________________________________________________

Grupo B

Alumno _______________________________________________________

Alumno _______________________________________________________

Alumno _______________________________________________________

Grupo C
Alumno _______________________________________________________

Alumno _______________________________________________________

Alumno _______________________________________________________

ORGANIZACIÓN DE RECURSOS

Recursos disponibles en el centro

(eliminar lo que no proceda)

· Vídeo y TV




· Reproductor de CD/ Casete



· Videocámara


· Ordenadores

· Pizarras Interactivas

Notas:

Aulas / espacios disponibles en el centro

(eliminar lo que no proceda)

· Aulas de Lengua extranjera 

· Laboratorio de lenguas

· Sala de ordenadores

· Patio

· Gimnasio

· Salón de actos

· Biblioteca

Notas:

Organización dentro de la clase:

(eliminar lo que no proceda)

· Pupitres organizados en filas

· Pupitres organizados en grupos

· Pupitres organizados en forma de “U”

· Zonas específicas: biblioteca de clase, temas intercurriculares, juegos, manualidades, ordenador, etc.

· Otros

HORARIOS DE CLASE

Profesor: 

	
	Lunes
	Martes
	Miércoles
	Jueves
	Viernes

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Profesor: 

	
	Lunes
	Martes
	Miércoles
	Jueves
	Viernes

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Profesor: 

	
	Lunes
	Martes
	Miércoles
	Jueves
	Viernes

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


JUSTIFICACIÓN TEÓRICA

Los principios generales en esta etapa, de acuerdo con el REAL DECRETO  1513/2006, de 7 de diciembre, por el que se establecen las enseñanzas mínimas de la educación Primaria, son los siguientes:

1. La Educación primaria tiene carácter obligatorio y gratuito. Comprende seis cursos académicos, que se seguirán ordinariamente entre los seis y los doce años de edad. Con carácter general, los alumnos y las alumnas se incorporarán al primer curso de la Educación primaria en el año natural en el que cumplan seis años.

2. La Educación primaria comprende tres ciclos de dos años cada uno y se organiza en áreas con un carácter global e integrador.

Los fines en esta etapa son los siguientes:

La finalidad de la Educación primaria es proporcionar a todos los niños y niñas una educación que permita afianzar su desarrollo personal y su propio bienestar, adquirir las habilidades culturales básicas relativas a la expresión y comprensión oral, a la lectura, a la escritura y al cálculo, así como desarrollar habilidades sociales, hábitos de trabajo y estudio, el sentido artístico, la creatividad y la afectividad.
El proyecto Bugs World, y su correspondiente material didáctico se enmarca en las directrices legislativas del Área de Lenguas extranjeras cuyo objetivo curricular no es enseñar una lengua en sí misma, sino enseñar a comunicarse con ella mediante su uso, así como en lo establecido en el Consejo de Europa en el Marco de referencia común europeo para el aprendizaje de lenguas extranjeras, según el cual los alumnos y alumnas deberán ser capaces de efectuar progresivas tareas de comunicación para desarrollar gradualmente la competencia comunicativa en dichas lenguas.  
Nuestro país, como miembro de la Unión Europea, se compromete en el fomento del conocimiento de otras lenguas comunitarias y por su parte, el Consejo de Europa en el Marco de Referencia Común Europeo para el aprendizaje de lenguas extranjeras, establece directrices tanto para el aprendizaje de lenguas como para la valoración de la competencia en las diferentes lenguas de un hablante.
OBJETIVOS
Objetivos generales de la Etapa
La educación primaria contribuirá a desarrollar en los niños y niñas las capacidades que les permitan: 

· Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadanía y respetar los derechos humanos, así como el pluralismo propio de una sociedad democrática.

· Desarrollar hábitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y responsabilidad en el estudio, así como actitudes de confianza en sí mismo, sentido crítico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje.

· Adquirir habilidades para la prevención y para la resolución pacífica de conflictos, que les permitan desenvolverse con autonomía en el ámbito familiar y doméstico, así como en los grupos sociales con los que se relacionan.

· Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no discriminación de personas con discapacidad.

· Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la lengua cooficial de la Comunidad Autónoma y desarrollar hábitos de lectura.

· Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa básica que les permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.

· Desarrollar las competencias matemáticas básicas e iniciarse en la resolución de problemas que requieran la realización de operaciones elementales de cálculo, conocimientos geométricos y estimaciones, así como ser capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

· Conocer y valorar su entorno natural, social y cultural, así como las posibilidades de acción y cuidado del mismo.

· Iniciarse en la utilización, para el aprendizaje, de  las tecnologías de la información y la comunicación desarrollando un espíritu crítico ante los mensajes que reciben y elaboran.

· Utilizar diferentes representaciones y expresiones artísticas e iniciarse en la construcción de propuestas visuales.

· Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias y utilizar la educación física y el deporte como medios para favorecer el desarrollo personal y social.

· Conocer y valorar los animales más próximos al ser humano y adoptar modos de comportamiento que favorezcan su cuidado.
· Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demás, así como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

· Fomentar la educación vial y actitudes de respeto que incidan en la prevención de los accidentes de tráfico.

· Conocer, apreciar y valorar las peculiaridades físicas, lingüísticas, sociales y culturales del territorio en que se vive.

Objetivos generales del Área
Bugs World es un curso de seis niveles tanto para niños que han empezado a aprender inglés en preescolar como para aquellos que no tienen conocimientos previos de inglés. Ha sido diseñado para desarrollar en los niños la confianza y competencia suficientes en el uso del Inglés  y para proporcionar una base sólida en cuanto a destrezas del lenguaje que ayuden a los niños en sus futuros estudios en ESO. Este curso acompaña a los niños desde “primero” hasta “sexto” durante un periodo de seis cursos académicos.
De acuerdo con el currículo oficial establecido para la Educación Primaria, Bugs World tiene como objetivo desarrollar en los alumnos las destrezas mencionadas en los objetivos específicos apara el área de Lengua extranjera:  

· Escuchar y comprender mensajes en interacciones verbales variadas, utilizando las informaciones transmitidas para la realización de tareas concretas diversas relacionadas con su experiencia.

· Expresarse e interactuar oralmente en situaciones sencillas y habituales que tengan un contenido y desarrollo conocidos, utilizando procedimientos verbales y no verbales y adoptando una actitud respetuosa y de cooperación.

· Escribir textos diversos con finalidades variadas sobre temas previamente tratados en el aula y con la ayuda de modelos.

· Leer de forma comprensiva textos diversos, relacionados con sus experiencias e intereses, extrayendo información general y específica de acuerdo con una finalidad previa.

· Aprender a utilizar con progresiva autonomía todos los medios a su alcance, incluidas las nuevas tecnologías, para obtener información y para comunicarse en la lengua extranjera.

· Valorar la lengua extranjera, y las lenguas en general como medio de comunicación y entendimiento entre personas de procedencias y culturas diversas y como herramienta de aprendizaje de distintos contenidos.

· Manifestar una actitud receptiva y de confianza en la propia capacidad de aprendizaje y de uso de la lengua extranjera.

· Utilizar los conocimientos y las experiencias previas con otras lenguas para una adquisición más rápida, eficaz y autónoma de la lengua extranjera.

· Identificar aspectos fonéticos, de ritmo, acentuación y entonación, así como estructuras lingüísticas y aspectos léxicos de la lengua extranjera y usarlos como elementos básicos de la comunicación.

Los objetivos principales de Bugs World
· Fomentar el interés en aprender inglés y el disfrute haciéndolo;

· Potenciar un deseo serio por parte de los alumnos de comunicarse en inglés;

· Reflejar los intereses, las edades y las etapas del desarrollo de los niños de manera apropiada en cada nivel del curso;

· Desarrollar las destrezas comunicativas de una forma sistemática, apropiada y totalmente integrada durante los seis niveles;

· Relacionar el aprendizaje del inglés con otras áreas de aprendizaje de Primaria, incluyendo las nuevas tecnologías y los recursos multimedia;

· Fomentar el aprendizaje responsable, personal y reflexivo;

· Potenciar el aprecio, el interés, la curiosidad y el respeto por la lengua de destino, sus gentes y sus culturas;

· Proporcionar una base sólida para los estudios futuros en términos de desarrollo de las destrezas comunicativas, el vocabulario, la pronunciación y la gramática;

· Combinar, en todos los niveles, un enfoque metodológico claro y lleno de vida con materiales que son interesantes, amenos y motivadores;

· Prestar especial atención a la introducción y al desarrollo gradual y sistemático de las destrezas de lectoescritura.
Los objetivos principales de Bugs World 1 y 2
Dentro de los objetivos globales de Bugs World, los objetivos principales de Bugs World 1 y 2 son:

· Proporcionar un punto de partida motivador a los niños que aprenden inglés por vez primera o que han hecho ya un curso inicial;

· Utilizar cuentos para desarrollar las destrezas comunicativas y para fomentar el placer y la seguridad a la hora de aprender inglés;

· Introducir a los niños de forma gradual en la lectura y la escritura en inglés, fomentando el aprendizaje visual, el reconocimiento de vocabulario clave y las primeras destrezas de escritura;

· Animar a los niños a ser activamente constructivos en su aprendizaje;

· Contribuir al desarrollo del niño (físico, social, emocional, psicológico, cognitivo);

· Fomentar actitudes positivas hacia la lengua extranjera y sobre la propia capacidad para aprender.
CONTENIDOS
Bloque 1- Escuchar, hablar y conversar

· Comprensión de mensajes orales sencillos para realizar tareas en el aula.

· Escucha y comprensión de mensajes sencillos procedentes de diferentes soportes audiovisuales e informáticos.

· Interacción oral en situaciones reales o simuladas a través de respuestas verbales y no verbales facilitadas por rutinas de comunicación.

· Producción de textos orales conocidos previamente mediante la participación activa en rutinas, representaciones, canciones, recitados, dramatizaciones.

· Desarrollo de estrategias básicas para apoyar la comprensión y expresión oral: uso del contexto visual y no verbal y de los conocimientos previos sobre el tema o la situación transferidos desde las lenguas que conoce a la lengua extranjera.

· Valoración de la lengua extranjera como instrumento para comunicarse.

Bloque 2- Leer y escribir 

· Lectura de palabras y frases sencillas, previamente conocidas en interacciones orales reales o simuladas.

· Iniciación en el uso de estrategias de lectura: uso del contexto visual y verbal y de los conocimientos previos sobre el tema o la situación transferidos desde las lenguas que conoce.

· Escritura de palabras y frases, conocidas previamente en interacciones orales y lectura posterior para transmitir y compartir información, o con intención lúdica.

· Iniciación a la utilización de programas informáticos educativos para leer y escribir mensajes sencillos.

· Interés por el cuidado y la presentación de los textos escritos.

Bloque 3– Conocimiento de la lengua a través del uso

Conocimientos lingüísticos:

· Iniciación a algunos aspectos fonéticos, del ritmo, acentuación y entonación de la lengua extranjera y uso para la comprensión y para la producción oral.

· Identificación y uso de léxico, y estructuras elementales propias de la lengua extranjera, previamente utilizadas.

· Asociación global de grafía, pronunciación y significado a partir de modelos escritos que representan expresiones orales conocidas.

· Familiarización con el uso de las estrategias básicas de la producción de textos a partir de un modelo: selección del destinatario, propósito y contenido.

· Interés por utilizar la lengua extranjera en situaciones variadas.

Reflexión sobre el aprendizaje:

· Uso de habilidades y procedimientos como repetición, memorización, asociación de palabras y expresiones con elementos gestuales y visuales y observación de modelos, para la adquisición de léxico y estructuras elementales de la lengua.

· Utilización progresiva de medios gráficos de consulta e información y de las posibilidades que ofrecen las tecnologías de la información y la comunicación.

· Confianza en la propia capacidad para aprender una lengua extranjera y gusto por el trabajo cooperativo.

Bloque 4- Aspectos socioculturales y conciencia intercultural

· Reconocimiento y aprendizaje de formas básicas de relación social en lengua extranjera.

· Actitud receptiva hacia las personas que hablan otra lengua y tienen una cultura diferente a la propia.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
· Participar en interacciones orales muy dirigidas sobre temas conocidos en situaciones de comunicación fácilmente predecibles, con valoración y respeto de las normas que rigen la interacción oral.

Con este criterio se evalúa la capacidad de responder de manera sencilla a peticiones, instrucciones o de dar informaciones. Las interacciones tratarán sobre temas conocidos, trabajados previamente o relacionados con necesidades de comunicación inmediatas como saludar y despedirse, presentarse, hablar de gustos, en situaciones comunicativas conocidas como rutinas, hábitos, lenguaje de aula, representaciones, recitaciones o canciones. Se valorará también la capacidad de participación activa en las actividades de aula y el respeto a las normas fundamentales que rigen las interacciones orales: escuchar y mirar a quien habla, esperar turno de palabra, ajustar el volumen de voz, etc.

· Captar la idea global e identificar algunos elementos específicos en textos orales, con ayuda de elementos lingüísticos y no lingüísticos del contexto.

Con este criterio se evalúa si son capaces de captar progresivamente la idea global de un mensaje oral, en situaciones de comunicación cara a cara, con apoyo gestual y mímico y con las repeticiones necesarias y reconocer y comprender palabras clave y expresiones básicas, relacionadas con actividades de aula o del contexto escolar.

· Leer e identificar palabras y frases sencillas presentadas previamente de forma oral, sobre temas familiares y de interés.

Este criterio evalúa la capacidad de leer, también en voz alta, y comprender palabras y frases conocidas oralmente a partir de todo tipo de actividades. La lectura se apoyará en elementos visuales y verbales referidos al contexto en que aparecen estas expresiones y formará parte de actividades lúdicas y comunicativas.

· Escribir palabras, expresiones conocidas y frases a partir de modelos y con una finalidad específica. 

En este criterio se evalúa si son capaces de escribir palabras y frases sencillas utilizadas oralmente y de forma frecuente y repetitiva en actividades variadas. La escritura debe partir de la observación de un modelo y ha de formar parte de la realización de una tarea concreta y con funcionalidad determinada como escribir una nota, hacer un cartel, felicitar un cumpleaños o completar una canción o un poema.

· Reconocer y reproducir aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación de expresiones que aparecen en contextos comunicativos habituales.

Este criterio trata de evaluar si reconocen y son capaces de reproducir aspectos sonoros, de ritmo, acentuación y entonación cuando participan activamente escuchando, repitiendo y anticipando expresiones y en actividades de lectura en voz alta y siempre a partir de modelos.

· Usar estrategias básicas para aprender a aprender, como pedir ayuda, acompañar la comunicación con gestos, utilizar diccionarios visuales e identificar algunos aspectos personales que le ayuden a aprender mejor.

Este criterio pretende evaluar la utilización de estrategias básicas que favorecen el proceso de aprendizaje como la utilización de recursos visuales y gestuales, la petición de ayuda y aclaraciones, el uso de diccionarios visuales y la valoración aunque sea muy elemental de sus progresos.

· Usar las tecnologías de la comunicación y la información para aprender a aprender.

Con este criterio se pretende evaluar el uso de las tecnologías de la información y la comunicación tanto como medio de acceso a contenidos lingüísticos en formato multimedia, como medio de expresión oral y escrita.

· Mostrar interés y curiosidad por aprender la lengua extranjera y reconocer la diversidad lingüística como elemento enriquecedor.

Con este criterio se evalúa si participan, se esfuerzan y muestran interés en aprender la lengua extranjera. Asimismo se valorará si van tomando conciencia de la importancia de conocer lenguas para comunicarnos con personas de lugares diferentes y si aprecian la diversidad lingüística como un elemento enriquecedor para todos.

RECURSOS DE EVALUACIÓN
La evaluación es una parte integral de Bugs World y se desarrolla en cada nivel de la forma más adecuada. En Bugs World 1, por ejemplo, se enfatiza la evaluación informal y formativa a través de la observación y la compilación de datos y pruebas que sirvan para medir y controlar el progreso de los niños en cuanto a objetivos específicos. Los niños también van conociendo de forma gradual la evaluación formal y sumativa mediante tests cortos al final de cada unidad y al

final del curso.

La autoevaluación los anima a ver cuánto han progresado en los aspectos del aprendizaje más importantes y a evaluar la forma en la que responden durante las clases. Todo el material fotocopiable de evaluación de Bugs World 1 se encuentra en el Multi-ROM, incluidas las notas didácticas, las transcripciones y las claves de respuestas.
Evaluación informal
· Evaluación de la unidad por parte del profesor Se trata de una hoja por unidad que permite al profesor reflexionar y evaluar el buen funcionamiento de la unidad con una clase en particular.

· Hojas de evaluación de clase La hoja fotocopiable de evaluación de clase enumera una serie de puntos relacionados con el rendimiento que le permiten registrar si se han alcanzado o no los objetivos de cada unidad.

· Hoja de evaluación individual de los alumnos Esta hoja fotocopiable permite a los profesores llevar un registro de los logros y progresos de cada niño a lo largo de las seis unidades. Los detalles sobre el rendimiento que hay en la parte izquierda se pueden relacionar fácilmente con las distintas partes de la lección o la unidad. Con este registro del progreso del niño en las seis unidades, los profesores pueden evaluar a primera vista el progreso de cada alumno a lo largo de todo el curso. Esta es una valiosa información a la hora de escribir los informes trimestrales o de hablar con los padres o tutores. La tabla proporciona también muy buena información para afrontar las necesidades específicas de alumnos concretos.

· Hojas de autoevaluación Los alumnos evalúan su aprendizaje al terminar cada unidad mediante las hojas de autoevaluación. En Bugs World 1, se anima a los niños a revisar su progreso en relación con los principales objetivos de cada unidad y a evaluar su forma de responder durante las lecciones.

· Portfolio Worksheets Llevar un registro del trabajo para conocer el aprendizaje de la lengua y las experiencias interculturales en un portfolio ayuda a auto concienciarse, a desarrollar la autonomía en el aprendizaje y a enriquecer la experiencia educacional. Bugs World 1 incluye tres Portfolio Worksheets fotocopiables, dispuestas en tres partes (disposición establecida por el Consejo de Europa): My Language Passport, My Language Biography y My Dossier. En My Language Passport, los alumnos informan de sus destrezas en el lenguaje – en esta sección pueden guardar su autoevaluación y el Certificado de fin de curso. En My Language Biography, se anima a los alumnos a registrar todos los contactos que tengan con la lengua y la cultura inglesas en su vida cotidiana. En My Dossier, se anima a los niños a seleccionar y presentar el material con el que han trabajado en sus clases de inglés. También pueden guardar recuerdos de viajes con el colegio o intercambios, y dar detalles de sus cosas favoritas en relación con el inglés y las culturas de habla inglesa.
Evaluación formal
· Diagnostic Test El Bugs World 1 Diagnostic Test ayuda a los profesores a evaluar los conocimientos que tienen los alumnos antes de empezar el curso. Consta de tres páginas fotocopiables: dos de listening y una opcional de speaking. Cada página de listening contiene dos actividades que requieren que los niños reconozcan vocabulario clave. Los tipos de actividades son parecidos a los de Infantil por lo que les resultarán familiares. Las notas didácticas que se proporcionan son claras y fáciles de seguir y todas las actividades de listening están incluidas en el Multi-ROM. El test opcional de speaking anima a los alumnos a mostrar el reconocimiento y la producción de vocabulario sencillo y estructuras básicas del lenguaje. El uso de TPR (Total Physical Response) y las pistas visuales les dan un contexto y un apoyo y son esenciales para una buena evaluación oral. También se proporciona un esquema detallado sobre cómo calificar los ejercicios.

· Unit Tests Los Unit Tests de Bugs World 1 constan de tres páginas que se centran en las cuatro destrezas lingüísticas principales (listening, reading, writing y speaking). Comienzan con dos sencillas actividades de listening, en las que los niños deben reconocer el vocabulario del grupo léxico principal, seguidas de una actividad opcional de reading y writing que se centra en palabras individuales. La tercera página incluye un test opcional oral que evalúa la habilidad en la producción del lenguaje a nivel de palabras y frases sencillas. En el Multi-ROM se proporcionan pautas para la realización de los tests, así como un esquema de calificación detallado.

· Term Tests Los tres Term Tests fotocopiables están pensados para utilizarlos al final de cada trimestre respectivamente. Tienen el mismo formato que los Unit Tests. El primero evalúa lo aprendido en las Unidades 1 y 2, el segundo en las Unidades 3 y 4 y el tercero en las Unidades 5 y 6. Se recomienda repasar el lenguaje clave con las flashcards antes de que los niños hagan cada examen trimestral.

· End-of-year Test Este test fotocopiable de cuatro páginas evalúa lo aprendido a lo largo del curso académico. Consta de dos actividades de listening, dos de reading y dos opcionales de writing. También hay un test oral opcional, que evalúa la habilidad de los niños para producir lenguaje a nivel de palabras y frases. Además de medir su progreso, el End-of-year Test está pensado para proporcionarles un sentimiento de logro y satisfacción por lo que han aprendido. Se recomienda repasar el lenguaje clave con las flashcards antes de que los niños hagan el End-of-year Test.

CRITERIOS METODOLÓGICOS
Las necesidades y características de los alumnos más pequeños 

En Bugs World 1 y 2 la etapa del desarrollo emocional, físico, psicológico, social y cognitivo en que se encuentran los más pequeños se toma como punto de partida del aprendizaje y esto se refleja en los procedimientos de clase, los cuentos, las actividades y las tareas propuestas. El principio básico subyacente es el reconocimiento de que los niños participan activamente en su aprendizaje y que,

mediante actividades y tareas que atraigan su interés y amplíen sus destrezas de forma progresiva, son capaces de interiorizar la lengua y considerarla propia.

Los materiales de Bugs World 1 y 2 tienen en cuenta que los niños necesitan ser activos, descubrir cosas solos, experimentar y jugar. A la vez, se tiene en cuenta que las actividades del aula deben estar organizadas siguiendo unos parámetros claramente definidos que potencien al máximo la práctica del lenguaje, fomenten el desarrollo de las destrezas sociales y estimulen los sentimientos de seguridad y confianza de los niños en su propia capacidad de aprender.
El valor de las rutinas de aprendizaje 

La creación de rutinas de aprendizaje es un factor vital para la gestión efectiva de la clase infantil. Las rutinas no sólo crean un contexto de aprendizaje nada intimidatorio, sino que también ayudan a fomentar un aprendizaje cada vez más responsable e independiente. La utilización de rutinas juega un papel importantísimo en la creación de un clima afectivo positivo al comienzo de las lecciones. Con las actividades Listen and respond al principio de las lecciones de Bugs World, los niños tienen oportunidades no forzadas de procesar e interiorizar

la lengua, considerándola de esta manera como propia.

En Bugs World 1 se reconoce que hay muchas rutinas de aprendizaje distintas y adecuadas que puedes utilizar en tus clases. Este es el motivo por el que en

las Teacher’s Notes (páginas 198 y 199) se incluye el Learning Routines Resource Bank como una sección aparte. Se divide en dos apartados. En el primero hay

diez sugerencias para crear rutinas básicas que te ayudarán a gestionar las clases de forma efectiva, como por ejemplo, rutinas para pasar lista, formar parejas y/o grupos, ir al lavabo y recoger la clase. En el segundo apartado, hay doce sugerencias para otras rutinas de aprendizaje de la lengua que puedes

escoger y utilizar como alternativas a las sugerencias de las Teacher’s Notes cuando te parezca oportuno.

En estas rutinas se enfatizan las actividades sencillas que crean momentos para el contacto personalizado e individual al principio de las lecciones con el objetivo

de atraer a los niños y crear un ambiente de aprendizaje positivo y alegre. En algunos casos, también te permiten fortalecer el reconocimiento y la comprensión del lenguaje que va más allá del que conforma el objetivo especificado en la

programación.
Aprender a aprender
Uno de los objetivos de Bugs World es ayudar a los niños a ser estudiantes responsables, independientes y reflexivos, lo que es importante no sólo en Primaria, sino también en sus estudios futuros y en sus vidas.

Para lograrlo, es importante que el niño sea consciente no sólo de lo que aprende, sino de cómo lo hace. En términos generales, es útil, por ejemplo, que te digan o digas tú explícitamente los motivos que os llevan a realizar algunas actividades (p. ej., ¿Por qué jugamos con las flashcards? / Para recordar los nombres de los animales.) y formular en voz alta los procesos mentales que los niños necesitan llevar a cabo para realizar tareas (p. ej., en una actividad de secuencias: mouse, lion, lion, mouse podrías decir ... one mouse, two lions, one mouse ... por lo tanto, ahora toca lion). Respaldando de esta forma el aprendizaje de los niños, puedes ayudar a fomentar comportamientos y actitudes hacia el aprendizaje que, con el tiempo, les permitirán desarrollar sus estrategias de aprendizaje propias y ser cada vez más autónomos y responsables en la forma de aprender.

En Bugs World 1 y 2 aprender a aprender se ha integrado en el curso de distintas maneras:

· Rutinas de aprendizaje. Gracias a la clara organización de las lecciones y las rutinas de aprendizaje, los niños se sienten confiados y seguros en su forma de aprender.

· Instrucciones y símbolos gráficos. Gracias al uso de instrucciones sencillas acompañadas de símbolos gráficos en el Pupil’s Book, los niños son cada vez más autónomos a la hora de entender qué deben hacer para completar las tareas.

· Pegatina de la oruga Colin. Cuando completan el repaso y la evaluación de lo aprendido en la Lección 8, los niños pegan una pegatina de la oruga Colin para mostrar que han acabado la unidad satisfactoriamente. Esto fomenta un sentimiento de logro y actitudes positivas en cuanto a la confianza de los niños en su capacidad para aprender.

· Picture Dictionary. Al terminar la unidad, los niños repasan el vocabulario clave que han aprendido y aprenden a autoevaluarse. Esto los motiva para reflexionar sobre lo que han aprendido y les hace tomar conciencia de su progreso.

· Hojas de autoevaluación. Los niños evalúan su aprendizaje al completar cada unidad con las Selfevaluation Worksheets. En Bugs World la autoevaluación está relacionada con los principales objetivos de aprendizaje de la unidad y con la forma en la que los niños participan en clase.
· Fast finishers, reading and writing activities y Busy Book. Gracias a los materiales extra de uso opcional que se proporcionan como parte integral de Bugs World, se anima a los alumnos a trabajar con independencia y a adoptar una actitud positiva y responsable hacia su aprendizaje.
El desarrollo de las destrezas comunicativas 

En Bugs World las destrezas comunicativas se amplían de forma gradual y sistemática según la edad y el nivel. En Bugs World 1, por ejemplo, las características clave son las que se resumen a continuación.

· Los listenings

Escuchando las grabaciones, los niños se familiarizan con los sonidos, el ritmo y la entonación del inglés. Estas actividades les permiten reconocer y entender los estímulos lingüísticos y reaccionar a ellos antes de producir el lenguaje solos. En Bugs World 1, gracias a las canciones, rimas y chants empiezan a escuchar y responder al vocabulario y al lenguaje clave. También se utilizan otras actividades

de audición, como pequeños diálogos entre los personajes, para desarrollar destrezas auditivas específicas.

El input auditivo más importante de cada unidad es el cuento. Aunque los niños empiezan escuchando un lenguaje que va más allá de su competencia productiva, la ayuda que les brindan la preparación (en la Lección 1), el contexto, las  ilustraciones y los efectos sonoros del CD facilita la comprensión global antes de trabajar el lenguaje de forma más detallada.

Desde el comienzo, se anima a los niños a que predigan, lancen hipótesis e intenten adivinar mientras escuchan, y a aumentar la confianza en su propia capacidad de escuchar para entender tanto el cuento en su conjunto, como algunas cosas concretas.

· Hablar con los demás

En Bugs World 1, los niños desarrollan destrezas de expresión oral como, por ejemplo, recitar rimas y chants o volver a contar un cuento, y destrezas de

interacción básicas, por ejemplo cuando responden y cuando se turnan contigo o con los compañeros en los juegos y las actividades de teatro. Las actividades

orales se centran sobre todo en proporcionar marcos que los motiven a utilizar el inglés por razones con las que puedan identificarse, que entiendan y que les

parezcan motivadoras y amenas. Mediante un amplio abanico de actividades multisensoriales dirigidas por ti, los niños van cogiendo confianza en su capacidad

de responder e interactuar en inglés en el aula. En las Teacher’s Notes se dan sugerencias para realizar actividades en parejas y/o en grupos, si es conveniente

para tus clases. En Bugs World 1 el énfasis recae más en frases completas que simplemente en vocabulario aislado, lo que fomenta el desarrollo de destrezas

discursivas y sienta las bases para el desarrollo lingüístico sistemático en los niveles posteriores.

· La pronunciación

En Bugs World 1 la familiaridad con aspectos de la pronunciación como el ritmo, el acento tónico y la entonación va en aumento de una forma natural mediante la exposición a un amplio abanico de canciones, cuentos, rimas, chants y otros

intercambios en inglés. “El rap de Annie”, en cada Lección 4, centra la atención de los alumnos en la producción de los sonidos del inglés. Los niños se dan

cuenta de la correcta pronunciación de sonidos concretos escuchando y repitiendo una frase corta y divertida en forma de rap.

El objetivo principal es facilitar la imitación natural y sentar las bases que ayudarán al niño a percibir y reconocer los sonidos del inglés y a hablar de forma inteligible desde el principio.

· El vocabulario

En Bugs World 1, los niños aprenden el vocabulario en conjuntos léxicos cercanos a sus intereses, su experiencia y su mundo inmediato. La introducción del vocabulario está siempre ligada al aprendizaje de un lenguaje funcional sencillo para garantizar que se produzca la comunicación. El conjunto de flashcards

de Bugs World 1 es la base del aprendizaje de vocabulario por parte de los alumnos y en las Teacher’s Notes también se proporcionan numerosas ideas sobre juegos y otras actividades que desarrollan el vocabulario. El vocabulario clave que

los alumnos aprenden se repasa y evalúa en la Lección 8 de cada unidad con la doble página de pegatinas del Pupil’s Book. Aparte de ser muy llamativa, la actividad de evaluación mediante pegatinas proporciona a los niños un fuerte sentido de logro personal y de progreso a medida que avanzan en el Pupil’s Book.

· La lectoescritura

El desarrollo de las destrezas de lectoescritura en inglés va en aumento de forma gradual y sistemática a lo largo de los seis niveles de Bugs World.

En Bugs World 1 se tiene en cuenta que se necesita un enfoque diferenciado de la lectoescritura, puesto que la conveniencia de fomentar estas destrezas en niños

pequeños varía según los contextos y depende de cosas como los conocimientos previos de inglés de los alumnos, su/s primera/s lengua/s y su nivel de lectoescritura en la L1. Por este motivo Bugs World 1 es un método flexible en cuanto al desarrollo de estas destrezas. Una descripción de la forma en la que cada componente fomenta las destrezas de lectoescritura te ayudará a escoger adecuadamente los materiales de Bugs World 1 que quieras usar además del Pupil’s Book:

• Pupil’s Book. El Pupil’s Book enfoca la introducción de la lectura y la escritura de una forma global. Las word cards introducen con suavidad la forma escrita del vocabulario clave. En la Lección 8 de cada unidad, los niños tienen la oportunidad de reconocer y practicar las formas escritas del vocabulario clave que han aprendido oralmente/auditivamente y a medida que completan el Picture Dictionary al final de esta lección, repasan las palabras que han aprendido.

Las primeras destrezas de lectura (o pre-lectura) también se fomentan cuando se pide a los niños que «lean» e interpreten las ilustraciones del cuento en

la Lección 2 y que sigan el cuento en los minilibros (alfabetización visual) en la Lección 7. Las primeras destrezas motoras finas y de escritura (o preescritura)

se fomentan con actividades en las que los alumnos deben, p. ej., resolver laberintos trazando una línea a lápiz o unir líneas de puntos para crear

un dibujo. Las word cards introducidas en las Lecciones 3, 4 y 8 enseñan a los niños a fijarse en la forma escrita de las palabras y a desarrollar destrezas de reconocimiento y, finalmente, la competencia para leer palabras cortas.

Además se anima a los niños de forma natural a familiarizarse con los sonidos del inglés mediante el amplio abanico de canciones, rimas y chants incluidos en los materiales, algo que es ampliamente aceptado como una ayuda eficaz cuando empiezan a leer y escribir de una manera más formal.

• Reading and Writing Worksheets. Estas hojas de actividades (ver la sección 1.4 en el Multi-ROM) consolidan y refuerzan las primeras destrezas de lectoescritura introducidas en el Pupil’s Book. Se centran en el reconocimiento y la primera escritura del vocabulario clave. Pueden utilizarse para practicar más o para repasar.

• Busy Book. El Busy Book es adecuado utilizarlo en contextos en los que sea conveniente ampliar el desarrollo de las destrezas de lectoescritura de los

niños más allá de lo que hacen en el Pupil’s Book.

Además de reconocer palabras y empezar a escribir, en el Busy Book 1 los niños realizan actividades motivadoras y amenas que hacen que, p. ej., lean a nivel de frases, seleccionen información sencilla, ordenen letras para formar palabras, resuelvan rompecabezas fáciles, respondan a preguntas escritas y completen textos muy cortos. También llegan a ampliar el vocabulario aprendido con actividades adicionales sobre cada conjunto léxico.

• Macmillan Children’s Readers. Las cinco lecturas que acompañan a Bugs World 1 pueden utilizarse como un atractivo recurso adicional para desarrollar las destrezas de lectoescritura durante el año académico o las vacaciones. Además de las

actividades que hay detrás de cada lectura, los niños pueden completar las Reader’s Worksheets que acompañan a cada título (ver la sección 1.4 en el

Multi-ROM). En este nivel, utilizar las lecturas sirve para presentar a los niños destrezas de lectura más amplias y para fomentar en ellos el interés por la

lectura desde pequeños.

COMPONENTES DEL CURSO
Pupil’s Book. 
88 páginas a todo color que contienen seis unidades basadas en cuentos, tres secciones croscurriculares, tres lecciones de repaso basadas asimismo en cuentos, material para tres fiestas (Halloween, Navidad y Pascua), doce recortables y un

Picture Dictionary de tres páginas, que proporciona una compilación del vocabulario principal aprendido en cada unidad. El Pupil’s Book también incluye una página doble de adhesivos con 12 pegatinas de fotos e ilustraciones para cada unidad. Cada unidad está formada por ocho páginas, que incluyen un cuento de

dos páginas y seis páginas de actividades. En cada página hay dos actividades con instrucciones sencillas para los niños antes de cada una. Junto a las instrucciones hay símbolos dibujados y, en la parte inferior de cada página, hay instrucciones más detalladas para el profesor.

Audio CD. 
Los CD de clase contienen las grabaciones de todos los cuentos, canciones, rimas, chants, bailes y juegos musicales incluidos en Bugs World. Todas las canciones van seguidas de su versión karaoke, para utilizarla cuando los niños se hayan familiarizado con las palabras.

Story cards. 
Hay 48 story cards (ocho por cuento) más 18 Review Story cards a todo color para contar los cuentos a la clase. Por un lado tienen una versión ampliada de las ilustraciones de cada cuento que hay en el Pupil’s Book y, en el reverso, el texto que corresponde a cada dibujo.

Flashcards. 
Se incluye un juego de 64 flashcards a todo color que ilustran el vocabulario clave y en las que se apoya el aprendizaje de los niños. En todas las unidades de esta guía didáctica se proporcionan instrucciones detalladas para su uso.

Word cards. 
Se incluye un juego de 36 word cards que introducen vocabulario escrito como apoyo para el aprendizaje de los niños. En todas las unidades de esta guía didáctica se proporcionan instrucciones detalladas para su uso.

Guía didáctica. 
Su objetivo es proporcionar una ayuda detallada y exhaustiva a los profesores que

utilizan Bugs World 1. La inclusión de reproducciones de las páginas del Pupil’s Book y el Activity Book la convierte en una herramienta muy práctica y de uso

sencillo en clase. La Guía didáctica incluye:

· Programación de Bugs World 1

· Introducción

· Teacher’s Notes Contienen un esquema de las unidades, con los objetivos de cada una. A continuación se encuentran unas indicaciones muy detalladas para dar todas las lecciones, incluyendo los objetivos de cada lección, las rutinas para empezar y acabar las clases, el lenguaje que se sugiere utilizar, las transcripciones, y actividades y materiales opcionales.

· Recortables fotocopiables. Páginas con las que elaborar materiales para las secciones de repaso, Halloween, Navidad y Pascua, más la cubierta del minilibro (para las portadas de los libritos que los niños confeccionan en la Lección 7 de las unidades 1, 3 y 5).

· DVD scripts. Se incluyen al final de cada unidad y contienen la transcripción de las actividades opcionales del DVD.

· Learning Routines Resource Bank. Una sección con sugerencias para rutinas básicas del aula y doce ideas adicionales y opcionales para otras rutinas de aprendizaje que pueden usarse para centrar la atención de los niños y desarrollar el lenguaje al principio de las lecciones.

· Ideas para juegos adicionales con las tarjetas. Veinte actividades y juegos adicionales que se realizan con las picture cards que los niños confeccionan en la Lección 3 de cada unidad.

Multi-ROM. 
El Multi-ROM de Bugs World 1 contiene worksheets fotocopiables para los niños que terminen sus tareas antes que el resto, prácticas de lectura y escritura y Children’s Readers, así como hojas de evaluación, cuyos detalles se pueden consultar en la sección 4, Evaluation in Bugs World 1.

El Multi-ROM contiene el siguiente material:

· Cartas para los padres o tutores. Son cartas que puedes mandar a los padres o a los tutores al principio de cada unidad explicándoles resumidamente el enfoque de Bugs World 1 y sugiriendo formas de ayudar a los niños a aprender.

· Worksheets para fast finishers. Una sección de 14 páginas con dos actividades por unidad para los niños que terminen sus tareas del Pupil’s Book antes que sus compañeros y necesiten ocupar el tiempo restante.

· Worksheets de lectura y escritura Una sección de 14 páginas con dos actividades por unidad diseñadas para desarrollar las primeras destrezas de lectura y escritura y que pueden utilizarse según sea oportuno, de manera individual o con toda la clase.

· Macmillan Children’s Readers Worksheets. Es una sección de 12 páginas con dos hojas de actividades por lectura para usarlas opcionalmente con las lecturas que aparecen en Bugs World 1: Fantastic Freddy, Eddie’s Exercise, Is it a Butterfly? Colin’s Colours y Pip the Pirate.

· DVD Worksheets. 26 páginas de actividades que pueden usarse con el DVD de Bugs World 1.

· Evaluación: Sección de 24 páginas que incluye una introducción explicativa y los siguientes fotocopiables:

Diagnostic test (valoración formal)

Unit tests (valoración formal)

End-of-term tests (valoración formal)

End-of-year test (valoración formal)

Tests Answer key

Test Audioscripts

Teacher’s Evaluation of a Unit (valoración no formal)

Assessment of individual child (valoración no formal)

Class assessment sheet (valoración no formal)

Worksheets de autoevaluación (Portfolio):

Language Passport

Language Biography

Dossier

· Certificado de finalización de Bugs World 1 para entregárselo como premio a los niños al finalizar el curso.

Página web. 
Se trata de un sitio web con seis niveles que puede usarse a modo de diagnóstico, para poner deberes y para seguir el progreso de la clase y de cada alumno de manera individual. Supone una herramienta de gran valor para el profesor y desarrolla la competencia de los niños en el uso de las nuevas tecnologías (4; ver la lista de competencias básicas de la LOE). Con ocho actividades por cada

unidad de Bugs World 1, los niños trabajan con el vocabulario y las estructuras clave de cada una a través de siete tipos de simpáticas actividades, y pueden ver

sus progresos y su puntuación al terminar cada ejercicio. Al final de cada unidad, hay también una actividad de repaso para reafirmar lo aprendido.

Interactive Classroom Digital Books 
Son versiones digitales del Pupil’s Book y del Busy Book con las que se pueden seleccionar y enfocar páginas y actividades clave para poderlas trabajar en una presentación efectiva delante de toda la clase. Los archivos de audio, los cuentos, las canciones y las actividades de listening también están incluidos y pueden usarse así sin necesidad del CD de clase.

Busy Book. 
Se trata de un libro de actividades opcional, de 56 páginas, concebido para desarrollar las primeras destrezas de lectoescritura. Puede utilizarse como complemento del Pupil’s Book de Bugs World 1, si lo consideras apropiado en tu

contexto. Contiene actividades animadas y variadas que amplían el aprendizaje, haciendo que los niños vayan más rápido en el desarrollo de las destrezas de

lectoescritura que si usan sólo el Pupil’s Book. Cada unidad está compuesta de siete páginas e incluye actividades relacionadas con el cuento, otras basadas

en la letra de canciones y chants seleccionados y una página de evaluación, además de actividades que introducen vocabulario adicional por si deseas

ampliar el aprendizaje de los niños. El Busy Book también contiene material adicional para las fiestas de Bugs World 1 (Halloween, Navidad y Pascua) y un

Picture Dictionary. Es adecuado para los niños que son muy independientes del profesor a la hora de trabajar y que van a su ritmo. Se recomienda que los niños hagan las actividades del Busy Book a la vez que trabajan las unidades correspondientes del Pupil’s Book desde la Lección 3 en adelante.

CD de cuentos y canciones. 
Con cada Pupil’s Book se incluye un CD que contiene las canciones, rimas, chants y cuentos de Bugs World 1. Esto permite a los niños escucharlos en casa y «enseñárselos» a su familia y a sus amigos.

CD-Rom. 
Con cada Pupil’s Book se incluye también un CD-ROM de actividades y juegos interactivos relacionados con las unidades del libro. Puede ser utilizado de forma independiente, tanto en clase como en casa. Es un componente adicional muy

atractivo que motiva a los niños a practicar y ampliar conocimientos ya que proporciona actividades de refuerzo y ampliación basadas en el cuento de cada

unidad. Aparte de ayudarlos a mejorar la pronunciación, también desarrolla sus primeras destrezas de lectura.

DVD. 
El DVD de Bugs World 1 contiene sketches de animación y con actores, canciones y rimas interpretadas por niños, y/o material documental relacionado con el contenido de cada unidad. En cada unidad hay un sketch que se titula Fun with Colin y proporciona un animado repaso de lo que los niños han aprendido con el personaje principal, la oruga Colin. En las notas didácticas se sugiere cuándo

utilizar el DVD en cada unidad. (En el Multi-ROM se pueden encontrar Worksheets de actividades.)
DESCRIPCIÓN DE LOS MATERIALES DEL CURSO
Los cuentos

Los cuentos de Bugs World 1 proporcionan el contexto en el que se presenta el lenguaje nuevo de cada unidad. Todos son originales, excepto el de la Unidad 6, The three bears, que está basado en un conocido cuento tradicional. Son «cuentos reales» en el sentido de que se inspiran en géneros y tradiciones consolidados de la literatura infantil y se han escrito especialmente, siempre teniendo presentes las

necesidades y los intereses de los estudiantes de inglés más jóvenes. En los cuentos hay equilibrio y variedad en términos de:

· los tipos de historias, ya que se basan en el humor, en la fantasía, en o un cuento tradicional, o están muy relacionados con la experiencia cotidiana de los alumnos;

· los tipos de estructura narrativa, que puede ser acumulativa o repetitiva;

· los tipos de personajes , pues hay bichitos, niños, animales y personajes fantásticos, como el duende de la Unidad 2;

· lo que los niños aprenden del cuento, pues en unos el aprendizaje está relacionado con su experiencia y conocimiento del mundo y en otros, con aspectos como la autoestima, la empatía, la cooperación y el acto de compartir.

En Bugs World 1, los cuentos son cortos y contienen una alta proporción de estilo directo, lo que facilita la transferencia del lenguaje a otros contextos comunicativos. Todos se centran en un escenario concreto y tienen un hilo argumental claro y de fácil comprensión. Se da mucha importancia al contexto

visual para facilitar la comprensión, desarrollar sus primeras destrezas de lectoescritura y fomentar la seguridad y la autoestima en el aprendizaje del inglés. 
Los cuentos de Bugs World 1 pretenden:

· captar el interés y la imaginación de los niños;

· contextualizar el lenguaje útil y cotidiano y ofrecer oportunidades de transferirlo a otras situaciones;

· fomentar el desarrollo de las destrezas comunicativas y el uso natural de la lengua;

· personalizar el aprendizaje de la lengua;

· ofrecer un contexto apropiado para introducir las primeras destrezas de lectoescritura de una forma fundamentada y motivadora.

Después de las Unidades 2, 4 y 6 hay un cuento de una página en el que aparecen los personajes principales del curso para que los niños repasen el vocabulario y

las estructuras de las dos unidades anteriores en un contexto divertido y entretenido.

La programación

La programación de Bugs World se ha organizado cíclicamente para que los niños puedan utilizar, practicar y ampliar las destrezas comunicativas y de aprendizaje en una amplia gama de contextos distintos.

Bugs World 1 tiene su origen directo en los cuentos. La programación está diseñada para lograr el desarrollo total del niño (cognitivo, social, emocional,

físico, psicológico) y el desarrollo gradual y sistemático de las destrezas comunicativas a lo largo del curso. Su contenido muestra un equilibrio sensato

de léxico y lenguaje funcional, que combina la ampliación progresiva de vocabulario con el desarrollo de destrezas discursivas de una forma integrada. El contenido didáctico de Bugs World 1 se ha seleccionado teniendo en cuenta los criterios siguientes: 
i) lenguaje útil y natural que sea generativo y que pueda transferirse fácilmente a otros contextos; 
ii) inmediatez de la necesidad (es decir, el lenguaje del aula),

iii) facilidad de aprendizaje. Se  ha puesto especial atención en reciclar el lenguaje adecuadamente tanto dentro de Bugs World 1, como entre Bugs World 1 y los siguientes niveles.

En Bugs World 1 los alumnos aprenden léxico básico y frases completas contestando a estímulos lingüísticos y utilizando lo aprendido en contextos claramente definidos y muy fundamentados. A pesar de que la atención se centra en el trabajo oral y de comprensión auditiva, también forma parte de la programación de Bugs World 1 la iniciación a las destrezas de lectoescritura en inglés. Éstas se desarrollan más si los niños cuentan también con el Busy Book 1 como parte del curso.

LA ORGANIZACIÓN DE LAS UNIDADES

Las unidades se dividen en ocho lecciones y siguen la misma estructura general. Los niños son conducidos de la introducción a la comprensión del cuento y la práctica del lenguaje clave que éste contiene. Luego amplían su conocimiento del mundo a través de contenidos relacionados con el cuento, y después vuelven a representarlo o a contarlo. Al final, repasan y evalúan lo que han aprendido.

A lo largo de las ocho lecciones, participan en una gran variedad de actividades, como juegos, mímica, teatro, chants, canciones, rompecabezas, laberintos y

otras actividades que implican, p. ej., observación visual, destrezas de deducción lógica o reacciones personales. Estas actividades están relacionadas con el tema del cuento y familiarizan a los niños con el lenguaje clave, además de fomentar diferentes destrezas sociales, motoras y cognitivas. A lo largo de cada unidad hay un cuidadoso equilibrio de actividades concebidas para atraer los incipientes distintos estilos de aprendizaje de los niños y las inteligencias múltiples (tal como las identificó Howard Gardner): verbal, espacial, cinestésica, musical, lógico-deductiva, interpersonal, intrapersonal y naturalista. Este equilibrio y esta variedad en las actividades proporcionan mucho atractivo a los materiales y garantizan que cada niño tenga la oportunidad de desarrollar su propio estilo de aprendizaje y sus puntos fuertes.

El marco para el desarrollo de las lecciones de cada unidad de Bugs World 1 es el siguiente:

Lección 1 - Introducción del tema, los personajes y el vocabulario clave relacionado con el cuento. Esta lección prepara a los alumnos y los motiva antes del cuento. Se basa en decir un rap y luego, escuchar y recitar una rima o un chant o cantar una canción.

Los niños también juega a What’s my word?, que centra su atención y garantiza el reconocimiento activo y la producción del vocabulario clave desde el comienzo.

Lección 2 - Escuchar el cuento. En esta lección, los niños escuchan el cuento dos veces. La primera vez observan las story cards y te escuchan a ti contarlo o escuchan el CD. Este paso viene seguido de una comprobación de la comprensión general. Después los niños abren el Pupil’s Book por las páginas del cuento en las Unidades 2 – 6, y lo primero que deben hacer es buscar y contar las orugas «escondidas» en los dibujos del cuento. Esto centra su atención y los motiva a observar la secuencia del cuento en detalle.

Después los niños doblan el dedo índice como si fuese una oruga y lo desplazan por el Pupil’s Book para seguir el cuento mientras lo escuchan otra vez. Este

paso viene seguido de dos actividades más relacionadas con el cuento que se encuentran en el Pupil’s Book.

Lección 3 - Escuchar y cantar la canción del cuento / Recortar las tarjetas y jugar con ellas. En esta lección se presenta a los niños la canción o el chant del cuento, concebidos especialmente para reforzar el lenguaje funcional clave. La canción del cuento suele ser interactiva, p. ej., con una estructura de pregunta respuesta que ayuda a fomentar los turnos entre los alumnos en un contexto comunicativo. También en esta lección, los niños recortan las picture cards y juegan con ellas, y se les presentan las word cards, lo que garantiza un marco ameno para activar el

lenguaje clave del cuento.

Lección 4 - Desarrollar la familiarización con el cuento y su comprensión. En esta lección los niños representan la canción del cuento y juegan con las tarjetas a otro juego, en el que practican el lenguaje clave del cuento. También se familiarizan con las word cards. Después vuelven a escuchar el cuento, esta vez haciendo mímica y diciendo las partes clave de la narración en la medida en que puedan. Este paso viene seguido de dos actividades más del Pupil’s Book incluida una de pronunciación, Annie’s rap, centrada en los sonidos del inglés.

Lección 5 - Trabajar en un conjunto de palabras relacionadas. En esta lección se presenta a los niños otra rima, chant o canción y se realizan distintos juegos y actividades para desarrollar otro conjunto de palabras relacionadas con el cuento, como números, colores, acciones o miembros de la familia.

También completan, en el Pupil’s Book, dos actividades para consolidar sus conocimientos.

Lección 6 - Contenido relacionado con otras áreas de aprendizaje. Es una lección que, partiendo del tema del cuento, relaciona el aprendizaje del inglés con otras áreas de aprendizaje, como el Conocimiento del medio.

Implícitamente, esta lección transmite a los niños la importancia del inglés como vehículo para ampliar su conocimiento del mundo y descubrir cosas. Los niños completan dos actividades relacionadas con los contenidos en el Pupil’s Book.

Lección 7 - Confeccionar el minilibro u otro recortable y volver a contar el cuento. Esta lección representa el paso final de la unidad. Los alumnos confeccionan un minilibro del cuento (Unidades 1, 3 y 5) u otros recortables, p. ej., marionetas para el lápiz, para los dedos o personajes del cuento (Unidades 2, 4 y 6) y vuelven a contar el cuento utilizando el minilibro o los recortables. El minilibro y los recortables están concebidos para fomentar la propiedad y potenciar al máximo la participación cuando se vuelve a contar el cuento. En las unidades en las que hay minilibro, los niños también pueden confeccionar una cubierta para este (ver el recortable de la página 197). Al final de las unidades, los niños pueden llevarse el minilibro o los recortables a casa y utilizarlos para contar el cuento a sus padres o

tutores.

Lección 8 - Repasar y evaluar el aprendizaje. En esta lección los niños realizan actividades para repasar y evaluar lo aprendido en la unidad. La lección empieza

con el Bugs team game, un ameno juego para repasar el vocabulario con las flashcards y las word cards.

Al juego le siguen dos actividades del Pupil’s Book. En la primera, los niños escuchan vocabulario clave en contexto y ponen las pegatinas de la unidad en el

cuerpo de la oruga Colin. En la segunda, los niños demuestran reconocer el segundo conjunto de palabras (introducido en la Lección 5). Al final de la lección, los niños ponen una pegatina de Colin para mostrar que han acabado la unidad

satisfactoriamente. Después van al Picture Dictionary, donde ponen las pegatinas de fotos en el lugar que les corresponda, para crear un registro permanente del

vocabulario clave que aprenden en el curso.

Los alumnos pueden usar el Picture Dictionary para realizar una amena actividad de autoevaluación que motiva la práctica de la ortografía y promueve la autonomía en el aprendizaje. Se puede repasar vocabulario clave tras cada unidad o a lo largo del curso.

Secciones de repaso/My world, your world – 
Bugs World ofrece la oportunidad de repasar progresivamente el lenguaje aprendido con una sección de repaso después de las Unidades 2, 4 y 6.

Primero, los niños escuchan un cuento sobre los personajes de los bichitos y realizan una actividad de comprensión/repaso. Luego, la página My world, your

world, centrada en aspectos culturales del Reino Unido, expone a los alumnos a elementos de otra cultura, mientras repasa también temas y vocabulario de las

dos unidades anteriores. Ambas páginas van acompañadas de hojas fotocopiables en las Teacher’s Notes. Las secciones My world, your world se pueden usar como punto de partida para hacer proyectos que amplían la autonomía en el aprendizaje.

Al final de cada unidad, los niños también pueden completar la correspondiente hoja de autoevaluación y hacer el test de la unidad. (Ver la sección 1.4 del Multi-ROM.)

ORGANIZACIÓN DE LAS LECCIONES
Todas las lecciones de Bugs World 1 Y 2 utilizan técnicas y procedimientos cuidadosamente secuenciados para perfeccionar el lenguaje y las destrezas de

aprendizaje de una forma sistemática, variada y amena. En las Teacher’s Notes, al principio de cada lección, se destacan los dos objetivos principales de la lección, el lenguaje activo de los niños, las actividades principales y los materiales que

necesitarás para dar la lección.

Para facilitar la gestión de la clase y establecer unas pautas de aprendizaje efectivas, cada lección se divide en tres partes:

1 Starting the lesson routine

· Say hello and sing the Hello song together Las lecciones empiezan con una rutina de saludos entre tú y los niños y/o usando la flashcard de la oruga Colin. Después, se canta la Hello song y/u otra canción que los niños conozcan y que les guste.

· Listen and respond Es una rutina corta que permite a los niños responder y reaccionar a los estímulos lingüísticos al principio de la clase de una forma natural y personalizada.

· What’s the weather like today? Es una actividad que permite a los niños aprender a hablar en inglés sobre el tiempo que hace cada día y que se puede usar como rutina de apertura muy adecuada. Los niños cantan una canción sobre el clima y realizan las acciones, luego te dicen el tiempo que hace ese día. De todas formas, si prefieres utilizar una rutina distinta de la sugerida, puedes escoger otra actividad de la sección 2 del Learning Routines Resource Bank dedicada a ideas de rutinas para empezar las clases.

2 Developing the lesson

Esta parte de la lección incluye entre seis y ocho actividades principales cuidadosamente secuenciadas, concebidas para desarrollar el lenguaje y las destrezas. Dependiendo de la lección de que se trate, las actividades consisten en jugar con las flashcards o con las tarjetas, hacer juegos de acción, escuchar y/o representar canciones, rimas y chants, escuchar el cuento y hacer representaciones con mímica o teatro. El reciclaje y el repaso de las estructuras y el vocabulario está incorporado de forma natural como una parte integral de la

secuencia de actividades, tanto en cada lección como entre lecciones. Por ejemplo, los juegos de reconocimiento de vocabulario siempre preceden a la producción. Cada vez que se introduce una canción, esto es, escuchándola y cantándola en una lección, se recicla y amplía, p. ej., representándola en la lección

siguiente y/o en una lección posterior.

En las lecciones en las que los niños deben completar actividades en el Pupil’s Book, estas son siempre las dos últimas de la serie Developing the lesson, lo que

establece un ritmo pautado y te permite calmar a los niños tras haber realizado actividades orales/ auditivas más animadas. Las actividades escritas del Pupil’s Book ofrecen a los niños la oportunidad de trabajar solos a su ritmo, perfeccionar las destrezas de concentración, poner cuidado en la presentación de sus trabajos y sentirse orgullosos. Además de reforzar y consolidar el lenguaje y las destrezas

practicadas anteriormente en la lección, las actividades del Pupil’s Book  perfeccionan otras habilidades, p. ej., la observación visual y la asociación, la deducción lógica, la predicción, el planteamiento de hipótesis, la fantasía, la

imaginación y la motricidad fina.

3 Ending the lesson routine

· Sing the Goodbye song Si es posible, deja siempre tiempo para que los niños recojan la clase y guarden los libros. Acaba las lecciones despidiéndoos, los niños y tú, y/o usando la flashcard de la oruga Colin y cantando la Goodbye song.
· Extra activity Al final de cada lección, las Notas didácticas sugieren una actividad adicional para los profesores que tengan más tiempo. Además de los juegos de clase, las representaciones y demás actividades que requieren poca o ninguna preparación, estas actividades extra incluyen ideas sobre manualidades y juegos más enérgicos adecuados para el patio o el gimnasio.
· Optional DVD activity Al final de cada lección, cuando es conveniente, hay sugerencias para la realización de actividades del DVD.
ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
· La intervención educativa debe contemplar como principio la diversidad del alumnado, entendiendo que de este modo se garantiza el desarrollo de todos ellos a la vez que una atención personalizada en función de las necesidades de cada uno.

· Los mecanismos de refuerzo que deberán ponerse en práctica tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje, serán tanto organizativos como curriculares. Entre estas medidas podrán considerarse el apoyo en el grupo ordinario, los agrupamientos flexibles o las adaptaciones del currículo.

· Para que el alumnado con necesidad específica de apoyo educativo al que se refiere el artículo 71 de la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación, pueda alcanzar el máximo desarrollo de sus capacidades personales y los objetivos de la etapa, se establecerán las medidas curriculares y organizativas oportunas que aseguren su adecuado progreso.

· Las administraciones educativas, con el fin de facilitar la accesibilidad al currículo, establecerán los procedimientos oportunos cuando sea necesario realizar adaptaciones que se aparten significativamente de los contenidos y criterios de evaluación del currículo, a fin de atender al alumnado con necesidades educativas especiales que las precisen, a los que se refiere el artículo 73 de la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación.

La diversidad en el aula

En Bugs World 1 se tiene en cuenta que no todos los niños aprenden de la misma forma o al mismo ritmo.

También, que en algunos contextos quizá sea apropiado prolongar el desarrollo de las primeras destrezas de lectoescritura de los niños. En Bugs World 1 la diferenciación en el aprendizaje es tratada de varias formas:

· Realización de actividades a distintos niveles.

Los materiales del curso proporcionan marcos de aprendizaje que tienen en cuenta la participación y el éxito a distintos niveles. Por ejemplo, en algunas actividades, las respuestas de los niños pueden ir desde reacciones no verbales a una frase completa pasando por una sola palabra o expresión. Del mismo modo, cuando vuelven a contarse los cuentos, que es el paso final de cada unidad, todos

los niños pueden participar con éxito, aunque su nivel de respuesta pueda variar desde la producción de palabras y expresiones clave a la narración de todo el cuento.

· Valoración de las distintas inteligencias múltiples y estilos de aprendizaje. La práctica y el input lingüísticos que proporciona cada unidad se han diseñado teniendo en cuenta las distintas inteligencias múltiples y los distintos estilos de aprendizaje.
· Extra activities. Al final de cada lección, en las Teacher’s Notes se incluye una actividad adicional que puede llevarse a cabo con grupos que van más rápido o que tienen más tiempo.

· Ideas para juegos adicionales con las tarjetas. En las páginas 200-201 hay ideas adicionales para utilizar las tarjetas que los niños confeccionan en la Lección 3 de cada unidad. Los juegos con tarjetas pueden servir de práctica adicional, para repasar o para que los que acaben antes las actividades jueguen en parejas.

· Fast finishers. Hay dos actividades fotocopiables para los que acaben antes en cada unidad (ver la sección 1.4 en el Multi-ROM). Estas actividades están concebidas para consolidar el aprendizaje de una forma amena y para mejorar la concentración y las habilidades motoras finas. La instrucción del profesor en la parte inferior de la página, también incluye sugerencias para relacionar las actividades con la práctica oral. Las actividades para los fast finishers de Bugs World 1 no incluyen lectura ni escritura. Pueden utilizarse con los niños que acaben las tareas del Pupil’s Book antes que el resto o para mayor consolidación y refuerzo del trabajo realizado.

· Reading and writing activities. En cada unidad hay dos actividades adicionales de lectura y escritura (ver la sección 1.4 en el Multi-ROM). En la primera, los niños reconocen y leen el vocabulario clave en una actividad de recortables en la que relacionan palabras y las pegan junto a dibujos u ordenan tarjetas tipo dominó y juegan con ellas. En la segunda actividad, los niños escriben las palabras clave y las relacionan con dibujos. Las actividades de lectoescritura son opcionales y tienen como objetivo reforzar el reconocimiento y la escritura iniciales del vocabulario clave del Pupil’s Book.

· Busy Book. El Busy Book (ver la sección 2.6 para más detalles) está diseñado para usarlo de forma opcional cuando sea apropiado prolongar el desarrollo de las primeras actividades de lectoescritura en grupos de niños de esta edad y nivel.

CONTENIDOS INTER-CURRICULARES
Uno de los objetivos de Bugs World es relacionar el aprendizaje del inglés con otras áreas del aprendizaje de la enseñanza primaria, incluyendo las nuevas

tecnologías y los recursos multimedia. Esto garantiza que a través del inglés los niños aprendan un amplio abanico de destrezas que contribuyen a su desarrollo

y educación globales. En Bugs World 1 aprender inglés se relaciona con otras áreas del aprendizaje de cuatro maneras principales: 

· mediante actividades o procedimientos que se inspiran en temas o conceptos tratados en otras disciplinas o áreas temáticas, p. ej., música, educación física, matemáticas o conocimiento del medio;

· mediante el desarrollo de destrezas que forman parte de un currículo más amplio y que tienen un valor educacional inherente, p. ej., destrezas cognitivas como la predicción, el planteamiento de hipótesis o las deducciones lógicas y destrezas sociales, como escuchar a los demás, cooperar, hablar por turnos, etc.;

· mediante la inclusión en cada unidad de una lección relacionada con otra área de contenido (Lección 6), que amplía el conocimiento del mundo de los alumnos en un tema transversal relacionado con el argumento del cuento. Esto también ofrece la posibilidad de investigar más utilizando, p. ej., los libros de consulta de los niños o Internet;

· mediante los recursos multimedia que ofrece, como la página web, el DVD y el CD-ROM, que desarrollan destrezas informáticas y de tratamiento de la información en paralelo con el aprendizaje del inglés.

La integración de aspectos socioculturales 

La integración de los aspectos socioculturales del aprendizaje es esencial en la programación de Bugs World en todos los niveles. En Bugs World uno de los principales objetivos socioculturales es fomentar el interés, la curiosidad y las actitudes positivas hacia una lengua, unas gentes y una cultura diferentes de la propia. A través de los contenidos de My world, your world los niños pueden desarrollar un entendimiento de la vida de otros niños comparándola con la suya propia.

Un segundo objetivo es fomentar que el niño crea en su capacidad para aprender una lengua extranjera.

Mediante cuentos en inglés cercanos a sus intereses y experiencias, o que recurren a elementos habituales de la cultura tradicional de los niños, como el cuento The three bears, los alumnos empiezan a utilizar el inglés de una forma divertida y contextualizada con naturalidad. Como transfieren el lenguaje de los cuentos al contexto comunicativo del aula, también aprenden a utilizar fórmulas básicas de relación social, como saludarse, despedirse y decir «por favor» y «gracias» seguros de sí mismos.

En cada unidad, en las lecciones relacionadas con otras áreas de contenidos (Lección 6), los niños aprenden algo del mundo relacionado con el cuento a través del inglés, lo que aumenta el placer, el interés y la curiosidad del niño en aprender la lengua y la conciencia del valor positivo del inglés como herramienta comunicativa que puede usar para aprender cosas del mundo.
Bugs World integra todo esto en el proceso de aprendizaje. De manera que de una u otra forma, ya sea en el tema de la unidad o en las tareas específicas, en todas las unidades se tratan temas relacionados con la educación moral y cívica, la educación medioambiental, la educación para la tolerancia, la educación para la para la igualdad de ambos sexos, la educación para la salud, la educación para el consumidor y la educación para el ocio.
COMPETENCIAS BÁSICAS
Las competencias básicas son aquellas que debe desarrollar un alumno o una alumna a lo largo de toda la enseñanza obligatoria (primaria y secundaria) para poder lograr su realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

Es decir, el desarrollo y la adquisición de las competencias básicas se realiza a lo largo de toda la vida escolar obligatoria y participan en ese logro todas las áreas y materias del currículo junto con las medidas organizativas y funcionales del centro, imprescindibles para su desarrollo. 

Dicho de otro modo, la adquisición de las competencias básicas no depende ni de una asignatura en concreto, ni de un ciclo educativo determinado. Cada una de las áreas contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias básicas se alcanza como consecuencia del trabajo en varias áreas o materias.

Las competencias básicas
 son: 

C1. Competencia en comunicación lingüística.

C2. Competencia matemática.

C3. Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo 

      físico.

C4. Tratamiento de la información y competencia digital.

C5. Competencia social y ciudadana.

C6. Competencia cultural y artística.

C7. Competencia para aprender a aprender.

C8. Autonomía e iniciativa personal.

C9. Competencia emocional (Castilla la Mancha)

Bugs World contribuye a la adquisición de dichas competencias y en especial, a la competencia en comunicación lingüística.

· La C1 se refiere a la utilización del lenguaje como instrumento de comunicación oral y escrita, de representación, interpretación y comprensión de la realidad, de construcción y comunicación del conocimiento y de organización y autorregulación del pensamiento, las emociones y la conducta.

Los conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta competencia permiten expresar pensamientos, emociones, vivencias y opiniones, así como dialogar, formarse un juicio crítico y ético, generar ideas, estructurar el conocimiento, dar coherencia y cohesión al discurso y a las propias acciones y tareas, adoptar decisiones, y disfrutar escuchando, leyendo o expresándose de forma oral y escrita, todo lo cual contribuye además al desarrollo de la autoestima y de la confianza en sí mismo.

El aprendizaje de una lengua extranjera contribuye directamente a la adquisición de la C1 en la medida en que el alumnado adquiere y desarrolla las habilidades de escuchar, hablar y conversar. Además, mejora la C1 al desarrollar la habilidad para expresarse, oralmente y por escrito, utilizando y comprendiendo las convenciones y el lenguaje apropiado a cada situación. Por otra parte, el reconocimiento y el aprendizaje progresivo de reglas de funcionamiento del sistema de la lengua extranjera, mejora la adquisición de esta competencia.

En la programación podemos ver cómo se practica esta competencia a lo largo de todo el curso, ya que en todas las actividades de las distintas unidades se utiliza el lenguaje como instrumento de comunicación. Podemos encontrar ejemplos en Bugs World 1 tales como saludar y despedirse en l unidad de Introducción, o decir el rap de los colores en la Unidad 2.

· La C2 se refiere a la habilidad para utilizar números y sus operaciones básicas, los símbolos y las formas de expresión y razonamiento matemático  para producir e interpretar informaciones, para conocer más sobre aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad y para resolver problemas relacionados con la vida diaria.

Ninguna de las asignaturas relacionadas con la lengua (lengua castellana, literatura, lengua extranjera) están implicadas en el desarrollo de la competencia matemática. Sin  embargo, estamos afirmando que la C1 permite razonar, argumentar, formular hipótesis, deducir, inducir, etc., De manera indirecta, con Bugs World estamos favoreciendo que el alumnado aprenda a interpretar correctamente los enunciados de los problemas matemáticos. En cada unidad podemos encontrar actividades que hacen referencia a la comprensión, tanto global como específica, de instrucciones en textos orales y escritos. Aparte de esto, en Bugs World 1 podemos encontrar ejemplos de la competencia matemática en la Unidad 3, en la que los niños aprenden los números del 1–10 o la actividad de Contar huevos de Pascua en la Unidad de  Easter.

· La C3 es la habilidad para interactuar con el mundo físico, tanto en sus aspectos naturales como en los generados por la acción humana, de modo que facilite la comprensión de sucesos, la predicción de consecuencias y la actividad dirigida a la mejora y preservación de las condiciones de vida propia, de los demás hombres y mujeres y del resto de los seres vivos. En este caso, la lengua extranjera interviene en la adquisición de la C3 en la misma medida que en la C2. Es decir, si el alumno tiene la capacidad de entender un mensaje, escuchar, leer, escribir, etc. será capaz de comprender esos sucesos, de expresar las consecuencias, de entender las opiniones de los demás sobre una acción… Más concretamente, en Bugs World 1 hay ejemplos de C3, tales como identificar los animales del cuento en la Unidad 4 o hablar sobre la comida favorita en la Unidad 5.

· La C4 consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar información, y para transformarla en conocimiento. Tener acceso a la información ni significa aprendizaje ni conocimiento. Transformar la información en conocimiento significa comprenderla e integrarla en los esquemas previos de conocimiento y saber comunicar la información y los conocimientos adquiridos. Es obvio que la lengua extranjera contribuye al desarrollo de la C4 en la medida en que el alumnado aprende a comprender un texto (oral o escrito y en cualquier formato), a discriminar el contenido más relevante, a organizar en párrafos, a producir textos siguiendo un modelo pero con distinta información, a resumir, rebatir, discutir, compartir esa información… Además, los alumnos pueden entrar en la página web de Bugs World y utilizar el CD-Rom, a través de los cuales tendrán acceso a diferentes actividades e información para ayudarles a adquirir la C4.
· C5. Además de ser vehículos de transmisión de conocimiento, las lenguas forman parte de una cultura y sirven para comunicarse en el entorno social. El aprendizaje de la lengua inglesa permite conocer nuevas culturas, favorece el respeto, el interés y la comunicación con otros aprendices de lengua extranjera o con hablantes de lenguas extranjeras. Y todo ello conlleva el reconocimiento y la aceptación de diferencias culturales y de comportamiento. En consecuencia, el aprendizaje de la lengua inglesa contribuye al desarrollo y adquisición de la C5. En las programaciones de Bugs World queda claramente reflejado en los apartados referentes a Aspectos socioculturales y en el resto de apartados con referencias a trabajar en parejas o grupo, intercambiar información personal, participar, debatir, expresar opiniones o ideas y escuchar las de los demás, construir diálogos, valorar y respetar las aportaciones de los compañeros, etc. Podemos encontrar ejemplos de C5 en Bugs World 1 en la unidad 2 donde los alumnos tienen que hablar de prestar juguetes o en la Unidad 6 donde los alumnos tienen que identificar miembros de la familia.
· La C6 supone conocer, comprender, apreciar y valorar críticamente diferentes manifestaciones culturales y artísticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos.

Bugs World 1 incluye ejemplos relacionados con temas culturales (Mezclar colores para obtener colores nuevos en la Unidad 2 o decir e interpretar una rima en la Unidad 3), y por tanto contribuye a la adquisición de C6 facilitando también la posibilidad de expresar las propias opiniones, deseos y emociones  que surgen a partir de estas demostraciones culturales.
· La C7 supone disponer de habilidades para iniciarse en el aprendizaje y ser capaz de continuar aprendiendo de manera cada vez más eficaz y autónoma y comporta tener conciencia de las capacidades que entran en juego en el aprendizaje, como la atención, la concentración, la memoria, la comprensión y la expresión lingüística. Como el lenguaje es el medio de transmisión del pensamiento y la herramienta de aprendizaje por excelencia, la asignatura de lengua extranjera contribuye de manera fundamental al desarrollo de la competencia para aprender a aprender porque ofrece más posibilidades y recursos diferentes para comprender, interpretar, expresar opiniones o sentimientos y emociones y formular hipótesis de funcionamiento de la lengua. Los contenidos necesarios para la adquisición de la C7 se ven claramente reflejados en Bugs World 1, donde los alumnos tienen que ser capaces de desarrollar estrategias para comprender el proceso de aprendizaje recitando los cuentos o siguiendo las instrucciones de cada unidad.
· La C8 se refiere, por una parte, a la adquisición de la conciencia y aplicación de un conjunto de valores y actitudes personales y por otra parte, a la capacidad de elegir con criterio propio, de imaginar proyectos, y de llevar adelante las acciones necesarias para desarrollar las opciones y planes personales -en el marco de proyectos individuales o colectivos- responsabilizándose de ellos. El conocimiento de una lengua extranjera contribuye a la adquisición de la C8 porque fomenta el trabajo cooperativo en el aula y las habilidades sociales (ponerse en el lugar del otro, valorar las ideas de los demás, dialogar…) y porque permite el desarrollo de iniciativas sobre la planificación, organización y gestión del trabajo, propiciando de esta manera la autonomía  e iniciativa personal. El respeto por las opiniones de los demás, la organización de los materiales de estudio, y el fomento del trabajo cooperativo, entre otros, están presentes en todas las unidades de Bugs World.

· C9 se refiere al desarrollo de la propia auto-estima del alumno, aprender a superar dificultades y no mostrar sentimientos de superioridad ante los propios éxitos.  También anima a los alumnos a tomar el error como parte normal del proceso de aprendizaje y a aceptar las propias limitaciones sin sentirse desanimados.  Todas las actividades de pareja y de grupo ayudan a los alumnos a mostrarse respeto mutuo y a valorar tanto su propio éxito como el de los compañeros.

Sabemos que el principal vehículo de conocimiento y aprendizaje es la lengua, sea cual sea el formato, oral, escrito, en soporte papel o digital. Sin ella sería casi imposible la adquisición de las competencias anteriormente descritas. Por todo ello podemos afirmar que Bugs World como libro de aprendizaje de lengua extranjera, favorece el desarrollo y la adquisición de todas las competencias básicas.







� A partir de este punto se nombrará a cada una de las competencias como C1, C2, C3 …





