Bugs World 3 & 4

PROXECTO
  Área: Lingua Estranxeira (Inglés)

        Etapa: Educación Primaria
2º Ciclo
Centro

Enderezo
Cidade/Poboación
Provincia
Código postal

Departamento de Lingua Estranxeira

1.-

2.-

3.-

4.-

DISTRIBUCIÓN DE ALUMNOS

	Ano
	Nº de alumnos
	Nº de grupos

	3º  curso de Primaria
	
	

	4º curso de Primaria
	
	


Necesidades dos distintos grupos

Grupo A

_______________________________________________________________

Grupo B

_______________________________________________________________

Grupo C
_______________________________________________________________

Necesidades específicas individuais
Grupo A
Alumno _______________________________________________________

Alumno _______________________________________________________

Alumno _______________________________________________________

Grupo B

Alumno _______________________________________________________

Alumno _______________________________________________________

Alumno _______________________________________________________

Grupo C
Alumno _______________________________________________________

Alumno _______________________________________________________

Alumno _______________________________________________________

ORGANIZACIÓN DE RECURSOS

Recursos dispoñibles no centro

(eliminar o que non proceda)

· Vídeo e TV




· Reprodutor de CD/ Casete



· Videocámara


· Ordenadores

· Pizarras dixitais Interactivas

Notas:

Aulas / espazos dispoñibles no centro

(eliminar o que non proceda)

· Aulas de Lingua estranxeira

· Laboratorio de linguas

· Sala de ordenadores

· Patio

· Ximnasio

· Salón de actos

· Biblioteca

Notas:

Organización dentro da clase:

(eliminar o que non proceda)

· Pupitres organizados en filas

· Pupitres organizados en grupos

· Pupitres organizados en forma de "U"

· Zonas específicas: biblioteca de clase, temas inter curriculares, xogos, manualidades, ordenador, etc.

· Outros

HORARIOS DE CLASE

Profesor:

	
	Luns
	Martes
	Mércores
	Xoves
	Venres

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Profesor:

	
	Luns
	Martes
	Mércores
	Xoves
	Venres

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Profesor:

	
	Luns
	Martes
	Mércores
	Xoves
	Venres

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


XUSTIFICACIÓN TEÓRICA

Os principios xerais nesta etapa, de acordo co REAL DECRETO 1513/2006, do 7 de decembro, polo que se establecen as ensinanzas mínimas da educación Primaria, son os seguintes:

1. A Educación primaria ten carácter obrigatorio e gratuíto. Comprende seis cursos académicos, que se seguirán ordinariamente entre os seis e os doce anos de idade. Con carácter xeral, os alumnos e as alumnas incorporaranse ao primeiro curso de n primaria no ano natural no que cumpran seis anos.

2. A Educación primaria comprende tres ciclos de dous anos cada un e organízase en áreas cun carácter global e integrador.

Os fins nesta etapa son os seguintes:

A finalidade da Educación primaria é proporcionar a todos os nenos e nenas unha educación que permita afianzar o seu desenvolvemento persoal e o seu propio benestar, adquirir as habilidades culturais básicas relativas á expresión e comprensión oral, á lectura, á escritura e ao cálculo, así como desenvolver habilidades sociais, hábitos de traballo e estudio, o sentido artístico, a creatividade e a afectividade.
O proxecto Bugs World, e o seu correspondente material didáctico enmárcase nas directrices lexislativas da Área de Linguas estranxeiras o obxectivo curricular das cales non é ensinar unha lingua en si mesma, senón ensinar a comunicarse con ela mediante o seu uso, así como no establecido no Consello de Europa no marco de referencia común europeo para a aprendizaxe de linguas estranxeiras, segundo o cal os alumnos e alumnas deberán ser capaces de efectuar progresivas tarefas de comunicación para desenvolver gradualmente a competencia comunicativa nas devanditas linguas. 

O noso país, como membro da Unión Europea, comprométese no fomento do coñecemento doutras linguas comunitarias e pola súa parte, o Consello de Europa no marco de Referencia Común Europeo para a aprendizaxe de linguas estranxeiras, establece directrices tanto para a aprendizaxe de linguas coma para a valoración da competencia nas diferentes linguas dun falante.
OBXECTIVOS
Obxectivos xerais da etapa
A educación primaria contribuirá a desenvolver nos nenos e nenas as capacidades que lles permitan:

· Coñecer e apreciar os valores e as normas de convivencia, aprender a obrar de acordo con elas, prepararse para o exercicio activo da cidadanía e respectar os dereitos humanos, así como o pluralismo propio dunha sociedade democrática.

· Desenvolver hábitos de traballo individual e de equipo, de esforzo e responsabilidade no estudio, así como actitudes de confianza en si mesmo, sentido crítico, iniciativa persoal, curiosidade, interese e creatividade na aprendizaxe.

· Adquirir habilidades para a prevención e para a resolución pacífica de conflitos, que lles permitan desenvolverse con autonomía no ámbito familiar e doméstico, así como nos grupos sociais cos que se relacionan.

· Coñecer, comprender e respectar as diferentes culturas e as diferenzas entre as persoas, a igualdade de dereitos e oportunidades de homes e mulleres e a non discriminación de persoas con minusvalidez.

· Coñecer e utilizar de xeito apropiado a lingua castelá e,  a lingua cooficial da Comunidade Autónoma e desenvolver hábitos de lectura.

· Adquirir en, polo menos, unha lingua estranxeira a competencia comunicativa básica que lles permita expresar e comprender mensaxes sinxelas e desenvolverse en situacións cotiás.

· Desenvolver as competencias matemáticas básicas e iniciarse na resolución de problemas que requiran a realización de operacións elementais de cálculo, coñecementos xeométricos e estimacións, así como ser capaces de aplicalos ás situacións da súa vida cotiá.

· Coñecer e valorar o seu ámbito natural, social e cultural, así como as posibilidades de acción e coidado deste.

· Iniciarse na utilización, para a aprendizaxe, das tecnoloxías da información e a comunicación desenvolvendo un espírito crítico ante as mensaxes que reciben e elaboran.

· Utilizar diferentes representacións e expresións artísticas e iniciarse na construción de propostas visuais.

· Valorar a hixiene e a saúde, aceptar o propio corpo e o dos outros, respectar as diferenzas e utilizar a educación física e o deporte como medios para favorecer o desenvolvemento persoal e social.

· Coñecer e valorar os animais máis próximos ao ser humano e adoptar modos de comportamento que favorezan o seu coidado.
· Desenvolver as súas capacidades afectivas en todos os ámbitos da personalidade e nas súas relacións cos demais, así como unha actitude contraria á violencia, aos prexuízos de calquera tipo e aos estereotipos sexistas.

· Fomentar a educación vial e actitudes de respecto que incidan na prevención dos accidentes de tráfico.

· Coñecer, apreciar e valorar as peculiaridades físicas, lingüísticas, sociais e culturais do territorio en que se vive.

Obxectivos xerais da Área
Bugs World é un curso de seis niveis tanto para nenos que empezaron a aprender inglés en preescolar como para aqueles que non teñen coñecementos previos de inglés pero están sendo ensinados a un ritmo máis rápido. Está deseñado para desenvolver a competencia comunicativa dos nenos ata o nivel A2 dentro do Common European Framework for Modern Languages (CEF) do Consello de Europa e para maximizar os resultados da aprendizaxe en todas as idades e etapas deste camiño.
De acordo co currículo oficial establecido para n Primaria, Bugs World ten como obxectivo desenvolver nos alumnos as destrezas mencionadas nos obxectivos específicos para a área de Lingua estranxeira:

· Escoitar e comprender mensaxes en interaccións verbais variadas, utilizando as informacións transmitidas para a realización de tarefas concretas diversas relacionadas coa súa experiencia.

· Expresarse e interactuar oralmente en situacións sinxelas e habituais que teñan un contido e desenvolvemento coñecidos, utilizando procedementos verbais e non verbais e adoptando unha actitude respectuosa e de cooperación.

· Escribir textos diversos con finalidades variadas sobre temas previamente tratados na aula e coa axuda de modelos.

· Ler de forma comprensiva textos diversos, relacionados coas súas experiencias e intereses, extraendo información xeral e específica de acordo cunha finalidade previa.

· Aprender a utilizar con progresiva autonomía todos os medios ao seu alcance, incluídas as novas tecnoloxías, para obter información e para comunicarse na lingua estranxeira.

· Valorar a lingua estranxeira, e as linguas en xeral como medio de comunicación e entendemento entre persoas de procedencias e culturas diversas e como ferramenta de aprendizaxe de distintos contidos.

· Manifestar unha actitude receptiva e de confianza na propia capacidade de aprendizaxe e de uso da lingua estranxeira.

· Utilizar os coñecementos e as experiencias previas con outras linguas para unha adquisición máis rápida, eficaz e autónoma da lingua estranxeira.

· Identificar aspectos fonéticos, de ritmo, acentuación e ton, así como estruturas lingüísticas e aspectos léxicos da lingua estranxeira e usalos como elementos básicos da comunicación.


Os principais obxectivos da serie Bugs World
· Fomentar o interese en aprender inglés e o desfrute facéndoo;

· Potenciar un desexo serio por parte dos alumnos de comunicarse en inglés;

· Reflectir os intereses, as idades e as etapas do desenvolvemento dos nenos de xeito apropiado en cada nivel do curso;

· Desenvolver as destrezas comunicativas dunha forma sistemática, apropiada e totalmente integrada durante os seis niveis;

· Relacionar a aprendizaxe do inglés con outras áreas de aprendizaxe de Primaria, incluíndo as novas tecnoloxías e os recursos multimedia;

· Fomentar a aprendizaxe responsable, persoal e reflexiva;

· Potenciar o aprecio, o interese, a curiosidade e o respecto pola lingua de destino, as súas xentes e as súas culturas;

· Proporcionar unha base sólida para os estudios futuros en termos de desenvolvemento das destrezas comunicativas, o vocabulario, a pronunciación e a gramática;

· Combinar, en todos os niveis, un enfoque metodolóxico claro e cheo de vida con materiais que son interesantes, amenos e motivadores;

· Prestar especial atención á introdución e ao desenvolvemento gradual e sistemático das destrezas de lectoescritura.

Os obxectivos principais de Bugs World 3 e 4

Dentro dos obxectivos globais de Bugs World, os obxectivos principais de Bugs World 3 e 4 son:

· Proporcionar continuidade e progresión ao proceso de aprendizaxe dos nenos dende Bugs World 2.

· Utilizar contos para contextualizar a linguaxe obxecto de estudio e proporcionar oportunidades de transferencia de linguaxe, tanto mediante as actividades coma na clase en xeral.

· Involucrar os nenos en suficientes actividades de lectura para preparalos para sinxelas tarefas de escritura neste ciclo e actividades de escritura máis avanzadas no terceiro ciclo.
· Animar os nenos a ser activamente construtivos na súa aprendizaxe;

· Contribuír ao desenvolvemento do neno na súa globalidade (físico, social, emocional, psicolóxico, cognitivo);

· Manter a motivación do neno por aprender inglés a través de materiais interesantes que lles supoñan un reto, e axeitados á súa idade.

CONTIDOS
Bloque 1. Escoitar falar e conversar.

· Escoita e comprensión de mensaxes orais de progresiva complexidade, como instrucións ou explicacións, interaccións orais dirixidas ou gravacións en soporte audiovisual e informático para extraer información global e algunha específica.

· Interacción oral en situacións reais ou simuladas dando respostas verbais e non verbais que esixan elección entre un repertorio limitado de posibilidades, en contextos progresivamente menos dirixidos.

· Produción de textos orais coñecidos previamente mediante a participación activa en representacións, cancións, recitados, dramatizacións, interaccións dirixidas,... ou ben preparados mediante un traballo previo con axudas e modelos, mostrando interese por expresarse oralmente en actividades individuais e de grupo.

· Desenvolvemento de estratexias básicas para apoiar a comprensión e expresión oral: uso do contexto visual e non verbal e dos coñecementos previos sobre o tema ou a situación transferidos dende as linguas que coñece á lingua estranxeira.

· Valoración da lingua estranxeira como instrumento para comunicarse.

Bloque 2. Ler e escribir.

· Lectura e comprensión de diferentes textos, en soporte papel e dixital, adaptados á competencia lingüística do alumnado, para utilizar información global e específica, no desenvolvemento dunha tarefa ou para gozar da lectura.

· Uso guiado de estratexias de lectura (utilización dos elementos do contexto visual e dos coñecementos previos sobre o tema ou a situación transferidos dende as linguas que coñece), identificando a información máis importante, deducindo o significado de palabras e expresións non coñecidas.

· Lectura e escritura de textos propios de situacións cotiás próximas á experiencia como convites, felicitacións, notas, avisos, folletos...

· Composición a partir de modelos, de diferentes textos sinxelos, utilizando expresións e frases moi coñecidas oralmente, para transmitir información, ou con diversas intencións comunicativas.

· Utilización das tecnoloxías da información e a comunicación para ler, escribir e transmitir información.

· Interese polo coidado e a presentación dos textos escritos.

Bloque 3. Coñecemento da lingua.

Coñecementos lingüísticos:

· Identificación de aspectos fonéticos, do ritmo, acentuación e ton da lingua estranxeira e o seu uso como aspectos fundamentais da comprensión e produción de breves textos orais.

· Recoñecemento e uso de léxico, formas e estruturas básicas propias da lingua estranxeira, previamente utilizadas.

· Asociación de grafía, pronunciación e significado a partir de modelos escritos, expresións orais coñecidas e establecemento de relacións analíticas grafía-son.

· Iniciación ao coñecemento e uso das estratexias básicas da produción de textos (elección do destinatario, propósito, planificación, redacción do borrador, revisión do texto e versión final) a partir de modelos moi estructurados.

· Interese por utilizar a lingua estranxeira de forma correcta en situacións variadas.

Reflexión sobre a aprendizaxe:

· Uso de habilidades e procedementos como repetición, memorización, asociación de palabras e expresións con elementos mímicos e visuais, observación de modelos, lectura de textos, utilización de soportes multimedia, para a adquisición de novo léxico, formas e estruturas da lingua.

· Reflexión sobre a propia aprendizaxe e aceptación do erro como parte do proceso.

· Utilización progresiva de medios gráficos de consulta e información e das posibilidades que ofrecen as tecnoloxías.

· Confianza na propia capacidade para aprender unha lingua estranxeira e valoración do traballo cooperativo.

Bloque 4. Aspectos socio-culturais e consciencia intercultural.

· Interese por coñecer información sobre as persoas e a cultura dos países onde fala a lingua estranxeira.

· Coñecemento dalgunhas similitudes e diferenzas nos costumes cotiáns e uso das formas básicas de relación social entre os países onde fala a lingua estranxeira e o noso.

· Actitude receptiva cara ás persoas que falan outra lingua e teñen unha cultura diferente á propia.

CRITERIOS DE AVALIACIÓN
· Participar en interaccións orais dirixidas sobre temas coñecidos en situacións de comunicación predicibles, respectando as normas básicas do intercambio, como escoitar e mirar a quen fala.

Con este criterio avalíase a capacidade de expresar necesidades inmediatas como pedir permiso, pedir en empréstito obxectos cotiáns, localizar obxectos ou persoas, falar sobre o tempo atmosférico ou sobre gustos ou habilidades. Valorarase a súa participación en situacións cotiás como rutinas, hábitos, linguaxe de aula ou en simulacións, representacións, cancións ou recitacións. Tamén se avalía con este criterio a actitude coa que participa nos intercambios e se manifesta interese polas intervencións das demais persoas.

· Captar o sentido global, e identificar información específica en textos orais sobre temas familiares e de interese.

Este criterio quere avaliar se son capaces de captar o sentido global dunha mensaxe oral apoiándose en elementos lingüísticos e non lingüísticos presentes na situación de comunicación. Tamén se refire á capacidade de recoñecer e extraer palabras e expresións coñecidas que aparecen en expresións máis

extensas aínda que o texto non se comprenda na súa totalidade.

· Ler e captar o sentido global e algunhas informacións específicas de textos sinxelos sobre temas coñecidos e cunha finalidade concreta.

Este criterio avalía se son capaces de ler, tamén en voz alta, diferentes textos, axeitados á súa competencia comunicativa como notas, normas de aula, cartas, carteis ou contos, que conteñan vocabulario e expresións coñecidas, para extraer información global e específica, con axuda de estratexias fundamentais de comprensión escrita como usar elementos do contexto lingüístico e non lingüístico, e transferir coñecementos das linguas que coñece.

· Escribir frases e textos curtos significativos en situacións cotiás e escolares a partir de modelos cunha finalidade determinada e cun formato establecido, tanto en soporte papel como dixital.

Este criterio intenta valorar a capacidade para escribir textos diversos como notas, instrucións ou normas, cartas, carteis, folletos, bandas deseñadas ou descricións sinxelas. Avaliarase a capacidade de utilizar o modelo para producir un texto con certo grao de autonomía, avaliarase a corrección ortográfica adquirida a

partir da observación de modelos e do coñecemento das relacións entre son e grafía.

· Usar formas e estruturas propias da lingua estranxeira incluíndo aspectos sonoros, de ritmo, acentuación e ton en diferentes contextos comunicativos de forma significativa.

Con este criterio trátase de avaliar a capacidade dos nenos e nenas de recoñecer e reproducir aspectos sonoros, de ritmo, acentuación e ton cando participan activamente escoitando, repetindo e anticipando expresións en actividades de lectura en voz alta e sempre a partir de modelos.

· Usar algunhas estratexias para aprender a aprender, como pedir aclaracións, acompañar a comunicación con xestos, utilizar dicionarios visuais e bilingües, recuperar, buscar e recompilar información sobre temas coñecidos en diferentes soportes e identificar algúns aspectos persoais que a axudan a aprender mellor.

Este criterio pretende avaliar a utilización de estratexias básicas que favorecen o proceso de aprendizaxe como a utilización de recursos visuais e mímicos, a petición de axuda e aclaracións, o uso cada vez máis autónomo de dicionarios bilingües e dalgúns medios tecnolóxicos básicos. Tamén se avaliará a capacidade de ir valorando os seus progresos, de poñer exemplos sobre estratexias que usa para aprender mellor e a adquisición de certa autonomía no uso espontáneo de formas e estruturas sinxelas e cotiás.

· Valorar a lingua estranxeira como instrumento de comunicación con outras persoas e mostrar curiosidade e interese cara ás persoas que falan a lingua estranxeira.

Con este criterio avalíase se teñen unha actitude de curiosidade cara a os que falan a lingua estranxeira ou outras linguas diferentes á propia, tamén se observará a capacidade de valorar a diversidade lingüística como elemento enriquecedor da sociedade e de apreciar as particularidades socioculturais dos falantes doutras linguas.

· Identificar algúns aspectos da vida cotiá dos países onde fala a lingua estranxeira e comparalos cos propios.

Avalíase con este criterio a capacidade de observar e identificar algunhas diferenzas e similitudes sobre aspectos da vida cotiá dos países onde se fala a lingua estranxeira no referido a horarios, comidas, tradicións, festividades e formas de relacionarse das persoas e formas de relacionarse das persoas

RECURSOS DE AVALIACIÓN
A avaliación é unha parte integral de Bugs World 3 e 4 e desenvólvese en cada nivel da forma máis axeitada. Faise especial fincapé na avaliación informal e formativa a través da observación e a compilación de datos e probas que sirvan para medir e controlar o progreso dos nenos en canto a obxectivos específicos.
Os nenos tamén van coñecendo de forma gradual a avaliación formal e sumativa mediante tests curtos ao final de cada unidade e ao final do curso.

A autoavaliación anímaos a ver canto progresaron nos aspectos da aprendizaxe máis importantes e a avaliar a forma na que responden durante as clases. Todo o material fotocopiable de avaliación de Bugs World 3 atopa no multi ROM, incluídas as notas didácticas e as claves de respostas.
Avaliación informal

· Avaliación da unidade por parte do profesor Trátase dunha folla por unidade que permite ao profesor reflexionar e avaliar o bo funcionamento da unidade cunha clase en particular.

· Follas de avaliación de clase A folla fotocopiable de avaliación de clase, unha por cada unidade, permite aos profesores rexistrar os logros da clase enteira. Enuméranse unha serie de puntos relacionados co rendemento que lle permiten rexistrar se se alcanzaron ou non os obxectivos de cada unidade.
· Folla de avaliación individual dos alumnos Esta folla fotocopiable permite aos profesores levar un rexistro dos logros e progresos de cada neno ao longo das oito unidades. Os detalles sobre o rendemento que hai na parte esquerda pódense relacionar doadamente coas distintas partes da lección ou a unidade. Con este rexistro do progreso do neno en todas as unidades os profesores poden avaliar á primeira vista o progreso de cada alumno ao longo de todo o curso. Esta é unha valiosa información á hora de escribir os informes trimestrais ou de falar cos pais ou titores. A táboa proporciona tamén moi boa información para afrontar as necesidades específicas de alumnos concretos.
· Follas de autoavaliación Os alumnos avalían a súa aprendizaxe ao rematar cada unidade mediante as follas de autoavaliación. En Bugs World 3 e 4 anímase aos nenos a revisar o seu progreso en relación cos principais obxectivos de cada unidade e a avaliar a súa forma de responder durante as leccións.
· Portfolio Worksheets Levar un rexistro do traballo para coñecer a aprendizaxe da lingua e as experiencias interculturais nun portfolio axuda a auto concienciarse, a desenvolver a autonomía na aprendizaxe e a enriquecer a experiencia educacional. Bugs World 3 inclúe tres Portfolio Worksheets fotocopiables, dispostas en tres partes (disposición establecida polo Consello de Europa): My Language Passport, My Language Biography e My Dossier. En My Language Passport, os alumnos informan das súas destrezas na linguaxe - nesta sección poden gardar a súa autoavaliación e o Certificado de fin de curso. En My Language Biography, anímase os alumnos a rexistrar todos os contactos que teñan coa lingua e a cultura inglesas na súa vida cotiá. En My Dossier, anímase os nenos a seleccionar e presentar o material co que traballaron nas súas clases de inglés. Tamén poden gardar recordos de viaxes co colexio ou intercambios, e dar detalles das súas cousas favoritas en relación co inglés e as culturas de fala inglesa.

Avaliación formal

· Diagnostic Test El Bugs World Diagnostic Test axuda aos profesores a avaliar os coñecementos que teñen os alumnos antes de empezar o 21 ciclo. Consta de catro páxinas fotocopiables: unha para cada unha das destrezas, sendo a de Speaking opcional. As notas didácticas que se proporcionan son claras e doadas de seguir e todas as actividades de listening están incluídas no multi ROM. O test opcional de speaking anima aos alumnos a mostrar o recoñecemento e a produción de vocabulario e estruturas da linguaxe Tamén proporciónase un esquema detallado sobre como cualificar os exercicios.

· Unit Tests Los Unit Tests de Bugs World 3 constan de catro páxinas que se centran nas catro destrezas lingüísticas principais (listening, reading, writing e speaking). No multi ROM proporciónanse pautas para a realización dos tests, así como as transcricións dos textos de listening e un esquema de cualificación detallado.

· Term Tests Os tres Term Tests fotocopiables están pensados para utilizalos ao final do primeiro, segundo e terceiro trimestre respectivamente. Teñen o mesmo formato que os Unit Tests. O primeiro avalía o aprendido nas Unidades 1, 2 e 3, o segundo nas Unidades 4, 5 e 6 e o terceiro nas Unidades 7 e 8. Recoméndase repasar a linguaxe clave coas flashcards antes de que os nenos fagan cada exame trimestral.

· End-of-year Test  Este test fotocopiable de cinco páxinas avalía o aprendido ao longo do curso académico. Ademais de medir o seu progreso, o End-of-year Test está pensado para proporcionarlles un sentimento de logro e satisfacción polo que aprenderon. Recoméndase repasar a linguaxe clave coas flashcards antes de que os nenos fagan o End-of-year Test.
CRITERIOS METODOLÓXICOS
O enfoque da lectura e a escritura
O desenvolvemento das habilidades de lectoescritura en inglés constrúese gradual e sistematicamente a través dos seis niveis do curso.

No Segundo Ciclo, os nenos xa coñecen as letras do abecedario e de qué xeito representan os sons no seu L1. O curso, polo tanto, propón aproveitar este coñecemento para mellorar a súa habilidade de lectura e, máis adiante, a escritura en inglés das seguintes formas:

· atraendo a súa atención cara ás partes significantes (letras) das palabras a través dun enfoque de lectura compartida;

· axudándoos a distinguir os sons, é dicir, a desenvolver a súa conciencia fonolóxica, a través do recoñecemento das palabras que teñen partes constituíntes sonoras parecidas;

· realizando xogos de repetición de palabras que centren a súa atención de xeito útil nos patróns dos sons das palabras.

O curso inclúe distintos tipos de textos. O conto principal de cada unidade aparece en formato banda deseñada, así como ugla Bug story ao final de cada unidade, que ten

como obxectivo ampliar e transferir a un contexto novo a linguaxe que os nenos xa viron. En cada unidade hai tamén un texto informativo que inclúe

contido sociocultural do mundo anglosaxón.

En diferentes etapas da lectura, a didáctica suxire un enfoque de "lectura compartida" que está concibido para proporcionar unha "ponte" esencial entre a linguaxe que os nenos adquiriron oral e auditivamente e ver textos escritos en inglés. Isto axúdaos a "ler" a certa velocidade e a situar os fonemas no mundo do escrito. Primeiro les o texto en voz alta ou pos o CD mentres os nenos seguen a lectura no libro. O texto abórdase, despois, por segunda vez

e lelo en voz alta mentres os nenos o len murmurando. Na terceira lectura, podes pedir a algúns nenos que lean en voz alta de forma individual contigo, sós, ou en parellas A vantaxe deste enfoque é que podes ofrecer axuda a quen máis o necesite.
A pronunciación
En Bugs World 3 practícase a diferenciación dos sons individuais facendo que os nenos escoiten primeiro, lean despois e, finalmente, repitan palabras

que teñen sons similares ou que contrastan, para despois recoñecer as relacións entre son e ortografía. Unha motivadora frase con matiz cómico

fomenta o entendemento e o recoñecemento por parte dos nenos, do/dos novo/s sons/s introducido/s.

Tamén se desenvolven as habilidades fonolóxicas, onde se inclúe: repetir palabras (por exemplo, ao presentar palabras novas), escoitar sílabas (cando

apláudese ao ritmo dunha rima ou un chant), segmentar e ordenar fonemas, recoñecer e recordar a súa secuencia (durante as actividades de audición), e

combinar fonemas, é dicir, memorizar unha secuencia de fonemas e pronuncialos de xeito fluído conxuntamente, por exemplo, a practicar palabras ou frases nas actividades orais e de representación.

Aprender a aprender
Un dos obxectivos de Bugs World 3 e 4 é axudar os nenos a ser estudantes responsables, independentes e reflexivos. Isto conséguese das seguintes maneiras:

· establecendo rutinas de clase que permiten que os nenos se sintan seguros e anima á participación
· animando aos nenos a facerse responsables da clase pedíndoos que coiden os materiais ou se aseguren de que están correctamente ordenados, etc.
· Facendo fincapé nas instrucións das actividades do Activity Book para fomentar a independencia na comprensión e o seguimento de instrucións escritas
· animando ao traballo individual a través das Mixed ability Worksheets nas que os nenos son os encargados de escoller, completar e corrixir unha tarefa individualmente.
· pedindo aos nenos que avalíen a súa propia aprendizaxe realizando a tarefa de autoavaliación ao final de cada lección de repaso e as follas de autoavaliación.

A xestión da clase

O curso subministra actividades para o traballo de toda a clase, para o traballo en grupos, en parellas e individual, creando oportunidades para diferentes niveis de participación e satisfacendo as necesidades de diferentes estilos de aprendizaxe. O ensino para toda a clase, por exemplo, mentres se conta o conto

usando as story cards, ou ao principio ou ao final da clase, pode estimular e inspirar ao grupo. Así poden, por exemplo, escoitar que pensan, senten ou predín outros nenos do grupo nas actividades sobre o conto.

No traballo en grupos e en parellas pódese animar aos nenos a axudarse mutuamente a través de, por exemplo, a corrección do traballo do outro cando

realicen algunha das actividades do Activity Book ou as actividades adicionais para os que rematan antes.

O traballo en parellas tamén proporciona unha maior interacción para a práctica comunicativa. Durante o traballo en parellas ou en grupos, pódense controlar

libremente os grupos e ofrecer axuda individual cando sexa necesario. Os nenos pódense agrupar por destrezas, sexo, grupos de amizades ou ao chou, ou

dependendo do tipo de actividade.

A importancia das rutinas nunha clase eficaz non se pode subestimar. A claridade á hora de dar instrucións e unha implicación óptima dos alumnos son esenciais para que a clase estea ben organizada e a aprendizaxe e o ensino poidan ter lugar. As rutinas poden ser tan simples como

un chant de quentamento ao principio, como os chants Listen and join in de cada lección de Bugs World 3, ou un xogo, como o Spike ' s Word of the day ou

pedir a un monitor da clase que escriba a data na lousa ou que reparta os libros, etc. No Learning Routines Resource Bank suxírense máis ideas para

establecer rutinas (ver GD páxinas 255-256).

As rutinas son importantes ao longo da clase para que os alumnos saiban que espera deles, cando espera que fagan certas cousas, e como espera que leven a cabo certas tarefas. Necesitas asegurarche de que todos saben como gardar os recortables (pódense recoller ou pódenos poñer nun sobre metido no libro para tal efecto) e os materiais adicionais, como as follas de autoavaliación, etc.
COMPOÑENTES DO CURSO
Pupil 's Book

64 páxinas a toda cor que conteñen oito unidades baseadas en contos unha delas de repaso, tres leccións de repaso, tres seccións croscurriculares e material para tres festas (Nadal, Pancake Day e o Día Internacional do Libro). Cada unidade está composta por seis páxinas, incluíndo unha dobre páxina cun conto e catro páxinas de actividades.

Activity Book
O Activity Book de 80 páxinas proporciona actividades de seguimento para todas as unidades do Pupil ' s Book, así como unha sección de repaso ao final de cada unidade, tarefas prácticas para as festas, un Picture Dictionary para repasar vocabulario e unha sección recortable que inclúe catro minilibros de contos e cinco recortables baseados nas actividades. Na parte central do Activity Book hai unha dobre páxina de adhesivos. Os adhesivos de debuxos e palabras utilízanse co Picture Dictionary das páxinas 57-60 o que proporciona aos nenos un rexistro do vocabulario principal aprendido en cada unidade. Os adhesivos de bocadillos de cómic utilízanse cos minilibros de contos que se atopan na sección recortable ao final do Activity Book; estes adhesivos serven para que os nenos completen os diálogos dos contos unha vez que recortaron e confeccionaron os minilibros.

Class CDs
Os CD de clase conteñen as gravacións de todos os contos, cancións, chants, e outras actividades de listening incluídas en Bugs World 3 e 4. Todas as cancións van seguidas da súa versión karaoke, para utilizala cando os nenos se familiaricen coas palabras.

Story cards
Inclúese un xogo de 72 story cards a toda cor para contar os contos á clase. Por un lado teñen unha versión ampliada das ilustracións de cada conto que hai no Pupil 's Book e, no reverso, o texto que corresponde a cada debuxo.

Flashcards
Inclúese un xogo de 64 flashcards a toda cor que ilustran o vocabulario clave e nas que se apoia a aprendizaxe dos nenos. Unha das flashcards é a de ra de Spike, que ten un burato no centro. Esta flashcard pódese utilizar para presentar ou repasar vocabulario. Colocándoa sobre outra flashcard de debuxo ou sobre unha tarxeta de palabras e movéndoa lentamente para que aparezan pouco a pouco as distintas partes do debuxo ou da palabra, pódese animar os nenos a adiviñar ou recordar algún punto de vocabulario. En todas as unidades da guía didáctica se proporcionan instrucións detalladas para o seu uso.

Word cards
Inclúese un xogo de 64 word cards, que mostran o mesmo vocabulario clave ilustrado nas flashcards. En todas as unidades da guía didáctica se proporcionan instrucións detalladas para o seu uso.

Guía Didáctica
O seu obxectivo é proporcionar unha axuda detallada e exhaustiva aos profesores que

utilizan Bugs World 3 and 4. A inclusión de reproducións das páxinas do Pupil 's Book e o Activity Book convértea nunha ferramenta moi práctica e de uso sinxelo en clase. a Guía didáctica inclúe:

• Programación de Bugs World 3 e 4
• Introdución
• Teaching Notes Conteñen un Unit Map cos obxectivos de cada unidade, seguido de indicacións moi detalladas para dar todas as leccións, incluíndo os obxectivos de cada lección, as rutinas para empezar e rematar as clases, a linguaxe que se suxire utilizar, as transcricións, e actividades e materiais opcionais.
• Actividades Extra para Fast Finishers Se suxiren actividades relacionadas co contido de cada lección para aqueles nenos que rematen o seu traballo de clase antes de tempo.

• Learning Routines Resource Bank Una sección con suxestións para rutinas básicas da aula e outras ideas adicionais e opcionais para outras rutinas de aprendizaxe que poden usarse para centrar a atención dos nenos e desenvolver a linguaxe ao principio das leccións.
• DVD scripts Se inclúen ao final das Unidades 1-8 e conteñen a transcrición das actividades opcionais do DVD.
Multi ROM
O multi-ROM de Bugs World 3 contén recursos fotocopiables con worksheets para diversidade, ampliación de vocabulario, gramática e para Macmillan Children ' s Readers, así como follas de avaliación. O multi ROM contén o seguinte material:

• Cartas para os pais ou titores: Son cartas que podes mandar aos pais ou aos titores ao principio de cada unidade explicándolles resumidamente o enfoque de Bugs World 3 e suxerindo formas de axudar aos nenos a aprender.
• Worksheets para diversidade: unha sección de oito páxinas por unidade, cun total de 16 actividades, que proporcionan práctica da linguaxe principal presentada no Pupil ' s Book. Trátase dun recurso flexible, que se pode utilizar como material en clase ou para deberes ou traballo de vacacións.

• Grammar Worksheets: unha sección de dúas páxinas por unidade con catro actividades de práctica das estruturas principais de cada unidade.

• Worksheets de ampliación de vocabulario: unha sección de sete páxinas, unha por cada unidade principal, con dúas actividades para practicar a ampliación de vocabulario opcional sinalado na Guía Didáctica.

• Macmillan Children 's Readers Worksheets Es unha sección de 8 páxinas con dúas follas de actividades por lectura para usalas opcionalmente coas lecturas que aparecen en Bugs World 3.

• DVD worksheets 26 páxinas de actividades que poden usarse co DVD de Bugs World 3.

• Evaluation Sección de 89 páxinas que inclúe os seguintes fotocopiables:
Diagnostic test (avaliación formal)

Unit tests (avaliación formal)

Term tests (avaliación formal)

End-of-year test (avaliación formal)

Tests Answer Key

Test audioscripts

Teacher 's evaluation of a unit (avaliación non formal)

Assessment of individual child (avaliación non formal)

Class assessment sheet (avaliación non formal)

Self-evaluation worksheets (Portfolio)

Language Passport (autoavaliación)

Language Biography (autoavaliación)

Informe (autoavaliación)

• Certificado de finalización de Bugs World 3 para entregarllo/llelo como premio os nenos ao finalizar o curso.

Páxina web.

Trátase dun sitio web con seis niveis que pode usarse a xeito de diagnóstico, para poñer deberes e para seguir o progreso da clase e de cada alumno de xeito individual. Supón unha ferramenta de grande valor para o profesor e desenvolve a competencia dos nenos no uso das novas tecnoloxías (ver a lista de competencias básicas de a GABE C4). Con dez actividades por cada

unidade de Bugs World 3, máis unha unidade de repaso, os nenos traballan co vocabulario e as estruturas clave de cada unha a través de sete tipos de simpáticas actividades. Os nenos poden ver os seus progresos e a súa puntuación ao rematar cada exercicio.

Interactive Classroom Digital Books
Son versións dixitais do Pupil ' s Book e do Activity Book. Pódense seleccionar e enfocar páxinas e actividades clave do Pupil 's Book para podelas traballar nunha presentación efectiva diante de toda a clase, e o Activity Book ten todas as respostas en vermello o que constitúe unha ferramenta moi práctica par revisar e corrixir diante de toda a clase.

Os arquivos de audio, os contos, as cancións e as actividades de listening tamén están incluídos e poden usarse así sen necesidade do CD de clase.
CD de contos e cancións.

Con cada Activity Book inclúese un CD que contén todos os contos, cancións e chants de Bugs World 3 e 4. Isto permite aos nenos escoitar e aprender os contos, cancines e chants de Bugs World 3 na casa e «ensinárllelos» á súa familia e aos seus amigos.

CD-ROM
Con cada Activity Book inclúese tamén un CD-ROM de actividades e xogos interactivos relacionados coas unidades do libro. Pode ser utilizado de forma independente, tanto en clase como na casa. É un compoñente adicional moi

atractivo que motiva os nenos a practicar e ampliar coñecementos. Pódese utilizar para atender á diversidade, proporcionando tanto actividades de reforzo como de ampliación, e axuda aos nenos a desenvolver a súa pronunciación e a mellorar as súas destrezas de lectura e escritura.

DVD
Hai tamén un DVD e acompaña a Bugs World 3 e 4. Contén unha grande variedade de materiais relacionados co contido de cada unidade, incluíndo animación, sketches da vida real e cancións interpretadas por nenos.

A última sección de cada unidade chámase Learn with Spike and Gracie. Esta sección ofrece un repaso animado e divertido da linguaxe que os nenos aprenderon con dous do personaxes principais, Spike a araña e Gracie o saltón. na Guía Didáctica inclúense suxestións sobre cando utilizar o DVD para cada unidade.

DESCRICIÓN DOS MATERIAIS DO CURSO

Os contos

Os contos de Bugs World 3 e 4 proporcionan o eixe organizativo dun programa de contidos coherente que combina unha progresión sistemática, estrutural e funcional co uso natural da linguaxe. Son «contos reais» que captan o interese e a imaxinación dos nenos en cada dade e cada etapa da aprendizaxe.

Os contos foron deseñados para contextualizar unha linguaxe útil e cotiá e promoven o desenvolvemento de destrezas discursivas máis que de simples puntos de vocabulario. Proporcionan oportunidades de transmisión a outras situacións comunicativas, así como o contexto apropiado para introducir destrezas de lectura e escritura dun xeito guiado e motivador.

Os minilibros están enfocados en resaltar os puntos clave e a linguaxe principal da unidade a través dos adhesivos dos bocadillos de cómic. Esta ferramenta non só axuda á memorización, senón que tamén supón un paso esencial na sistematización da lectura a este nivel. Os minilibros tamén pretenden fomentar o sentido da propiedade e pódense utilizar para animar os pais a involucrarse escoitando como os nenos contan o conto na casa.

A programación

A selección e secuenciación da linguaxe en Bugs World 3 e 4 é cíclica e está baseada na linguaxe principal que xorde de forma natural en cada un dos contos. As estruturas, funcións, vocabulario e elementos de fonética foron escollidos coidadosamente para proporcionar unha experiencia útil e motivadora na clase ao tempo que permiten flexibilidade. A programación tamén ten en conta as necesidades psicolóxicas, sociais e de desenvolvemento dos nenos desta idade. O curso ten como obxectivo ensinar frases útiles e vocabulario de áreas específicas que sexan próximos ao mundo infantil e que estean relacionadas con este.

Mentres que nos dous niveis anteriores do curso se promoven as habilidades orais e auditivas e se introduce a lectoescritura, en Bugs World 3 tómase a linguaxe principal de cada conto e anímase á práctica comunicativa mediante o traballo oral e auditivo e de lecturas e escrituras máis amplas a través dunha variedade de contextos.
A organización do curso

O número de horas lectivas de Bugs World 3 está concibido para que sexa flexible e poida adaptarse a todas as situacións do profesorado; pode alongarse se se complementa coas actividades adicionais que hai no multi ROM.

Plan de ensino proposto para o curso escolar con Bugs World 3:

Primeiro trimestre: Unidades 1, 2, 3, Repaso das Unidades 1, 2 e 3, Learn about,... school uniforms, It ' s Christmas!

Segundo trimestre: Unidades 4, 5, 6, Repaso das Unidades 4, 5 e 6, Learn about,... school lunches, It ' s Pancake Day!

Terceiro trimestre: Unidades 7 e 8, Repaso das Unidades 7 e 8, Learn about, ... summer camps, World Book Day!
ORGANIZACIÓN DE a UNIDADE
As oito unidades do Pupil 's Book e do Activity Book teñen un formato parecido para facilitar o traballo en clase.

Lección 1 - Está lección introduce a linguaxe específica para preparar os alumnos tanto para o tema do conto coma para axudar a comprender o conto da lección seguinte. Os alumnos traballan con frases curtas e con vocabulario, cantan unha canción e xogan co álbum de fotos de Spike. No Activity Book hai actividades de desenvolvemento de vocabulario.

Lección 2 - Está lección céntrase no conto. Podes utilizar as story cards para crear interese e animalos a predicir que acontecerá no conto. Os nenos escóitano mentres miran as story cards e podes facelos preguntas orais para comprobar a comprensión. As tarefas do Activity Book serven para practicar a linguaxe principal da unidade.

Lección 3 - Está lección céntrase de novo no conto. Antes de escoitalo por segunda vez, os nenos buscan a araña escondida nunha das viñetas do Pupil ' s Book e descríbencha. Despois, escoitan o conto e ségueno nos seus libros.

Mentres que as story cards non conteñen texto, as páxinas do conto do Pupil 's Book si teñen. Isto permite que haxa unha progresión suave dende a audición do conto en nla Lección 2 ata o seguimento individual e a lectura de frases curtas.

Despois, os alumnos realizan traballo de seguimento da linguaxe no Activity Book.

Lección 4 - Está lección céntrase noutra área da linguaxe incluída no conto, que agora se amplía e preséntase en forma de canción ou chant. Tamén se atende á gramática da unidade facendo que os nenos poñan atención nas estruturas de linguaxe que se presentan nas caixas Look and learn! Os nenos practican a linguaxe de xeito oral nun xogo e despois fan as tarefas do Activity Book concibidas para practicar máis.

Lección 5 - O comezo desta lección céntrase noutra área de aprendizaxe relacionada co conto da unidade. Os nenos len sobre algún aspecto do

mundo real na sección Archie 's project ou Emily 's project do Pupil 's Book, e logo fan unha actividade de comprensión sobre esta información. O Activity Book proporciona máis actividades de seguimento.

A segunda parte da lección consiste en que os alumnos confeccionen un minilibro (Unidades 1, 3, 5 e 7) ou outro recortable relacionado co conto

(Unidades 2, 4, 6 e 8). Unha vez fixeron o minilibro, pegan nel os adhesivos dos bocadillos de texto e practican lendo os seus contos en voz alta (ver o

apartado 3. 3, A lectoescritura). Nas outras unidades utilizan os recortables para participar nunha actividade comunicativa ou nun xogo.

Lección 6 - Está lección comeza coa práctica da pronunciación de sons específicos relacionados coa linguaxe da unidade. Os nenos len despois un

conto Bug de final da unidade, que contén linguaxe coñecida e sons da sección de pronunciación.

Lección 7 - A Bug Review do Activity Book funciona como lista de control tanto no teu caso coma no dos alumnos para ver canto linguaxe se aprendeu. Inclúe actividades de audición, lectura e escritura, ademais dunha actividade de autoavaliación na que os nenos marcan unha das tres ilustracións da saltón Gracie segundo como eles crean que fixeron as actividades de

avaliación.

Despois, os nenos completan o álbum de fotos de Spike na sección do Picture Dictionary da unidade, coas palabras e as fotos que faltan e que se atopan nas páxinas de adhesivos. Unha vez completados, os álbums úsanse para a rutina Spike 's word of the day do principio de cada lección e como referencia xeral ao longo do curso.

Ao final desta lección, diríxese os nenos ás Mixed-ability Worksheets, onde poden elixir entre unha actividade de ampliación ou unha actividade de práctica dunha área da linguaxe na que atoparon algunha dificultade para repasalo antes

de pasar á nova unidade na seguinte clase.

Seccións Bug Revision / Learn about... - Bugs World 3 proporciona aos alumnos a oportunidade de repasar progresivamente a linguaxe aprendida. Ao

final das unidades 3, 6 e 8, hai unha sección de repaso dunha páxina que cobre as unidades previas.

Nela, os nenos fan unha actividade baseada no vocabulario clave das unidades anteriores e escoitan e representan un diálogo.

As páxinas Learn about... que seguen a cada sección Bug Revision céntranse nun aspecto da cultura británica ou anglosaxona e expoñen aos alumnos a

elementos interculturais, á vez que repasan temas e utilizan vocabulario das unidades anteriores.

As páxinas Learn about... tamén permiten aos nenos facer traballos baseados nun tema concreto, dándolles a oportunidade de ter unha aprendizaxe máis autónoma.

Ao final de cada unidade, os nenos poden tamén completar a correspondente folla de autoavaliación e facer o Unit test

A ORGANIZACIÓN DAS LECCIÓNS
Todas as leccións de Bugs World 3 utilizan técnicas e procedementos coidadosamente secuenciados para perfeccionar a linguaxe e as destrezas de aprendizaxe dunha forma sistemática, variada e amena. Nas Teacher 's Notes, ao principio de cada lección, destácanse os dous obxectivos principais da lección, o

linguaxe activa dos nenos, as actividades principais e os materiais que necesitarás para dar a lección.

Para facilitar a xestión da clase e establecer unhas pautas de aprendizaxe efectivas, cada lección divídese en tres partes:

1 Starting the lesson routine

· Listen and join in. Esta é unha breve rutina de aprendizaxe que permite aos nenos participar coa letra e as accións dun chant sinxelo ao comezo

de cada lección. Hai un Listen and join in chant por unidade. Non obstante, se desexas utilizar unha rutina de aprendizaxe diferente da suxerida, podes escoller outra actividade do Learning Routines Resource Bank.
· Spike 's word of the day. Esta actividade de rutina ao comezo da clase ten como obxectivo animar os nenos a repasar o vocabulario que están a aprender, ademais de centrar a súa atención no álbum de fotos de Spike como ferramenta de referencia ao final do Activity Book.

Ao principio de cada lección a partir de a Unidade 2, remítese ao álbum de fotos de Spike da unidade anterior e pídese aos nenos que adiviñen qué palabra do álbum será a palabra do día de Spike. Din o chant Spike 's word of the day e descobren cál é. Os que adiviñen a palabra póñense de pé e dis unha rima para elixir entre eles o monitor da clase do día.

2 Developing the lesson

Esta parte da lección inclúe unha serie de actividades coidadosamente secuenciadas, nas que se desenvolve o tema e a linguaxe da lección dun

modo sistemático e ameno.

Segundo a lección e a etapa, as actividades inclúen xogos con flashcards, con word cards, audición e/ou representación de cancións e chants, audición do

conto e actividades de lectoescritura.

A reciclaxe e o repaso da linguaxe e do vocabulario están incorporados e constrúense de forma natural como parte integral da secuencia de actividades.

En xeral, os alumnos realizan as actividades do Pupil 's Book antes de pasar ás do Activity Book ao final da lección. Isto establece unha pauta de ensino-aprendizaxe familiar e permíteche calmar os nenos despois de actividades orais/auditivas máis animadas.

As actividades escritas do Activity Book dan aos nenos a oportunidade de traballar de xeito independente e ao seu propio ritmo.

3 Ending the lesson routine
· Say Goodbye. Hai tres cancións de despedida diferentes en in Bugs World 3, unha para cada trimestre. A súa complexidade aumenta de xeito gradual a medida que progresa o ano escolar.

· Extra activity for fast finishers. Ao final de cada lección hai unha actividade opcional para os alumnos que finalizan as actividades de clase antes de tempo.

Todas son interesantes para estes alumnos e permítenlles desenvolver as súas destrezas comunicativas practicando máis a linguaxe da lección. Están

concibidas para que as fagan sen ti.

· Optional DVD activity. Ao final de cada lección tamén se inclúen suxestións para realizar as actividades do DVD cando se considere apropiado.

ATENCIÓN Á DIVERSIDADE
· A intervención educativa debe contemplar como principio a diversidade do alumnado, entendendo que deste modo se garante o desenvolvemento de todos eles á vez que unha atención personalizada en función das necesidades de cada un.

· Os mecanismos de reforzo que deberán poñerse en práctica tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaxe, serán tanto organizativos como curriculares. Entre estas medidas poderán considerarse o apoio no grupo ordinario, os agrupamentos flexibles ou as adaptacións do currículo.

· Para que o alumnado con necesidade específica de apoio educativo ao que se refire o artigo 71 da Ley Orgánica 2/2006, do 3 de maio, de Educación, poida alcanzar o máximo desenvolvemento das súas capacidades persoais e os obxectivos da etapa, estableceranse as medidas curriculares e organizativas oportunas que aseguren o seu axeitado progreso.

· As administracións educativas, co fin de facilitar a accesibilidade ao currículo, establecerán os procedementos oportunos cando sexa necesario realizar adaptacións que se aparten significativamente dos contidos e criterios de avaliación do currículo, co fin de atender ao alumnado con necesidades educativas especiais que as precisen, aos que se refire o artigo 73 de 6, do 3 de maio, de Educación.

En Bugs World 3 téñense en conta as diferenzas individuais en canto ás habilidades, aptitudes e necesidades dos alumnos e proporciónase unha

experiencia de aprendizaxe eficaz e un ambiente variado e flexible que permita a existencia de diferentes niveis de éxito. Este enfoque diferenciado pódese observar nos distintos niveis de participación. Por exemplo, nas actividades de representación algúns nenos terán papeis máis difíciles que outros, e as actividades de escritura personalizada tamén proporcionan a oportunidade de

que haxa niveis variados de produción. Ademais, os alumnos enfocarán as tarefas de lectura de forma diferente achegando os seus propios coñecementos ao texto

e usando os distintos tipos de soporte visual para axudar á comprensión.

A variedade de input, actividades e contidos de Bugs World 3 tamén permite atender aos diferentes estilos de aprendizaxe e á diversidade, porque non se

esixe o mesmo a todos os nenos.
Mixed-ability Worksheets

Hai 16 actividades adicionais fotocopiables en cada unidade que ofrecen flexibilidade para a consolidación e o repaso. Inclúese unha serie de actividades de

lectoescritura como apoio ao traballo realizado en clase. As Mixed-ability Worksheets pódense usar de xeito flexible, tanto como actividades para casa,

material de autoaprendizaxe, actividades adicionais para a clase ou materiais de vacacións.
CONTIDOS INTER CURRICULARES
Un dos obxectivos de Bugs World é relacionar a aprendizaxe do inglés con outras áreas da aprendizaxe do ensino primario, incluíndo as novas

tecnoloxías e os recursos multimedia. Isto garante que a través do inglés os nenos aprendan un amplo abano de destrezas que contribúen ao seu desenvolvemento

e educación globais. En Bugs World 3 aprender inglés relaciónase con outras áreas da aprendizaxe das seguintes maneiras:

· mediante actividades ou procedementos que se inspiran en temas ou conceptos tratados noutras disciplinas ou áreas temáticas, p. ej., coñecemento do medio, xeografía, educación física, etc.;

· mediante o desenvolvemento de destrezas que forman parte dun currículo máis amplo e que teñen un valor educacional inherente, p. ej., destrezas cognitivas como a predición, a formulación de hipótese ou as deducións lóxicas, etc., e destrezas sociais, como escoitar aos demais, cooperar, falar por quendas, etc.;

· mediante a inclusión en cada unidade dunha actividade relacionada con outra área de contido, Archie 's / Emily 's project (Lección 5), que proporciona máis textos sobre unha área de interese para os nenos desta idade. Isto tamén ofrece a posibilidade de investigar máis utilizando, p. ej., os libros de consulta dos nenos ou Internet;

· mediante os recursos multimedia que ofrece, como a páxina web, o DVD e o CD-ROM, que desenvolven destrezas informáticas e de tratamento da información en paralelo coa aprendizaxe do inglés.
A integración de aspectos socioculturais

A integración dos aspectos socioculturais da aprendizaxe é esencial na programación de Bugs World en todos os niveis. En Bugs World 3 un dos

principais obxectivos socioculturais é fomentar o interese, a curiosidade e as actitudes positivas cara a unha lingua, unhas xentes e unha cultura diferentes da

propia. A través dos contidos de Learn about... os nenos poden entender a vida doutros nenos comparándoa coa súa propia.

Un segundo obxectivo é fomentar que o neno crea na súa capacidade para aprender unha lingua estranxeira.

Mediante a lectura en inglés de situacións próximas aos seus intereses e experiencias, os alumnos empezan a utilizar o inglés dunha forma divertida e

contextualizada con naturalidade.

En cada unidade, nas leccións relacionadas con outras áreas de contidos (Lección 5), os nenos aprenden algún aspecto do mundo que aumenta o interese, a curiosidade e o desfrute en aprender a lingua e a conciencia do valor positivo do inglés como ferramenta comunicativa que poden usar para facer e aprender cousas do mundo.
Bugs World integra todo isto no proceso de aprendizaxe. De maneira que dunha ou outro xeito, xa sexa no tema da unidade ou nas tarefas específicas, en todas as unidades se tratan temas relacionados coa educación moral e cívica, a educación ambiental, a educación para a tolerancia, a educación para a para a igualdade de ambos os dous sexos, a educación para a saúde, a educación para o consumidor e a educación para o ocio.
COMPETENCIAS BÁSICAS
As competencias básicas son aquelas que debe desenvolver un alumno ou unha alumna ao longo de todo o ensino obrigatorio (primaria e secundaria) para poder lograr a súa realización persoal, exercer a cidadanía activa, incorporarse á vida adulta de xeito satisfactorio e ser capaz de desenvolver unha aprendizaxe permanente ao longo da vida.

É dicir, o desenvolvemento e a adquisición das competencias básicas realízase ao longo de toda a vida escolar obrigatoria e participan nese logro todas as áreas e materias do currículo xunto coas medidas organizativas e funcionais do centro, imprescindibles para o seu desenvolvemento.

Dito doutro modo, a adquisición das competencias básicas non depende nin dunha materia en concreto, nin dun ciclo educativo determinado. Cada unha das áreas contribúe ao desenvolvemento de diferentes competencias e, á súa vez, cada unha das competencias básicas alcánzase como consecuencia do traballo en varias áreas ou materias.

As competencias básicas
 son:

C1. Competencia en comunicación lingüística.

C2. Competencia matemática.

C3. Competencia no coñecemento e a interacción co mundo

      físico.

C4. Tratamento da información e competencia dixital.

C5. Competencia social e cidadá.

C6. Competencia cultural e artística.

C7. Competencia para aprender a aprender.

C8. Autonomía e iniciativa persoal.

Bugs World contribúe a adquisición das devanditas competencias e en especial, á competencia en comunicación lingüística.

· A C1 refírese á utilización da linguaxe como instrumento de comunicación oral e escrita, de representación, interpretación e comprensión da realidade, de construción e comunicación do coñecemento e de organización e autorregulación do pensamento, as emocións e a conduta.

Os coñecementos, destrezas e actitudes propios desta competencia permiten expresar pensamentos, emocións, vivencias e opinións, así como dialogar, formarse un xuízo crítico e ético, xerar ideas, estruturar o coñecemento, dar coherencia e cohesión ao discurso e ás propias accións e tarefas, adoptar decisións, e gozar escoitando, lendo ou expresándose de forma oral e escrita, todo o cal contribúe ademais ao desenvolvemento da autoestima e da confianza en si mesmo.

A aprendizaxe dunha lingua estranxeira contribúe directamente á adquisición de a C1 na medida en que o alumnado adquire e desenvolve as habilidades de escoitar, falar e conversar. Ademais, mellora a C1 ao desenvolver a habilidade para expresarse, oralmente e por escrito, utilizando e comprendendo as convencións e a linguaxe apropiada a cada situación. Por outra parte, o recoñecemento e a aprendizaxe progresiva de regras de funcionamento do sistema da lingua estranxeira, mellora a adquisición desta competencia.

Na programación podemos ver como esta competencia se practica ao longo de todo o curso, xa que todas as actividades de cada unidade utilizan a linguaxe como instrumento de comunicación. Podemos atopar exemplos en Bugs World 3 tales como saudar os demais e describir mascotas na Unidade 1, ou expresar as comidas que lles gustan e as que non lles gustan na Unidade 4.

· A C2 refírese á habilidade para utilizar números e as súas operacións básicas, os símbolos e as formas de expresión e razoamento matemático para producir e interpretar informacións, para coñecer máis sobre aspectos cuantitativos e espaciais da realidade e para resolver problemas relacionados coa vida diaria.

Ningunha das materias relacionadas coa lingua (lingua castelá, literatura, lingua estranxeira) están implicadas no desenvolvemento da competencia matemática. Non obstante, estamos a afirmar que a C1 permite razoar, argumentar, formular hipótese, deducir, inducir, etc., De xeito indirecto, con Bugs World estamos a favorecer que o alumnado aprenda a interpretar correctamente os enunciados dos problemas matemáticos. En calquera unidade atopamos actividades que fan referencia á comprensión, tanto global como específico, de enunciados ou textos, orais ou escritos. Á parte disto, en Bugs World 3 podemos atopar exemplos da competencia matemática na Unidade 6 onde os nenos aprenden a dicir a hora.

· A C3 é a habilidade para interactuar co mundo físico, tanto nos seus aspectos naturais coma nos xerados pola acción humana, de modo que facilite a comprensión de sucesos, a predición de consecuencias e a actividade dirixida á mellora e preservación das condicións de vida propia, dos demais homes e mulleres e do resto dos seres vivos. Neste caso, a lingua estranxeira intervén na adquisición de a C3 na mesma medida que na C2. É dicir, se o alumno ten a capacidade de entender unha mensaxe, escoitar, ler, escribir, etc. será capaz de comprender eses sucesos, de expresar as consecuencias, de entender as opinións dos demais sobre unha acción, ... De xeito máis directo, en Bugs World 3 poden atopar exemplos desta competencia tales como falar sobre animais salvaxes na Unidade 3 ou discutir sobre grupos de comidas na Unidade 4.

· A C4 consiste en dispoñer de habilidades para buscar, obter, procesar e comunicar información, e para transformala en coñecemento. Ter acceso á información nin significa aprendizaxe nin coñecemento. Transformar a información en coñecemento significa comprendela e integrala nos esquemas previos de coñecemento e saber comunicar a información e os coñecementos adquiridos. É obvio que a lingua estranxeira contribúe ao desenvolvemento de a C4 na medida en que o alumnado aprende a comprender un texto (oral ou escrito e en calquera formato), a discriminar o contido máis relevante, a organizar en parágrafos, a producir textos seguindo un modelo pero con distinta información, a resumir, rebater, discutir, compartir esa información,... A adquisición de a C1 en calquera lingua é fundamental para lograr con éxito ser competente nesta C4. Ademais, os alumnos poden acceder á páxina web de Bugs World e utilizar o CD-Rom, a través dos cales terán acceso a diferentes actividades e a información, para axudarlles a adquirir a C4.
· C5. Ademais de ser vehículos de transmisión de coñecemento, as linguas forman parte dunha cultura e serven para comunicarse no ámbito social. A aprendizaxe da lingua inglesa permite coñecer novas culturas, favorece o respecto, o interese e a comunicación con outros aprendices de lingua estranxeira ou con falantes de linguas estranxeiras. E todo iso leva consigo o recoñecemento e a aceptación de diferenzas culturais e de comportamento. En consecuencia, a aprendizaxe da lingua inglesa contribúe ao desenvolvemento e adquisición de a C5. Nas programacións de Bugs World queda claramente reflectido nos apartados referentes a Aspectos socioculturais e no resto de apartados con referencias a traballar en parellas ou grupo, intercambiar información persoal, participar, debater, expresar opinións ou ideas e escoitar as dos demais, construír diálogos, valorar e respectar as achegas dos compañeiros, etc. Podemos atopar exemplos de a C5 en Bugs World 3 na Unidade de Introdución, onde os nenos gozan saudando aos demais e despedíndose, ou na Unidade 2 onde os alumnos descobren o valor da familia.
· A C6 supón coñecer, comprender, apreciar e valorar criticamente diferentes manifestacións culturais e artísticas, utilizalas como fonte de enriquecemento e desfrute e consideralas como parte do patrimonio dos pobos.

Bugs World 3 inclúe lessons ou seccións que fan referencia a actividades culturais e artísticas (ej. Aprender cousas sobre celebración noutros países como , Pancake Day ou o Día Internacional do Libro nas unidades das Festas, ou falar sobre as comidas escolares en distintos países anglosaxons na última unidade de Repaso), e, polo tanto, contribúen a adquirir a C6 ao facilitar a expresión de opinións, gustos e emocións que producen esas manifestacións culturais.

· A C7 supón dispoñer de habilidades para iniciarse na aprendizaxe e ser capaz de continuar aprendendo de xeito cada vez máis eficaz e autónoma e comporta ter conciencia das capacidades que entran en xogo na aprendizaxe, como a atención, a concentración, a memoria, a comprensión e a expresión lingüística. Como a linguaxe é o medio de transmisión do pensamento e a ferramenta de aprendizaxe por excelencia, a materia de lingua estranxeira contribúe de xeito fundamental ao desenvolvemento da competencia para aprender a aprender porque ofrece máis posibilidades e recursos diferentes para comprender, interpretar, expresar opinións ou sentimentos e emocións e formular hipótese de funcionamento da lingua. Os contidos necesarios para a adquisición de C7 están claramente reflectidos en Bugs World 3 e 4, onde o alumnos son capaces de desenvolver estratexias para comprender o proceso de aprendizaxe a través da realización das actividades do Activity Book, as Worksheets para diversidade, ou avaliando a súa propia aprendizaxe mediante a realización das tarefas de auto avaliación ao final de cada lección de repaso, así como as follas de autoavaliación.

· A C8 refírese, por unha parte, á adquisición da conciencia e aplicación dun conxunto de valores e actitudes persoais e por outra parte, á capacidade de elixir con criterio propio, de imaxinar proxectos, e de levar adiante as accións necesarias para desenvolver as opcións e plans persoais -no marco de proxectos individuais ou colectivos- responsabilizándose deles. O coñecemento dunha lingua estranxeira contribúe á adquisición de a C8 porque fomenta o traballo cooperativo na aula e as habilidades sociais (poñerse no lugar do outro, valorar as ideas dos demais, dialogar,...) e porque permite o desenvolvemento de iniciativas sobre a planificación, organización e xestión do traballo, propiciando deste xeito a autonomía e iniciativa persoal. O respecto polas opinións dos demais, a organización dos materiais de estudio, e o fomento do traballo cooperativo, entre outros, están presentes en todas as unidades de Bugs World 3 e 4.
Sabemos que o principal vehículo de coñecemento e aprendizaxe é a lingua, sexa cal sexa o formato, oral, escrito, en soporte papel ou dixital. Sen ela sería case imposible a adquisición das competencias anteriormente descritas. Por todo iso podemos afirmar que Bugs World como libro de aprendizaxe de lingua estranxeira, favorece o desenvolvemento e a adquisición de todas as competencias básicas.

� A partir deste punto nomearase a cada unha das competencias como C1, C2, C3,...





